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Préface

L'application V5 CATIA - Sheet Metal Design fait partie d'une nouvelle génération de
produits offrant une interface utilisateur intuitive et flexible. Elle permet une modélisation
basée sur des fonctions associatives qui autorise la conception simultanée de pieces de
tblerie en représentation pliee et depliée.

CATIA version 5.7 CATIA - Sheet Metal Design offre les principales fonctions ci-dessous :
@ Modélisation de tblerie associative et dédiee
@ Conception simultanée a l'aide des représentations dépliée et pliee
@ Acces aux tables de paramétrage définies par I'entreprise
@ Fonctionnalité de dessin dédiée incluant la vue dépliée et des parametres propres.

Toutes les spécifications de tolerie peuvent étre réutilisées dans CATIA - Knowledge
Advisor pour capturer les connaissances existant dans I'entreprise et augmenter la qualité
des conceptions.

Intégré en mode natif, CATIA - Sheet Metal Design offre la méme convivialité et la méme
présentation au niveau interface utilisateur que les autres applications CATIA V5.

En tant que produit évolutif, CATIA version 5 Sheet Metal Design peut étre utilisé avec des
produits CATIA existants ou futurs tels que CATIA version 5 Assembly Design et CATIA
version 5 Generative Drafting. La gamme d'applications la plus variée de l'industrie est
egalement accessible via l'interopérabilité avec CATIA Solutions version 4 pour permettre la
prise en charge totale du processus de développement de produits, depuis le concept initial
jusqu'au produit opérationnel.

Utilisation du produit
Informations complémentaires




Utilisation du produit

Ce guide est destiné aux utilisateurs qui ont besoin de se familiariser rapidement avec le
produit CATIA version 5 Sheet Metal Design . L'utilisateur doit s'étre familiarisé avec les
concepts de base de CATIA version 5, tels que les fenétres de document et les barres
d'outils standard et d'affichage.

Pour tirer le meilleur parti de ce guide, nous vous conseillons de lire la "mise en route" et
d'effectuer les taches décrites.

Les sections suivantes traitent de ['utilisation des fonctionnalités plus pointues du produit.
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Ou trouver des informations
complémentaires

Avant de lire ce guide, nous vous recommandons la lecture du manuel CATIA Version 5
Infrastructure - Guide de ['utilisateur.

Les manuels CATIA Part Design - Guide de |'utilisateur, CATIA Assembly Design - Guide de
I'utilisateur et CATIA Generative Drafting - Guide de l'utilisateur peuvent également s‘avérer
utiles.

La lecture du manuel Sheet Metal Production - Guide de I'utilisateur vous permettra en outre
d'en savoir plus sur ce produit et sur l'utilisation optimale de l'interopérabilité entre les deux
produits.

Conventions

@ ®
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Nouveautés

Ce tableau répertorie les fonctions nouvelles ou améliorées de la version 5.7 de CATIA
Sheet Metal Design.

Taches de base
Nouveauté : Creation d'une plague tangente a une autre plaque
Amélioration : Modification des parametres de tdlerie

Ameélioration : Création de plis automatiques pendant la reconnaissance des
plaques
Ameélioration : Emboutis

Eléments de référence
Ameélioration : Création de droites




Mise en route

Avant de décrire en détail I'utilisation de CATIA Sheet Metal Design version 5, la mise en

route suivante propose un scénario pas-a-pas demontrant l'utilisation des fonctionnalités
clés.

Taches principales :

Acces a l'atelier
Définition des paramétres
Création de la premiere plaque
Création des plaques latérales
Création d'une découpe
Création de plis automatiques
Dépliage d'une piéce
Extraction de dessins

~ L'ensemble de ces taches doit prendre environ 15 minutes.



Ouverture de |'atelier de conception de pieces de
tolerie

+ Les fonctions Sheet Metal Design sont disponibles lorsque vous vous trouvez dans I'environnement de
conception de pieces. Plusieurs fonctions proviennent de I'atelier de conception de pieces.

21+~ Dans cette tache, vous apprendrez a accéder a l'atelier.
7
~-- Choisissez l'option Conception mécanique -> Conception de piéces de tdlerie dans le menu Dématrrer.

La barre d'outils Tolerie s'affiche et est préte a I'utilisation.

[%|CATIA ¥5 - [Part1] =] E3

Démarrer  TeamPDM  Eichier  Edition  Affichage  Insertion  Qukils  Fepétre 7 _|E|E|

@ Partl

— <7 Plan xy

— <7 Plan yz

— <7 Plan zx

— Corps principal

FREON N ElEl =l

&

gl

AT
y ol

%%@-@%?J%@*?@%% 41:,41'1.4‘&2

Sélectionnez un objet ou une commande |

- Vous pouvez ajouter l'atelier de conception des pieces de tblerie a votre rubrique Préférés a I'aide de Outils
-> Personnaliser. Pour plus de détails, reportez-vous au manuel CATIA version 5 Infrastructure - Guide de
['utilisateur.
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Définition des parametres de tolerie

21+ Dans cette tache, vous apprendrez a définir les parametres de tllerie.

— i —

e G

[ 1. Cliguez sur l'icbne Parameétres tblerie 5%

La boite de dialogue Parametres de la piéce de tolerie s'affiche.

Parametres de la pieéce de tolerie K

Faramétres E=trémités de pli I R elim

! i
Epaisseur ; 2tmitm |£

=

|

Rayan de pli : dimim

Fichiers de standards de téles ..

[ ] “erification de tous les ravons de plis

a ........ B s

..........................

2. Entrez 1mm pour le paramétre Epaisseur.

3. Entrez 5mm dans la zone Rayon de pli.

4. Sélectionnez I'onglet Extrémités de pli.

Paramétres de la piéce de tblerie

Farametres Estrémités de pli |Hei§ 4 | 3

Grugeage rectangulaire j
- Tram E
- |Zmim E

w Annuler
M

o
5. Sélectionnez Tangente dans la liste Extrémités de pli.
=, Vous pouvez egalement sélectionner le type de pli dans la liste déroulante graphique.

6. Cliquez sur OK pour valider les parametres et fermer la boite de dialogue.
Le composant Parametres de la piéce de tblerie est ajouté dans l'arbre des
spécifications.



@ Fartl

" Plan xy
— <" Plan yz
— <= Plan 2x

—EF paramétres tHlerie. 1

—'ﬁ"f COrps principal

-, Les deux autres onglets ne sont pas utilisés dans ce scénario.

2t
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Création de la premiere plaque

21+ Dans cette tache, vous apprendrez a créer la premiére plaque de la piece de tblerie.
—.‘.—

e G

%
Nl

i 1. Cliguez sur l'icbne Esquisse @' puis sélectionnez le plan xy.

2. Sélectionnez l'icone Contour Q—B )

3. Esquissez le contour comme indiqué ci-dessous :

1 1 1 1 1 .

1 1 1 1 1 '

1 1 1 1 1 .
............................................................

1 1 1 1 1 [

[ [ [ [ 1 .

L L 1 ] [ 1 '
el 1 it Rl | [ r 1 hl

[ [ [ [ 1 .

1 1 1 1 1 '
..........................................................

[l [l [l 1 1 [

1 1 1 1 1 .
cmmdaa L L 4 - L L daada Loafheadaadaa ol -

1 O 1 g ]

1 1 1 1 '

[ [ [ [ [
------------------------------------- -~

[ 1 1 1 .

1 [ 1 1 '
tmmdaa = L 4 ! L L 4 .-:- = d ! L5 L mm .

1

[

L'esquisse reste sélectionnée.

5. Cliquez sur l'icbne Plaque @ Définition de plague EE

La boite de dialogue Définition de

plaque s'ouvre Inverse le sens matiere l

Contour
)

(Tangent a:

- Annler I




Par défaut, Sens matiére a pour valeur ]
Dessus. |

A VI

x|

6. Cliquez sur OK.
Le composant Plague.l est ajouté dans l'arbre des spécifications.

‘?Jf_’j Fartl

.....

.....

e Plan zx
—82 paramétres tHlerie. 1
i‘%} Corps principal
== Plague.1

i‘@ Esquisse. 1

La premiére plaque de la piece de tblerie est appelée plaque de référence.



Création des plaques latérales

“1+ de tblerie.
—.‘.—

e G

ﬁ 1. Cliquez sur l'icone Plaque sur aréte [y e 2 S |
La boite de dialogue Définition de Hauteur : =tmm = ﬂn|
laque s'ouvre.
P1ag Limite 1 : Ormm =

I‘_
Lirrite 2 : dmm = E
3. Entrez 50 mm dans la zone

Longueur. [ Décalage : | 4
L'application vous permet de
prévisualiser la plaque. Angle ; | S0deg =

2. Sélectionnez l'aréte gauche.

Inverse le contour I

Inverse le sens matiére I

[ ] avec pli

LI

LIkA

« . Par défaut, le Sens matiere est défini de maniére a assurer la continuité avec le
contour de référence.

4. Inversez le contour.

5. Cliquez sur OK.
La plaque est créée et CATIA l'affiche dans I'arbre des spécifications :



@ Fartl

e Plan 2
—8 Paramétres télerie. 1
i‘%} Carps principal
==& Plague. 1

"L'E. Esquisse. 1

*‘ﬁ Plague sur aréte. 1

£ Plague. 2

6. Sélectionnez l'aréte droite. Définition de plaque sur aréte

7. Cliquez de nouveau sur l'icone ~
A ' S0rm
Plaque sur aréte é Hauteur : = L]

La boite de dialogue Définition de Limite 1 : Omm k2
plague s'ouvre avec les o E
parametres précédemment Hilez e i =
définis.

[] Décalage I 4rnrn

8. Inversez le contour de I'esquisse
et cliquez sur OK pour valider. angle | 90deg =

Irverse le contour I

Inverse le sens matiére I

[ ] avec pli

1 & annuler I
.

9. Cliquez de nouveau sur l'icone Plaque sur aréte ﬁ“

10. Sélectionnez l'aréte avant.
La boite de dialogue Définition de plague s'ouvre avec les paramétres
précédemment définis.

11. Entrez 30 mm dans le champ Hauteur et 10 mm dans les champs Limite 1 et
Limite 2, puis inversez le contour de I'esquisse.

12. Cliquez sur OK pour valider.



La piéce finale se présente comme suit :

e
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Création d'une découpe

21+ Dans cette tache, vous apprendrez a :

— i —

e G i
&
= L
]
2
3

. Cliquez sur l'icone Esquisse @

. Cliquez sur l'icone Quitter esquisse

ouvrir une esquisse sur une face existante

définir un contour en vue de créer une découpe.
Sélectionnez Wall On Edge.2 z
dans la zone géométrique pour
définir le plan de travail.

. Cliquez sur l'icéne Contour oblong ' pour créer le contour.
Pour accéder au contour oblong, |
cliquez sur le triangle noir de Q_')
I'icbne Rectangle.
Une barre d'outils secondaire |:
s'affiche. ;

. Cliquez pour créer le premier point puis faites glisser le curseur.

. Cliquez pour créer le second point.

Le premier demi-axe du contour est créé.

Faites glisser le curseur et
cliquez pour créer le troisieme
point.

Le deuxieme demi-axe est créé
et CATIA affiche le contour
oblong.

pour revenir dans l'univers 3D.



8. Sélectionnez l'icone Découpe Définition de la poche E |
. —Premigre limite

La boite de dialogue Type : Languewr -]
Définition de la poche .

s'affiche et CATIA affiche Profondeur : | m = ﬁl
un apercu de la découpe

. Limite : |Pas de sélection
avec les paramétres par T
. Profil
défaut.
Sélection : |Esquisse.S @

[ ] Extension ayrnekrique

Inverser la direckion I

Plus == I

o Annuler Apercu I

9. Donnez a Type la valeur Jusqu'au dernier pour définir la limite de la découpe.
Ainsi, I'application limite la découpe a la derniére face possible, c'est-a-dire la
plaque opposée.

10. Cliquez sur OK.

Voici a quoi doit ressembler votre
découpe :

e
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Création de plis automatiques

21+ Dans cette tache, vous apprendrez a créer des plis automatiquement.

— i —

e G

= 1. Cliquez sur l'icone Plis automatiques ﬁn

i _ .
Les plis sont créés.
CATIA affiche la création des plis dans l'arbre des . Partl
spécifications : Plis automatiques.1 — = Plan
La piece de tOlerie se présente comme suit : — < Plan yz
= Plan zx
— B paramtres tlerie. 1

- Corps principal

'I'—ﬁ Plaque. 1

LE Esquisse, 1
- Plague sur aréte, 1
&= Plaque. Z
- Plague sur aréte, 2
&= Plagque. 3
=i Plague sur aréke, 3
= Plaque. 4
'—?' Découpe, 1

= Esquisse.5
w15 pis automatigues, 1
L i1

L Pii.2

L Pii.3

::-::Ll“.l
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Dépliage de |la piece de tolerie

21+ Dans cette tache, vous apprendrez a déplier la piece.

— i —

e G

1. Cliguez sur l'icbne Dépliage :

La piéce est dépliée par rapport au plan de la plaque de référence, comme
indigué ci-dessous.

-~ Notez que les limites du pli sont affichées dans la vue dépliée.

e

Q Pour replier la piece, cliguez de nouveau sur l'icbne Dépliage :

»
77-';‘
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Extraction de dessins
de la piece de tolerie

“1.+ Dans cette tache, vous apprendrez a créer des vues de la piéce de tblerie dans I'atelier Generative Drafting.

— -

G
La piéce de tolerie est affichée.

-

[~ 1. Cliquez sur D ou sélectionnez Fichier -> Nouveau...

2. Sélectionnez le type de dessin et cliquez sur OK.
L'atelier de dessin (Generative Drafting) est lancé.

La boite de dialogue Nouveau dessin s'ouvre. D’
k.
Nouveau Dessin |  —
Marme

|1s0 |

Formak

|a:u:| 150 -]

Largeur : | 1189 mm

Haukeur @ | 541 mm

Crientation

) Porkrait

J # Paysage
Calques
Echelle | 1:1  AfF. décimal :| 1

[] cacher en démarrant 'atelier Drafting

& Annuler

i

.
3. Cliquez sur OK.

Pour plus de détails sur cet atelier, reportez-vous au manuel CATIA Generative Drafting - Guide de
I'utilisateur.

4. La feuille de dessin apparait.

5. Agencez les fenétres horizontalement a I'aide de la commande Fenétre -> Mosaique horizontale.

&
6. Sélectionnez I'icone Vue dépliée *E dans la barre d'outils Projections de l'atelier de dessin.

Cette icbne est ajoutée a la barre d'outils Projections lorsque I'Atelier de conception de piéces de tblerie est
présent.

7. Choisissez le plan xy dans l'arbre des spécifications tolerie.
La vue dépliée est affichée avec les axes et les limites des plis.

La feuille de dessin doit se présenter comme suit :

.H'I
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J % JIMDnDSpacEE'I ET j 2 A%? Xz, _%g ?xﬁ‘ g X Xé
Drawing1

%Drawing] =] colaet |
] Calgue.1

-

— =7 Flanyz

— = Flan zx

—%‘ Farametres tdlerie

- Corps principal

i
&= Flague. i %
) & B2 @ 9 o P J%@m@%% i CATIA P2

Sélectionnez un objet ou une commande |

7
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Taches de base

La section Taches de base décrit comment créer et modifier différents types de
composants.

Gestion des parameétres par défaut
Création de plaques
Extrusion
Isolation de plaques
Création de plagues circulaires
Création de plis
Création de plaques balayées
Dépliage
Création d'une découpe
Emboutissage
Utilisation de répétitions
Grugeage en coin
Création de coins
Dépliage de courbes
Reference Elements




Gestion des parametres par défaut

Cette section décrit et illustre l'utilisation ou la modification de divers types de
composants.
Le tableau ci-dessous répertorie les informations disponibles.

- L'utilisation de Sheet Metal Design suppose que vous vous trouviez dans un document
I 'cATPart.

Modification des paramétres : Sélectionnez lI'onglet Parametres et indiquez I'épaisseur
de la plaque et le rayon de pili.

ﬁ;ﬁg Modification des extrémités de pli : Sélectionnez I'onglet Extrémités de pli et choisissez
un type de pli prédéfini.

ﬁrzg Définition de la Relimitation entre plis : Sélectionnez I'onglet Relimitation entre plis et
choisissez un type de grugeage en coin predéfini.

ﬁqg Définition de la perte au pli : Sélectionnez I'onglet Perte au pli et entrez une valeur (K
Factor).

® ®



Modification des parametres de tolerie

21+ Cette section decrit comment modifier les différents parametres de tblerie.

— i —

e G
o 1. Cliquez sur l'icbne Parametres

tOIeriei%fg.

Parameétres de la pieéce de tolerie

Faramétres E=trémités de pli I HE:|IIT|IZ |
La boite de dialogue

Paramétres de la piéce de Epaisseur ; 2mm =
tolerie s'affiche.
Rayon de pli : Armm H
Fichiers de standards de tdles .. J

[ ] “erification de tous les ravons de plis

W OK | &8 Annuler

2. Modifiez le parametre Epaisseur, le cas échéant.
3. Modifiez le Rayon de pli, le cas échéant.

Par convention, c'est I'angle intérieur entre les deux plaques qui définit le pli.
Lo peut varier de 0° a 180° (exclu). Cet angle est constant et I'axe du pli est rectiligne.

4. Cliquez sur le bouton Fichiers de standards de toles... pour accéder aux normes
de tblerie définies par votre entreprise, le cas échéant. Pour plus de détails,
reportez-vous a la section Personnalisation.

5. Cliquez sur OK pour valider les parametres de télerie.

Lorsque le bouton Vérification de tous les rayons de plis est coché et que vous cliquez
sur OK dans la boite de dialogue Paramétres de la piece de tdlerie, une liste s'affiche
.+ qui contient tous les plis la piece qui n'ont pas la valeur de rayon de plis standard

‘02 définie a 'étape 3.

ES)

2t
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Modification des extremités de pli

21+ Cette section decrit comment modifier les extrémités de pli.
—.‘.—

e G
a 1. Cliguez sur l'icbne Paramétres tblerie ;%@

La boite de dialogue Parametres de la piece de tolerie s'affiche.
Le second onglet est consacré aux extrémités de pli.

U.ne Z0ne d.e liste qerOUIante. Propose es  rymmrrmrarm piece de tilerie
six relimitations axiales possibles pour un

pli droit : Paramétres | Extrémités de pli |F‘~Elin{ 4 | b

arugeage reckangulaire

Minimum sans grugeage
iGrugeage rectangulaire
arugeage arrondi

-, Ces options sont également accessibles Droite
via le bouton contextuel : Tangente
s Mazxirnurm
@ 0K - Fl.nnuler_l
e

@ Minimum sans grugeage : le pli
correspond a la zone commune
entre les plaques support le long
de I'axe du pli.

@ Grugeage rectangulaire : un
grugeage rectangulaire est ajouté
a I'extremite de pli. Les parameétres
L1 et L2 peuvent étre modifiés, le
cas échéant.

@ Grugeage arrondi : un grugeage
arrondi est ajouté a I'extrémité de
pli. Les parametres L1 et L2
peuvent étre modifiés, le cas
échéant.

@ Droite : la tdle dépliée est coupée
par deux plans passant par les
points limite correspondants
(obtenus par projection de I'axe du
pli sur les arétes des plaques
support).

@ Tangente : les arétes du pli sont
tangentes aux arétes des plaques
support.

@ Maximum : le pli est calculé entre
les arétes opposees les plus
éloignées des plaques supports.
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Relimitation entre plis

21~ Cette section décrit comment modifier la relimitation entre plis.

Ouvrez le modele CornerRelief01.CAPTPart situé dans le répertoire des
T échantillons.

= 1 C“que% sur | ICone Paramétres de la piece de tilerie K
il Parametres tolerie

i%fg' Relirmitation entre plis | Bend .ﬂ.llnwanca F | b

La boite de [ ] création autormatique des grugeages en coin

dialogue
Parametres
de la piece
de tolerie
s'affiche.

Le troisiéme Onglet :q ........ |:| K’ ........ i nnnuler
concerme [a 0 Gt
relimitation entre
plis.
Par défaut, aucune relimitation entre plis n'est créée. Pour activer cette création a
chaque nouveau pli, activez I'option Création automatique des grugeages en cain.

Il existe trois types de grugeage en coin. Sélectionnez l'icbne correspondant au type
I de votre choix :

Rectangulaire : le grugeage en coin rectangulaire est créé
avec les limites du pli. Ses dimensions sont définies par la
largeur des plis dépliés.

Circulaire : le centre du grugeage en coin circulaire se
trouve a l'intersection des axes du pli. Pour cette option, un
rayon est propose par défaut. Il est égal a la somme du
rayon du pli et de son épaisseur. Pour le modifier :

@ sélectionnez Formule -> Inactiver dans le menu
contextuel de la zone de saisie et entrez une
nouvelle valeur, ou

@ cliquez sur le bouton ﬁ;ﬂl et entrez une nouvelle

formule.
Triangulaire : le grugeage en coin triangulaire correspond a
I'intersection des limites de pli internes vers les points
d'intersection des limites de pli externes avec chaque
plaque.
Vous ne pouvez pas prévisualiser le grugeage en coin au cours de sa creéation.

Le grugeage en coin est pris en compte dans la vue dépliée.
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@ Pour obtenir un meilleur résultat, sélectionnez l'option Maximum lors de la

création du grugeage.
@ Ces parametres sont appliqués a chaque grugeage en coin créé ou a créer, a
I'exception de ceux ayant été redéfinis ou des grugeages en coin définis

localement. @:
QO ®




Définition de la perte au pli

21+ Cette section explique les calculs liés aux opérations de dépliage/repliage.

— i —

e G

-
T

-l

1. Cliquez‘ sur Ilif:én_e Parameétres de la piéce de talene |
Parametres tolerie
i%fg' i Bend Allowance | 1 | b
La boite de
. g [ =
dialogue K. Factor I H %
Paramétres de
la piece de M
) arme [DIH
s'affiche.
Le quatrieme onglet @ 0Kk | @ Annuler
estconsacré ala |
perte au pli.
Lorsqu'une tble est dépliée, sa deformation est représentée par la perte au pli V définie
par la formule :
L=A+B+V
Ou:
L est la longueur totale dépliée
A et B sont les cotes de longueur définies dans les figures ci-dessous :
: li >90°
oli < 90° P

La définition de fibre neutre (K Factor) constitue une alternative pour calculer la
déformation de la tole :

W=a*(R+k*T)
Ou:
W est la largeur du pli a plat
R est le rayon intérieur du pli
T est I'épaisseur de la tble
a est I'angle intérieur du pli exprimé en radians.

Si 3 est I'angle d'ouverture du pli en degreés :
a=r1*(180-(3) /180



Physiquement, la fibre neutre représente la limite entre la partie comprimée du
matériau a l'intérieur du pli et la partie étirée a I'extérieur du pli. Idéalement, elle est
représentée par un arc situé a l'intérieur de I'épaisseur de la téle et centré sur I'axe du
pli. En conséquence, la valeur K Factor est toujours comprise entre O et 0,5.

Lorsque vous définissez les parametres de tolerie, un parametre de I'arbre des
spécifications définit le K Factor par défaut a partir de la norme DIN :

K=(0,65+1log(R/T)/2)/2
Cette formule peut étre désactivée ou modifiee dans l'atelier Knowledge Advisor.

Lors de la création d'un pli, le K Factor du pli et les littéraux de perte au pli sont
également créés.
Deux cas peuvent se présenter :

S'il existe une formule active pour le K Factor et que cette formule utilise le rayon
du pli en paramétre d'entrée, alors pour chaque pli, le K Factor est calculé par
application de la formule au rayon du pli.

Sinon, le K Factor est le méme pour tous les plis de la piece.
Le littéral de perte au pli est égal a la formule d'utilisation du K Factor du pli. Cette
I /formule est relativement complexe et il est vivement conseillé de ne pas la supprimer.

V=a*R+k*T)-2*(R+T)*tan (min(1v2,a) / 2)

Il est possible de désactiver la formule pour entrer une valeur fixe.
Enfin, la largeur du pli a plat est calculée a partir de la valeur de perte au pli.

Q Vous pouvez redéfinir localement la perte au pli lors de la création de plis a partir de
plagues et de la création automatique de plis.

F
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Création de plagues

Cette section explique et illustre différentes méthodes de création de plaques.

E Création de plagues a partir d'une piece existante : cliquez sur l'icbne et sélectionnez
une face d'une plaque.

@ Création d'une plaque a partir d'une esquisse : utilisez I'esquisse pour définir le contour
et le sens de la matiere,

%3 Création d'une plaque tangente a une autre : sélectionnez un profil coincidant avec une
plaque existante et sélectionnez la plaque a laquelle il sera tangent.
Création d'une plaque a partir d'une aréte : sélectionnez une aréte de la plaque,
définissez la hauteur, les limites, I'angle, puis I'esquisse et le sens de la matiére.

QDO ®




Création de plaques a partir d'une piece
existante

1+ Dans cette tache, vous apprendrez a créer une piece de tdlerie a l'aide d'une piece existante,
“17/ c'est-a-dire & reconnaitre les formes de la piéce créées a l'aide de l'atelier Part Design ou
provenant d'un solide CATIA version 4, par exemple.

@Ouvrez le document WallScenariol.CATPart situé dans le répertoire samples.

Ce document contient une piece créée
dans l'atelier de conception de piéces et
se présente comme suit :

!ﬁl SCenario
— 7 FPlan xy
— 7 Plan vz

— -~ Flan zx

i Corps principal
#—@ Extrusion.i
i’—lF_i'ﬂ\ Esquisze.l
—@ Cogue.l
L Extrusion.2
#—l?ﬁ, Esquisse 2
= Extrusion.3
#—lF_-"ﬂ\ Esquisse.d
= Extrusion.4
#—l?ﬁ, Esquissed
= Foche.l
ihl?ﬁ, Esquisseh
*—@ Foche.?
L—F_ﬁﬂ, Esquisse.?

5
-

@i/ 1. Cliquez sur licone Reconnaissance de plaques %

La boite de dialogue Reconnaissance _

Le bouton Créer les plis permet la o Créer les plis

création automatique de plis et de
plagues simultanément, chaque fois | & Annuler |

gue cela est possible.
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2. Cliquez sur la face qui sera la |

plaque de référence. “% Reconnaizzance de plagues 1
fs s — 2t Plague.1

Les plaques sont générées

a partir de la géométrie — & Plaque.2

Conception de piéces. — 7 Plague.3

Le composant — e Plague.4

Reconnaissance de /7 Plaques

plagues.l est ajouté a
I'arbre des spécifications.

Parallelement, les paramétres de tdlerie sont créés a partir de la géométrie de la piece.

3. Sélectionnez l'icone i%fg pour Paramétres de la pigce de tblerie EHE

afficher les parametres de
tolerie - Faramétres | E=trémités de pli |F|Eit 1| »

@ L'épaisseur est égale a 1 mm.
@ Lerayon du pli est égal au
double de I'épaisseur.

Epaiszeur : I1 1

R ayon de pl IEITII'I'I

Fichiers de standards de tles... |

-
@ Lazone EXt,remlteS de pli a pour Paramétres de la pigce de tilerie El E3
valeur Carre.

Paramétres | Estrémités de pli |Fielt 1| b

I Grugeage rectangulaire j

=
=

W Annuler I

Vous pouvez modifier quelques-uns des parametres suivants :

Le paramétre Epaisseur ne peut pas étre modifié car il est basé, tout comme les extrémités et le
rayon de pli, sur la géométrie solide initiale. Vous pouvez, cependant, modifier ces parametres
(rayon de pli et extrémités de pli) pour qu'ils soient pris en compte pour les composants de tolerie
autres que ceux "reconnus".

La perte au pli, utilisée pour déplier la piece, et le grugeage en coin s'appliquent a tous les
composants et peuvent donc étre édités, méme pour les composants "reconnus”.

4. Cliquez sur OK, dans Parameétres de tolerie, lorsque tous les paramétres ont été redéfinis si
besoin.



Le solide est a présent devenu une piece de tblerie. Tous les composants s'affichent dans l'arbre
des spécifications.

@ Une fois le solide converti en piéce de tblerie, vous pouvez créer des plis comme avec toute
autre piece de tblerie ou modifier/ajouter des composants de tblerie pour terminer la
conception.

@ Décochez le bouton Créer les plis, si vous ne souhaitez pas que les plis soient créés
automatiquement.

g
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Création de plagues a partir d'une
esquisse

+1.~ Dans cette tache, vous apprendrez a créer une plaque a partir d'une esquisse.
it7
Vous devez vous trouver dans l'atelier de tolerie avec un document .CATPart ouvert et
=/ avoir défini les parametres de tdlerie.
Définissez la grille de I'esquisse avec H = 100 mm et V = 100 mm via la commande
Outils -> Options, Conception mécanique -> Esquisse, onglet Esquisse.

4
_._4-

il 1. Cliguez sur l'icbne Esquisse @ et sélectionnez le plan xy.

2. Sélectionnez I'icdbne Contour QB :
3. Esquissez le contour comme indiqué ci-dessous :

e g b

. . . . i . .
4. Cliquez sur l'icone Quitter esquisse 1 pour revenir dans l'univers 3D.

5. Cliquez sur l'icone Plaque icon @ Définition de plagque |

La boite de dialogue Définition de plaque
s'‘ouvre.

Inverse le zens matiére I

Contour
o

’—Tangent a:

- Annuler I

-, Par défaut, Sens matiére a pour valeur Dessus.

6. Cliquez sur OK.
Le composant Plaque.1 est ajouté dans l'arbre des spécifications.



@ Fartl

ot Plan zx

_%E Farametres tolerie, 1

== Corps principal

Pf Plague. 1
*"Fi?\. Esquisse. 1

-, La premiere plaque de la piece de tolerie est appelée plaque de référence.

‘{;} @ Cliguez sur l'icbne Esquisse @l dans la boite de dialogue Définition de plaque
pour modifier directement I'esquisse sélectionnée. Lorsque vous quittez I'atelier
Sketcher, vous repassez a I'étape de création de la plague sans avoir a cliquer
sur l'icone Plaque.
Ceci s'avere également utile lorsque
vous sélectionnez une aréte d'une
plaque et que vous cliquez sur l'icbne

Plaque #Z= .

Dans le cas présent, I'esquisse est B
activée automatiquement et le plan est e s e
défini comme étant le plan de l'aréte i P

sélectionnée.

Vous pouvez tracer directement une
esquisse, puis quitter l'esquisse et
revenir a I'étape de création de la
plaque.

.

@ Vous pouvez directement créer une plaque avec un trou. Pour ce faire,
sélectionnez une esquisse avec un contour intérieur (les contours ne doivent
pas s'intersecter) :



-
Lﬁ_ﬁ\‘“‘—-—-‘

Esquisse avec contour intérieur Plaque obtenue

Notez toutefois que la zone vidée fait partie de la plaque et n'est pas une
découpe séparée que vous pouvez editer.

»
77-';‘
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X Création de plaques tangentes

Dans cette tache, vous apprendrez a créer une plague tangente a une piece plane
d'une autre plague ou d'un bord tombé. Il sera ensuite possible grace a cette
fonctionnalité, de voir la plague tangente lors du dépliage de la piece, méme s'il n'y a
pas de pli la reliant au support tangent, a condition que ce support soit lui aussi
depliable.

Ouvrez le document TangentWalll.CATPart situé dans le répertoire samples.

1. Sélectionnez une face d'une
plaque existante et cliquez sur
l'icébne Esquisse @

Dans le cas présent, nous avons

sélectionné la face plane du bord
tombé.

2. Sélectionnez l'icone Profil@ et créez une esquisse du contour comme

ci-dessous :

3. Al'aide de l'icbne Contrainte définie dans la boite de dialogue, définissez des
contraintes de coincidence entre les arétes la ou le support et I'esquisse doivent
se toucher.

4. Cliquez sur l'icone Quitter esquisse - pour revenir dans l'univers 3D.

5. Assurez—vc_)us que Ie_sqwsse COI - - nition de T |
encore active, puis cliquez sur

licbne Plaque £#. Inverse le sens maticre i
— iCantaur

La boite de dialogue @

Définition de plaque

s'ouvre. —Tangent & :

W Annuler i
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Notez l'orientation de la plague a créer.

6. Cliquez dans le champ Tangente
a, puis sélectionnez la plaque a
laquelle la nouvelle plaque sera
tangente.

Vous devez ici sélectionner
la face plane du bord
tombeé.

Notez que l'orientation change automatiqguement pour étre conforme a celle du
matériau deja définie sur la plague support.
7. Cliquez sur OK.
La plaque est créée et le
composant Plaque.xxx est ajouté
dans l'arbre des spécifications.

autre plaque.



=, Si vous voulez créer la plaque sur une plague qui ne peut étre dépliée, le systeme
émet un avertissement pour vous en empécher.

X
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Création de plagues a partir d'une aréte

21+ Dans cette tache, vous apprendrez a créer des plagues a partir des arétes d'une
17/ plague existante. Cette fonction permet de créer un encadré de maniére simple et
rapide a partir d'une plaque de référence existante.

~- Il doit déja exister au moins une plaque.

Ouvrez le document Wall1l.CATPart situé dans le répertoire samples.

1. Cliquez sur l'icbne Plaque sur aréte £ et sur l'aréte d'une plaque existante.

Une boite de dialogue s'affiche, ainsi qu'un apercu de la plaque.

Définition de plaque sur aréte

Hauteur @

Limite 1 ;

Limikte 2 !

SO

= N W

Qrari

arnm

[] Décalage I 4rnrn

angle :

| A0deq

Irverse le contour I

Inverse le sens matiére I

[ ] avec pli

1 & annuler I

Cet apercu fournit des informations sur :

@ le contour de 'esquisse : par
défaut, si vous sélectionnez une
aréte en haut de la plaque de
référence, la plaque est dirigée
vers le haut, et si vous

sélectionnez une aréte en bas de
la plaque, celle-ci est dirigée vers
le bas.

Apercu avec l'aréte supérieure sélectionnée

Apercu avec l'aréte inférieure sélectionnée
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Pour inverser I'esquisse,
cliquez sur le bouton Inverser
le contour.

Apercu avec l'aréte inférieure sélectionnée
et le contour inversé

@ le sens matiére : le sens matiéere
proposé par défaut permet de
conserver la continuité avec le
contour de référence.

Vous pouvez toutefois le
modifier en cliquant sur la
fleche rouge ou sur le bouton
Inverse le sens matiere.

@ la hauteur de la plague : sélectionnez l'icone H;I pour définir la hauteur de la

plaque a partir du bas de la plaque de référence ou sur l'icbne u-l pour définir
la hauteur de la plaque a partir du haut de la plaque de référence.

@ les limites de la plaque : LIM1 et LIM2. Ces textes indiquent uniquement le sens
d'une limite. lls ne sont pas situés précisément sur les limites. L'emplacement

—
effectif des limites est défini par les icbnes k [.t; B= et par une distance de
saisie prise en compte respectivement a partir de la face intérieure d'un pli
existant, de la face intérieure d'une plaque existante ou de la face extérieure
d'une plaque existante.

@ [l'angle de la plaque : par défaut, il est perpendiculaire au plan contenant l'aréte.
Vous pouvez le modifier selon vos besoins. Il est mis a jour dynamiquement a
I'ecran.



2. Sélectionnez l'option Espacement e =
pour décaler la plaque sur l'aréte
par rapport a l'aréte sélectionnée.

La valeur entrée est le rayon
du pli sur cette aréte.

\&\ -

iy

Plaque sur aréte avec espacement Plaque sur aréte sans espacement

Notez que la plaque de référence est conservée lorsque la valeur du rayon du pli est
modifiée. C'est la longueur de la plague sur l'aréte qui est affectée.

3. L'option Avec pli permet en outre d'opter pour une plaque avec ou sans pli.

@ Sivous brisez la continuité des contours en inversant le sens matiére d'une
plaque, vous risquez de devoir redéfinir manuellement tous les composants
basés sur cette plaque, notamment les plaques créées a partir de I'une de ses
arétes, pour pouvoir mettre la piece a jour ultérieurement.

S'il n'existe aucune plaque a partir de laquelle calculer une limite, I'élément de
référence est l'aréte de la plaque de référence.

Les deux limites sont calculées a l'aide de la méme icone de référence.

Il est impossible de visualiser un apercu du pli, méme si lI'option Avec pli est
cochée. Il sera néanmoins créé.

Les options sélectionnées sont modales et seront proposées pour créer la
plaque suivante.

¢ ¢¢ ¢
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Un élément WallOnEdge.x est créé dans I'arbre des spécifications.

Vous pouvez éditer cet élément WallOnEdge.x : pour ce faire, double-cliquez
dans la zone graphique ou dans l'arbre des spécifications pour afficher la boite
de dialogue de création de I'élément et modifier les paramétres décrits
ci-dessus, y compris l'aréte a partir de laquelle il a été créé. Toutefois, vous ne
pouvez pas éditer directement I'esquisse d'une plague sur aréte.

Si vous devez malgré tout le faire, vous devez commencer par l'isoler. Voir
Isolation de plaques.

Vous pouvez couper ou copier et coller une plague sur aréte.

Vous ne pouvez pas annuler une action Isoler apres avoir modifié la plaque.
L'isolation d'une plaque sur aréte efface toutes les données mises a jour.

Si vous coupez et collez une plaque sur aréte contenant des éléments enfants,
ceux-ci seront perdus. Ainsi, des erreurs de mise a jour risquent de se produire.

»
77-';‘
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Extrusion

21+ Dans cette tache, vous apprendrez a créer une plaque par extrusion.
—.‘.—
e G

Les parametres de tblerie doivent étre définis.

Un modele est disponible dans le document Extrudel.CATPart situé dans le répertoire

samples.
Définition de I'extrusion E

i
e

[ 1. Cliquez sur l'icbne Extrusion =

2. Sélectionnez une esquisse. Premigre limite | Seconde Limite
La boite de dialogue Définition de Type:  |Longueur |
I'extrusion s'affiche. Limite : | Aucune selection

Longueur 1 : | -100mm =

[ ] Extension symetrigque

] Epaisseur symétrique

Inverse le sens matiére

w Annuler

Il existe plusieurs types d'extrusion :

@ Cotations : les entrées requises sont une esquisse et des cotations.

@ Jusqu'au plan ou Jusqu'a la surface : un plan ou une surface est entré comme
limites a l'extrusion. Ces fonctions permettent de créer des plaques qui ne
soient pas rectangulaires.

3. Modifiez la Longueur 1 et la Longueur 2 pour définir les deux extrémités, pour
I'option Cotations.
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4. Définissez les options comme il convient :

@ Cochez 'option Extension symétrique pour étendre la matiere sur les deux
faces de l'esquisse. Dans le cas présent, seule la Longueur 1 peut étre
modifiée.

Limite 1

@Cette option est disponible uniquement lorsque le type défini est Cotations.



@ Cochez 'option Epaisseur symétrique pour créer une épaisseur a l'intérieur et a
I'extérieur de I'esquisse.

LY
LS
5

@ Cliguez sur Inverse le sens matiére pour inverser le sens de la création de la
matiere.

5. Cliquez sur OK.

Les plaques correspondant a I'esquisse sélectionnée sont créées selon les
options définies et ajoutées a lI'arbre des spécifications.



Pour l'option Jusqgu'a la surface, si I'extrémité de la plaque limitée par la surface
a la méme forme que celle de la surface, elle n'a pas la méme épaisseur. Il
s'agit d'un polygone "rectangulaire" défini par la premiéere aréte qui entre en
contact avec la surface.

Vous pouvez éditer et/ou |soler des plaques d extru5|on

L'esquisse doit comporter des angles aigus.

L'esquisse n'est peut-étre pas fermeée.

Cette fonction ne permet pas de créer des plis. Vous pouvez en créer a l'aide
de la fonction Plis automatiques.

'
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Isolation de plagues

21+ Dans cette tache, vous apprendrez a isoler une plaque. Cela est possible dans deux
7/ cas:
1. apres avoir créé des plaques par extrusion (voir Extrusion) ;
2. apres avoir créé une plaque sur aréte (voir Création de plaques a partir d'une
aréte).
Les parametres de tblerie doivent étre définis.

Un modéle est disponible dans le document Extrude2.CATPart situé dans le répertoire
samples.
Isolation de Plaques extrudées

ﬁ 1. Cliguez avec le bouton droit sur I'élement T |

Extrusion.1 et sélectionnez I'option objet

Extrusion.1 -> Isoler dans le menu p|a.;|._.e:| |

contextuel.

La boite de dialogue Extrusion Isolate
Definition s'affiche.

2. Sélectionnez une des plaques de I'extrusion
aisoler.

La plaque sélectionnée est mise en
évidence dans la géomeétrie.

Cette plaque est la plaque de
référence. En d'autres termes, elle
peut étre modifiée sans que les autres
plagues prennent en compte ce
changement. D'un autre co6té, si les
autres plaques sont modifiées, la
plaque de référence est une plague
d'ancrage et les modifications seront
effectuées autour d'elle.

La boite de dialogue Extrusion Isolate
Definition est mise a jour.
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3. Cliquez sur OK dans la boite de dialogue.

Les plaques de I'extrusion ont été isolées avec leurs esquisses
respectives. Les contraintes de coincidence sont toutefois créées
automatiquement entre les plaques isolées.

'L‘.éi} Corps principal
"? Plague. 1
*‘JL Ezquisse. 2
T=%* Plague. 2
L'“f;; Esquisse. 3

"? Flague.3

% Esquisse.4

L'esquisse initiale de I'extrusion est conservée (Sketch.1 dans I'exemple ci-dessus).

4. Double-cliquez sur I'esquisse de la plaque s e
de réference (dans le cas présent, SKetch.3) =---re-iestoramoccdindonnbon s b oo
et augmentez sa longueur.

5. Pour quitter l'atelier Sketcher, cliquez sur
l'icone Quitter 17 .

La piece est mise a jour.

Vous pouvez noter que la plaque qui
était adjacente a l'extrusion repose a
présent sur elle dans la mesure ou la
modification porte sur la plaque de
référence.




Toutefois, si vous avez modifié
I'esquisse de la plaque reposant sur
I'extrusion (Sketch.4) et que vous
I'avez éloignée de la plague Wall.2
comme indiqué a droite, I'extrusion
mise a jour ne prendra pas en compte
I'écart entre les plaques.

La piéce obtenue ressemble a ce qui
suit (la plague Wall.3 a été modifiée
mais coincide toujours avec Wall.2) :

Isolation de plaques sur aréte

o 1. Cliquez avec le bouton droit sur I'aréte et sélectionnez Plaque sur aréte dans le
] menu contextuel.

La plaque sur aréte redevient une plaque standard, comme vous pouvez le
voir dans l'arbre des spécifications.

_%ﬁ Farameétres tdlerie, 1
"‘ Corps principal

|
#-47 Evirusion. 1
l’f Flague.4
*“‘m:’i Esquisse. 5

-—ﬁ Flague sur aréte. 1
I—@ Flague.5




|—F~i& Paramétres tdlerie, 1

“"Eﬁ? Corps principal
‘i"[j] Caonkrainkes

T‘@ Extrusion, 1

T et Plaque .4
‘i'_uzii Esquisse.5
¥ Plagque.5

M:i%l Esquisse.6
& Plan.1

_L Pli. 1

Vous pouvez ensuite modifier son
esquisse le cas échéant.

Dans le cas présent, la plaque sur
aréte a éte créée avec un pli. Lorsque
vous isolez cette plaque de celle de
référence, le pli est donc créeé sous la
forme d'un élément distinct que vous
pouvez également éditer.

La valeur de I'angle entre les deux
plaques est affichées pour I'édition.

()

& @ Vous ne pouvez pas annuler une action Isoler aprés avoir modifié la plaque.
@ L'isolation d'une plague sur aréte efface toutes les données mises a jour.

it
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Création de plagues circulaires

21+ Dans cette tache, vous apprendrez a créer des plaques circulaires (tuyaux, tuyaux
%17/ ouverts avec bords tombés, etc.).

Les parametres de tolerie doivent étre définis et une esquisse en forme d'arc de cercle
=/ doit étre disponible.

La piece se trouve dans le document Rolledwalll.CATPart, dans le répertoire samples.

4
e

[ 1. Cliquez sur l'icone Extrusion ="

2. Sélectionnez l'esquisse circulaire. Limite 1
Limite 2
3. Assurez-vous que le type sélectionné est D é&finition de I'extrusion EE
Cotations.
4. Longueur 1 et Longueur 2 indiquent Premigre limite | Seconde Limite |
I'emplacement de Limite 1 et Limite 2. Tope: | FRRREH j
Limite : | Aucune selection
Longuewr 1 ; |-100mm =

[ ] Extenzion symétrique

[ ] Epaizzeur symétrique

Inwerse le zens matiére

1 @ Annuler I

5. Définissez les options comme il convient (la longueur étant descendue a
-50 mm) :
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L]

@ Cochez l'option Extension symétrique pour

étendre la matiere sur les deux faces de
I'esquisse. Dans le cas présent, seule la Lirnite 1
Longueur 1 peut étre éditée.

@ Cochez 'option Epaisseur symétrique pour

créer une épaisseur a l'intérieur et a
I'extérieur de I'esquisse. o
Lirnite
Jis
@ Cliquez sur Inverse le sens matiére pour
inverser le sens de la création de la
matiéere. Lirnite
ITe
6. Cliquez sur OK dans la boite de dialogue
pour créer la plaque circulaire :

La plaque circulaire est une extrusion particuliere :

@ l'esquisse entrée est soit un arc de cercle, soit un cercle,
@ le type de création est toujours Cotations.

L'esquisse est peut-étre ouverte. Dans le cas présent, vous pouvez définir
I'emplacement de I'ouverture.

L'esquisse est peut-étre fermée. Dans le cas présent, vous ne pouvez pas choisir
I'emplacement de I'ouverture.



& Les seules opérations que vous pouvez combiner avec une plaque circulaire dans un
modele de tdlerie sont les bords tombés et les découpes.

Aucun autre élément (plaque standard, pli,...) n'est autorisé.

e
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Création de plissur des plagues

Cette section explique et illustre différentes méthodes de création de plis sur des plaques.

% Création de plis a partir de plaques : sélectionnez les deux plaques, définissez le rayon
et les extrémités du pli, puis indiquez si un grugeage en coin est utilisé.
g Création automatique de plis : sélectionnez la piéce, puis une plaque de référence.

Création de plis coniques : sélectionnez la piece, puis choisissez une plaque de
référence.

%_ Création de plis plats : sélectionnez une esquisse, indiquez le mode de création,
-------- I'option de limite, le rayon et I'angle par rapport a I'esquisse sélectionnée.

QO ®




Création de plis a partir de plaques

21+ Dans cette tache, vous apprendrez a géneérer des plis dans la piece de tdlerie a l'aide
v17/ de deux méthodes.
Ces plis peuvent étre générés sur des plagues non connexes avec un rayon constant.

Ouvrez le document Scenariol 2.CATPart situé dans le répertoire samples.

& 1. Sélectionnez D éfinition du pli |

I'icone Raccord

ﬁ' Plague 1: |
Plague 2: |
La boite
de Rayon : |2mm
dialogue
oo G
Définition Angle : g
du pli Pluz = J
S'affIChe. ...........................
@ Ok | Annuler!

-, Notez que la zone Rayon est en grisé car elle est régie par une formule : a ce stade,
vous ne pouvez pas modifier cette valeur.
2. Sélectionnez Plaque 1 et Plaque 2 dans l'arbre des spécifications.
La boite de dialogue Définition du pli est actualisée.

3. Cliquez avec le
. L

bouton droit de Dé&finition du pli ﬂ-

la souris dans la

zone Rayon : un
menu contextuel

Flague 1 : |F'|a-:|ue.'|

Flague 2 : |F'Ia-:|ue.2

apparait.
PP SR | rﬁﬂl

formule : vous Angle : [3lideg | —
pouvez a mo— Editer... D ézactiver
présent modifier Ajouter une talérance. .. S Upprimer
la valeur.

@ 0K Changer| b

ger le pas
-
Bomes *

Editer commentaire...

5. Entrez 4 mm pour le parametre Rayon et cliquez sur OK.
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Le pli est
Créé.

-, Cliquez sur le bouton Plus pour afficher :

@ les parametres de définition des extremites ;
@ les parametres de définition du grugeage en coin ;
@ les parametres de perte au pli.

Les extrémités et le grugeage en coin définis dans cette boite de dialogue s'appliquent
localement et prévalent sur toute autre définition globale.

7t
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Création automatique de plis

Dans cette tache, vous apprendrez a créer des plis de facon automatique dans la
piece de tblerie. Vous commencez en fait par créer tous les plis pour ensuite modifier
leurs parametres.

@Ouvrez le document Scenariol 2.CATPart situé dans le répertoire samples.

1. Selectionnez | 5. L
I'icone Plis i—@ Flis automatiques.

automatiques —[ Fli1
s — by P2
Les plis —[s Pz
sont

créés. — s P4

2. Double-cliquez
sur le pli
Bend.3.

La boite de
dialogue
Définition du
pli s'affiche.

3. Cliquez avec
le bouton droit
de la souris
dans la zone
Rayon : un
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menu
contextuel

apparait. Plaque 1 : [ Plague.1 — Extrémités
4. Désactivez la | Flaquez: | Plsque.2 L1 : [ tmm =

formule :
. |Rayon 1 | 4mm = =
Vous pouvez a Lz : | Zmm = £
présent Rayon 2 : | Smm =
modifier la P
.| 2od ] e
valeur. Angle : =d =

<<, [Mains l

Définition de pli conique

W Annuler I

.

5. Entrez 4 mm
pour le

parametre Plaque 1 : [ Plague.z

Rayon et Plaque 2 : | Plague.3
cliquez sur

OK. Rayor @ [#mm

Dé&finition du plhi

Le p“ |':'|I'I|;||E-' 0 QDdeg
Bend.3
est Plus == )

modifié.

-, Cliquez sur le bouton Plus pour afficher :

@ les parametres de définition des extremites ;
@ les parametres de définition de grugeage en coin
@ les parametres de perte au pli.

Les extrémités et le grugeage en coin définis dans cette boite de dialogue
s'appliqueront localement et prévaudront sur toute autre définition globale.

::.::Lle‘
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Génération de plis coniques

21+ Dans cette tache, vous apprendrez a créer des plis coniques dans la piece de tblerie.
%17/ Ces plis sont différents des plis standard car leurs extrémités peuvent avoir des rayons

4
.++
"

. Sélectionnez Plaque 1 et Plaque 2 dans l'arbre

différents.
Ouvrez le document ConicalBend1.CATPart situé dans le répertoire samples.

1. Sélectionnez l'icbne Pli conique % D é&finition du ph |

La boite de dialogue Conical Bend Definition
(Définition de pli conique) s'affiche.

Flague 1 : |P'Ia|:|ue.'|

Flague £ : |P'Ia|:|ue. 2

I

fngle : [150d=a

Plus > I

des spécifications ou dans la géométrie.

La boite de dialogue Définition du pli est
actualisée et des fleches indiquant 'orientation
des plaques s'affichent.

Vous pouvez les inverser si nécessaire
en cliquant sur les fleches.

LIM1 et LIM2 indiquent les extrémités du
pli.

. Entrez la valeur du rayon de chaque extrémité du pli conique.

Si la différence entre les rayons indiqués ne permet pas la génération d'un cone
présentant un angle supérieur a 1 %, un avertissement vous invite a augmenter
la valeur de I'un des rayons.

Cliguez sur OK et augmentez/réduisez la valeur des rayons.

Par défaut, Rayon 2 est deux fois plus grand que Rayon 1.
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4. Cliquez sur Plus... pour afficher des options supplémentaires.

5
@
@

@

Définition de pli conique

—Extrémités

N HE|
Ly E&
2

= i)

Plague 1 : | Plagque. 1
Plague 2 : | Plague, 2
Rayan 1 ¢ | 4mm
Rawaon 2 ; | Smm
angle : | S0deqg
<< Mains
.

W Annuler I

. Choisissez les extrémités du pli :

Mini sans grugeage : le plus petit pli possible est créé, sans grugeage.

Forme courbe : le pli est créé en conservant la continuité de tangence avec les
plaques support.
Maximum : le pli est calculé entre les arétes les plus éloignées des plaques

supports.

6. Cliquez sur OK.

Le pli est créé.

Les deux plaques doivent étre connectées par I'aréte de leurs faces internes.

Le champ Angle est verrouillé. Il indique la valeur de I'angle formé par les deux

plaques entre lesquelles le pli est calculé.

Lorsque vous choisissez l'option d'extrémité Forme courbe, le pli se présente
comme suit :






Création de plis a partir d'une droite

~1~+ Dans cette tache, vous apprendrez a créer des plis en fonction d'une droite (également
“17/ appelés plis plats) dans la piéce de télerie. Une plaque et un pli sont créés.

X
S
"

Ouvrez le document FlatBend1.CATPart situé dans le répertoire samples.

1. Sélectionnez la plaque de référence Définition du Repliage EE

et cliquez sur l'icone Repliage %

. o Profil :

La boite de dialogue Définition rofil ﬁ@}

du repliage s'affiche. e | = Hﬁl
Angle : 90deq E

] =@ Annuler I

. Sélectionnez une esquisse (Sketch.3

dans le cas présent).
Cette esquisse doit obligatoirement
étre une droite.

. Vous pouvez sélectionner 'option d'extrapolation de ligne :

% La droite est extrapolée jusqu'a l'aréte de la plaque (Limite du repliage).

ongueur du repliage).

. Définissez la valeur du rayon du pli.

Vous pouvez désactiver la formule a lI'aide du menu contextuel Formule ->
Inactiver du champ Rayon.

. Définissez la valeur de l'angle entre la plaque créée et la plaque de référence.
. Cliquez sur OK pour créer le pli.
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|
- ‘ﬁP Corps principal

by Plaque.1

‘i"'.ﬁ Plaque sur aréte. 1

i—% Repliage. 1 1
| ..
wﬁi Esquisse, 3

& Plague,3

b i

‘i"'F_ﬁ. Esquisse. 3

@ Lorsque vous créez ce type de pli sur une plaque de référence (premiere
Q plague), une fleche indique la piece qui sera pliée. Cliquez sur cette fleche pour
inverser le cété qui sera plié.
@ Effectuez le pliage avant de créer les éléments "emboutis”.
@ Les plis a partir d'une droite doivent étre créés sur des plaques d'extrémité ou
avant de générer d'autres plaques sur celle qui est pliée.

T
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Création de Plaques balayées

Cette section décrit et illustre comment créer différents types de composants.
Le tableau ci-dessous répertorie les informations disponibles.

Création d'un bord tombé : sélectionnez une aréte, puis définissez le rayon, la longueur
et I'angle.

= Creation d'un ourlet : sélectionnez des arétes, puis définissez le rayon et la longueur.

. Création d'une goutte d'eau : sélectionnez une aréte, puis définissez le rayon et la
" longueur.

g Création d'un balayage : sélectionnez une aréte et un contour défini par I'utilisateur.

QO ®



Création d'un bord tombé

21+ Dans cette tache, vous apprendrez a générer un bord tombé a partir d'une ligne de
v|7/ référence (spine) et d'un contour.

Ouvrez le document SweptWall01.CATPart situé dans le répertoire samples.

a 1. Sélectionnez l'icbne Bord tombé % Définition du bord tombé [ E3 |

Courbe guide : I—

La bo,Tte de dialogue Définition du bord Rayon : | 3mm =
tombe s'affiche. Longueur : | 10mm =]
angle : | 90deqg w

More > I

] &8 Annuler I

2. Sélectionnez le bord comme indigué en rouge.
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3. Entrez 2 mm dans la zone Rayon, Definition du bord tormbé |

10 mm dans la zone Longueur et 120° pour

I'angle. Courbe quide : I 1 Arete

Rayon : | 2mm

b
Longueur ¢ | 10mm =
=

Angle : | 120deg

Mare > I

o Annuler I

4. Cliquez sur le bouton Plus pour afficher I'onglet Perte au pli destiné a redéfinir
les parametres de la perte au pli.
Avant d'éditer la valeur, vous pouvez désactiver la formule a I'aide du menu
contextuel du champ (Formule -> Inactiver).

Définition du bord tombeé E |
Courbe guide : I 1 Arete Perte au pli |

Rayon : | 2mm

Larguewr ¢ | 10mm

K Factor ;| 0,47577249 (& %

[p] B R

Angle : | 120deg

< <less I

W Annuler

Dans le cas présent, la nouvelle valeur K Factor remplace celle définie
dans la boite de dialogue Parametres de la piece de tdlerie.

5. Cliquez sur OK pour créer le bord tombeé.

o
23 part1

...« Plan xv

...« Plan yz

...+ Plan zx

_% Paramétres tdlerie, 1

'_':EIZ} Corps principal
w—gs Plaque. 1
‘i"m*i,_ Esquisse. 1

@ Baord bombé. 1



Le composant est ajouté a I'arbre des spécifications.
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Création d'un ourlet

21+ Dans cette tache, vous apprendrez a géneérer un ourlet a partir d'une courbe de
~1~/ référence (spine) et d'un contour.
Le document SweptWall01.CATPart devrait encore étre ouvert.
“r=_/ Si ce n'est pas le cas, ouvrez le document SweptWall02.CATPart situé dans le

répertoire samples.
g dans la barre Définition de I'ourlet H |

- 1. Sélectionnez l'icone Ourlet ==

d'outils Balayages. e ——— I—
Rawvan ; | =mm |ﬁ
Langueuwr ¢ | 10mm ﬁ

Mare == I

La boite de dialogue Définition de I'ourlet o Annuler
s'affiche.

2. Sélectionnez les bords comme indiqué en rouge.
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3. Entrez 2 mm dans la zone Rayon et 3 mm dans la [T |

zone Longueur.

Courbe quide IW
Rawon ;| 2mm =
Longueur ¢ | 3mm =
More > I

W Annuler I

4. Cliquez sur le bouton Plus pour afficher I'onglet Perte au pli destiné a redéfinir
les parametres de la perte au pli.
Avant d'éditer la valeur, vous pouvez désactiver la formule a I'aide du menu
contextuel du champ (Formule -> Inactiver).

Définition de I'ourlet |

Courbe guide : I 2 Arekes Tt =i ol |
Rayon : | 2mm |ﬁ
| 0,4F5FT249
Longuewr ;| 3rm |ﬁ K. Factor I ; E@
<<less |
@ ok o annuler
i

Dans le cas présent, la nouvelle valeur K Factor remplace celle définie
dans la boite de dialogue Parametres de la piece de tdlerie.

5. Cliquez sur OK pour créer l'ourlet.




@ Fartl

—B paramétres thlerie. 1

"%} Carps principal
l—f Plagque. 1

*"“ﬁl Esquisse. 1
_& Bord tombeé, 1

—% Curlet, 2

Le composant est ajouté a I'arbre des spécifications.

7t
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Création d'une goutte d'eau

~1~+ Dans cette tache, vous apprendrez a générer une goutte d'eau a partir d'une courbe
~1~/de référence (spine) et d'un contour.
Le document SweptWall01.CATPart devrait encore étre ouvert.
“r= ' Si ce n'est pas le cas, ouvrez le document SweptWall03.CATPart situé dans le

répertoire samples.
dans la Définition de la goutte d... [El |

o 1. Sélectionnez l'icbne Goutte d'eau
barre d'outils Balayages. Couba.quida’ I—

i
Rayon : | =mm =
=

Langueuwr ¢ | 10mm

More > I

La boite de dialogue Définition de la goutte o Annuler

d'eau s'affiche.
2. Sélectionnez le bord comme indigué en rouge.
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3. Entrez 3 mm dans la zone Rayon et 8 mm dans la [Ty goutte d...ﬂ

zone Longueur.

Courbe quide Im
Rawon ;| 3mm =
Longueur ¢ | 10mm =
More > I

W Annuler I

4. Cliquez sur le bouton Plus pour afficher I'onglet Perte au pli destiné a redéfinir
les parametres de la perte au pli.
Avant d'éditer la valeur, vous pouvez désactiver la formule a I'aide du menu
contextuel du champ (Formule -> Inactiver).

Définition de la goutte d'eau |

Courbe guide : I 1 Arete Serie e |
Rayon : | 3mm |ﬁ
Longueur : | 10mm = k. Factor :I 0,4757724¢ E@
<<less |
@ ok o annuler
i

Dans le cas présent, la nouvelle valeur K Factor remplace celle définie
dans la boite de dialogue Parametres de la piece de tdlerie.

5. Cliquez sur OK pour créer une goutte d'eau.




@l partl

.....
.....

—EF Paramétres tHlerie, 1
"‘c,;gi} Corps principal
- Esquisse. 1
_@ Bord tombe, 1
_@ Qurlet, 2

—% Soutte d'eau, 3

Le composant est ajouté a I'arbre des spécifications.

it
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Création d'un balayage

21+ Dans cette tache, vous apprendrez a générer un balayage a partir d'une courbe de
~1~/ référence (spine) et d'un contour défini par l'utilisateur.
Le document SweptWall01.CATPart devrait encore étre ouvert.
“r= ' Si ce n'est pas le cas, ouvrez le document SweptWall04.CATPart situé dans le
répertoire samples.

ﬁ 1. Al'aide de la fonction Esquisse @\ , définissez un contour sur le plan yz comme
indiqué ci-dessous :

Quittez ensuite la fonction Esquisse via l'icone Quitter £l3

2. Sélectionnez l'icbne Balayage g dans la barre DEGTOUR LR L. 7| |
d'outils Balayages. b gute

Prafile

More == I

1 & annuler I

La boite de dialogue Définition du bord
tombé spécifique s'affiche.
3. Sélectionnez l'aréte et le contour comme indiqué en rouge.
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La_ boite de dialogue apparait sous la forme Définition du bord tumh...ﬂ
suivante :
Courbe guide | 1 Arete

Profile : Esquisse.5

More == I

w Annuler I

4. Cliguez sur le bouton Plus pour afficher I'onglet Perte au pli destiné a redéfinir
les parameétres de la perte au pli.
Avant d'éditer la valeur, vous pouvez désactiver la formule a l'aide du menu
contextuel du champ (Formule -> Inactiver).

Définition du bord tombé spécifique

Courbe guide | 1 Arete Perte au pli |
Profile : Esquisse.5
K Factor : | 0,4757724% 12 {8
<<l ess I
W Annuler
-

Dans le cas présent, la nouvelle valeur K Factor remplace celle définie
dans la boite de dialogue Parametres de la piéce de tdlerie.

5. Cliquez sur OK pour effectuer le balayage.

"Jﬁ] Partl

.. Plan =y

... Plan vz
. Plan zx

f— '-": 3 -~ -
Pﬁf Paramétres tdlerie, 1

""E'a Corps principal
Ll Plaque. 1

_& Bard també. 1

_@ iourlet, 2

_% Goutke d'eau, 3

n—@ Bord tombé spécifigue. ¢

—
*—: 5" Esquisse.S




Le composant est ajouté a I'arbre des spécifications.
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Dépliage

Vous pouvez afficher les pieces de tblerie dépliées de deux maniéres :

Acces Vue pliée/dépliée
Acces simultané

& Chaque élément est créé dans une vue donnée : pliée ou dépliée. Vous devez éditer

un élément dans sa vue de définition. Dans le cas contraire, vous recevez
automatiqguement un message qui vous demande de modifier les vues avant d'éditer
I'élément.
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Acces alavue pliée/depliée

21+ Dans cette tache, vous apprendrez a déplier la piece.
—.‘.—

e G

#i/ 1. Cliquez sur l'icbne Déplier‘g%.
La piéce est dépliée en fonction du plan de la plaque de référence, comme
indigué ci-dessous.

ol

2. Cliquez a nouveau sur cette icone pour replier la piece en vue de la
prochaine tache.

@ Les limites du pli et I'embouti sont a présent affichés dans la vue dépliee.

@ Lors de la conception en contexte, si un document CATProduct contient
plusieurs pieces de tblerie, une seule piece a la fois peut étre visualisée avec la
vue dépliée.

X
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Acces simultané

21w+ Dans cette tache, vous apprendrez a afficher la piéce de tdlerie dans deux fenétres : la premiére avec la vue
|7/ pliée, la seconde avec la vue dépliée. Toute modification apportée a I'une des deux fenétres s'affiche dans
l'autre.

@ 1. Cliquez sur licone Vues multiples %
La piéce est dépliée dans une seconde fenétre.
2. Choisissez la commande Fenétre -> Mosaique horizontale.

Les deux fenétres sont affichées en mosaique. Activez la fenétre dans laquelle vous voulez
travailler.

[#]CATIA V5 SI=] E3

Start  File  Edit  “iew Inzet  Tool:  Window  Help

E Partl - Unfolded Yiew [_ O] x|

ﬁ Part1
I-—_—_‘__-.

— .- wy plane
= yz plane C) kv
=

— .z plane I — ]
—%‘7 Sheet Metal Parameters.
=25 PartBody

£ Al

A /el On Edge 1 b
4 el OnEdge.2 Dol
A wall OnEdge

Fﬁl Cutout.1 | CD L

-8 Bending'wizard1 ]

E| GettingStartedResults for Akiko.CATPart =]
@] Partl
— 7wy plane #
— 7 yz plane
— 7 Zw plane
—qu Sheet Metal Parameters.
=43 PartBaody

&= 'wiall 1

AP wall On Edge.1

A wall On Edge.2

#= ) wall On Edge. 3

|—|E| Cutout.1
‘_@ Bend izard

L

NEPayiprpancl@ SEédnQ ~ fSALAr:

Select an object ar a command |




<

<

L

Toute modification apportée a une vue est répercutée dans la seconde vue, de sorte que l'utilisateur
peut travailler dans les meilleures conditions possibles.

En mode vues multiples comme dans la vue dépliée normale, toutes les contraintes sont affichées
dans les vues géométriques.

En mode vues multiples, l'icbne standard Dépliage n'est plus disponible.

La fonction vues multiples n'est pas disponible a dans une vue dépliée standard.

Seules les piéces comportant des plis peuvent étre dépliées.

Les faces de découpes et les faces d'ouverture ne sont pas affichées en mode vues multiples.

¥
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Création d'une découpe

»1+ Dans cette tache, vous apprendrez a créer une découpe dans une plaque.
%17/ Créer une découpe consiste a extruder un profil et & retirer la matiére issue de cette extrusion.
CATIA permet de sélectionner les limites de la création ainsi que la direction de I'extrusion.

Ouvrez le document Cutoutl.CATPart a partir du répertoire des échantillons.

ﬂ 1. Cliguez sur l'icbne Découpe @ Définition de la poche EE

2. Seélectionnez un profil. — Premiére limite

N . L pr T g L bk
La boite de dialogue Définition de la poche ¥Re I onaEtr J
s'affiche et CATIA affiche un apercu de la Profondeur : | i k4
découpe avec les parametres par défaut.

Limite : |Pas de sélection
— Prafil
Sélection : |Esquisse. 3 |§E

[ ] Extension symeétrique

Inverser |a direction J

e LMY o e

e

Flus == |

W Annuler J Apercy J

Plusieurs types de limite sont disponibles :

@ Longueur : la valeur indiquée définit la profondeur de la découpe.

@ Jusqu'au suivant : la limite est la premiére face détectée par I'application lors de I'extrusion
du profil. Cette face doit arréter I'extrusion entiére (pas seulement une partie) et le trou
traverse la matiére.

Jusqu'au dernier : la derniére face rencontrée par I'extrusion va limiter la découpe.
Jusqu'au plan : le plan sélectionné limite la découpe.

Jusqu'a la surface : la surface sélectionnée limite la découpe.

Ce e

Lorsqu'une valeur de décalage est demandée, il s'agit de la distance entre I'élément de limitation
et la face supérieure de la découpe, si cette derniére ne devient pas un trou complet a travers la
matiere.

Les textes LIM1 et LIM2 dans la zone géométrique indiquent les limites inférieure et supérieure de
la découpe.
3. Cliguez sur OK dans la boite de dialogue Définition de la poche.

La découpe est créée.
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Vous pouvez plier ou déplier la piéce avant de créer la découpe en fonction du profil sélectionné et
des résultats attendus. Si vous sélectionnez le méme profil, le résultat de la découpe créée dans
une vue pliée est affiché ci-dessus tandis que la découpe créée dans une vue dépliée apparait
ci-apres.

4_'&):, Cependant, lors de la conception de la piece, vous devez également faire attention a ne pas créer
*~ la découpe dans la vue dépliée. En effet, ceci peut entrainer la suppression partielle ou compléte
d'une autre section de la piece, une fois celle-ci pliée. Il est préférable, chaque fois que cela est
possible, de créer une plague sur la base d'une esquisse intégrant la forme de la découpe.



Découpe de la matiere a ne pas retirer
Découpe de la matiéere a retirer sur la base de la modification de
I'esquisse de la plaque

Pour plus d'informations sur la création de découpes, reportez-vous a la tache Création d'une
poche dans le manuel Part Design - Guide de I'utilisateur.

e
QOO


file:///H|/V5R7_travail/Catia/V5R7/PrtEnglish/prtug.doc/src/prtugbt0502.htm
file:///H|/V5R7_travail/Catia/V5R7/PrtEnglish/prtug.doc/src/prtugbt0502.htm

Emboutissage

Cette section décrit et illustre comment créer différents types d'embouitis.

.=+~ Si un embouti est créé au dessus de la limite entre plusieurs supports, tels que des
q k . . 1 .. , .,
{;’ plaques, des plis, etc., cet embouti n'est pas visible sur la vue dépliée.

- Les emboutis ne peuvent pas étre créés sur une piéce dépliée.

Eléments standard
Eléments définis par |'utilisateur

QO ®




Eléments standard

Cette section décrit et illustre comment créer différents types d'embouitis.
Le tableau ci-dessous répertorie les informations disponibles.

%Création d'un embouti rond : sélectionnez un point sur une face, puis définissez les
parametres de I'embouti.

%Créaﬂon d'un embouti percé et extrudé : sélectionnez un point sur une face, puis
définissez les parametres de I'embouti.

= Creéation d'un embouti curviligne : sélectionnez une esquisse, puis définissez les
parametres de I'embouti.

= Création d'un embouti de surface : sélectionnez une esquisse, puis définissez les
= parametres de I'emboulti.

ﬁgCréation d'une languette : sélectionnez un point sur une face, définissez les parametres
de I'embouti, puis sélectionnez une aréte indiquant I'orientation de la languette.

ﬂa Création d'une lucarne : sélectionnez une esquisse, puis définissez les parametres de
I'embouti.

Création d'un raidisseur : sélectionnez la surface externe d'un pli, puis définissez les
parametres de I'embouti.

® ®



Création d'un embouti rond

21+ Dans cette tache, vous apprendrez a créer un embouti rond a l'aide de parametres
~1~/ géométriques de perforation.
Ouvrez le document Stamping.CATPart situé dans le répertoire samples.

i, 1. Cliquez sur l'icdne Embouti rond =3

2. Sélectionnez un
point sur la face
supérieure.

A

-
] ] 1 ] 1
"h"'h"'h"':"':"'h"'h"'h
[ 1 [ [

Une grille
apparait pour
faciliter le
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[ [ 1 3 c 1 1

positionnement I:::_Ef'_i:::_,.:::;;:

de lembout EER. Sweemn

rond. LA
................ *:-?r' y

Dé&finition d'embouti rond

—Parameétres
Hauteur H ;

=

[ ] Pas de rayvon
FRavon Rl :

I

Ravon B2 ey

angle & a0deqg

Diamétre D —

-

3. Le cas echéant, modifiez les valeurs indiquées dans les différentes zones

Hauteur H ;
Rayon R1 ;
Rayon R2 ;
Angle A ;

Diameétre D.

L N N
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4. Cliquez sur L L T e T P e W SO S W
Appliquer pour kT e T ST e e T e T A,
avoir un apercu de " . I S N B I S S Y
I'embouti rond. PPPREE |

e

o -
.......

______

)
......

5. Cliquez sur OK
pour valider.

@ Partl

— < Plan xy
— < Plan vz

< Plan 2

_% Paramétres tdlerie, 1 @
"'_ Corps principal

T—@ Plaque. 1

P@ Embouti rond, 1
I
*’E Esquisse. 7

L'arbre des
spécifications indique
gue lI'embouti rond a été
cree.

Activez I'option Aucun rayon spécifié pour désactiver les valeurs des rayons R1 et R2
et créer I'embouti rond sans congé de raccordement.

X
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Création d'un embouti perce et extrudé

Dans cette tache, vous apprendrez a créer un embouti percé et extrudé a l'aide des
parameétres géométriques de perforation.

Le document Stamping.CATPart devrait encore étre ouvert.
“zm_/ Si ce n'est pas le cas, ouvrez le document Stamping2. CATPart situé dans le répertoire
samples.

£1h5
L

[ 1. Cliquez sur licbne Embouti percé et extrudé % dans la barre d'outils Stampings.

Embioutis

J%%%%%%%ﬂ

2. Sur la face supérieure,
sélectionnez le point ou
vous voulez placer le
trou.

Une grille apparait
pour faciliter le
positionnement de
I'embouti percé et
extrudé.

. ' ] ] ] ] . ' ' ' ' . . '
'| 'h r"r"r r r "'l"'l"'h"'h" l' l" |' r 'r" '| '| 'h 'h l'"l'"l'"l
1 1

La boite de dialogue Définition d'un trou extrude |nd|que les valeurs par defaut

3. Lecas eChe_an,t’ m,OdIﬁez Extruded Hole Definition EE

les valeurs indiquées
dans les différentes — Parameters
zones : Height H : |Err|m
@ HauteurH; _
@ RayonR; L] HD Ha.dlus
@ AngleA; Radius B = Brom
@ Diametre D. .
Bngle & |EEI deg
Diarneter 0 : |-| rom

4. Cliquez sur Appliquer
pour avoir un apercu de
I'embouti percé et
extrude.
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5. Cliquez sur OK pour
valider.

@ Partl

— < Plan xw

— < Plan vz

— 2 Plan zx

_?;:& Parametres tdlerie. 1
=32 Corps principal

sy Plaque.1

E=F Embouti rond. 1

£ Trou extrudé. =

LE E=squisse.5

L'arbre des spécifications
indique que I'embouti perceé et
extrudé a été créé.

Activez I'option Aucun rayon spécifié pour désactiver le rayon R et créer I'embouti percé et
extrudé sans congé de raccordement.
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Création d'un embouti curviligne

+1++ Dans cette tache, vous apprendrez a créer un embouti curviligne a l'aide de parametres géométriques
“\7. de perforation.

Le document Stamping.CATPart devrait encore étre ouvert.
‘7= / Si ce n'est pas le cas, ouvrez le document Stamping3.CATPart situé dans le répertoire samples.

3
-

] 1. Cliquez sur l'icbne Embouti curviligne % dans la barre d'outils Emboutis.

E mbautiz

s easak®

2. Sélectionnez Sketch-for-Curve-Stamp, la courbe précédemment définie.
La boite de dialogue Définition d'embouti curviligne indique les valeurs par défaut.

3. Le cas échéant, modifiez les

i Définition d'embouti curyiligne
valeurs indiquées dans les

différentes zones : —Paramétres
@ Hauteur H : hauteur totale ; PR A [ 4mm =
@ Rayon R1 : rayon extérieur
du pli ; [ 1 Pas de ravon
@ Rayon R2:rayon intérieur du  |[Fa¥enRl: | 1mm =
pli ; Rayvon B2 :
@ Angle A : angle de dépouille | trom el
de I'emboutissage ; Angle A : [ 75deq =
@ Longueur L : largeur ol
maximale de I'embouti. . : | Gmm =
Conkaur Sketch-For-Cur
& Ohlong
o

4. Cliquez sur Appliquer pour
avoir un apercu de I'embouti
curviligne.

5. Cliquez sur OK pour valider.
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‘ﬁ] Partl

<=7 Plan xy
<" Plan vz
=7 Flan zx

.- . Al
% Paramétres tdlerie, 1

==113 Corps principal
! Plague.1
T'g' Ermbouti rond, 1
¥-£8 Trou extrudé.z

=-&8 Embouti curviligne. 3
|
*’@. Sketch-For-Curve-Skamp

L'arbre des spécifications indique que I'embouti curviligne a été crée.

@ Activez l'option Aucun rayon spécifié pour désactiver les valeurs des rayons R1 et R2 et créer
Q I'embouti curviligne sans congé de raccordement.

@ Activez I'option Oblong pour arrondir les arétes de I'embouti curviligne.

&2 6& &F,

Option Oblong activée Option Oblong désactivée



Création d'un embouti de surface

21+ Dans cette tache, vous apprendrez a créer un embouti de surface a l'aide des parameétres
~17/géométriques de perforation.
Le document Stamping.CATPart devrait encore étre ouvert.
“zm ./ Si ce n'est pas le cas, ouvrez le document Stamping4.CATPart situé dans le répertoire samples.

-t

[ 1. Cliquez sur l'icone Embouti de surface %@ dans la barre d'outils Emboutis.

Embautiz

essasabd

2. Sélectionnez Sketch-for-Surface-Stamp, le contour précédemment défini.

La boite de dialogue Définition d'embouti de surface indique les valeurs par défaut.

3. Le cas échéant, modifiez les

e Définition d'embouti de surface
valeurs indiquées dans les

différentes zones : — Paramétres
@ HauteurH; Hauteur H : [drom
@ RayonR1:
® Raion R2 - (] Paz de ravon
@ Angle A. Fayon BT [
FRavon B2 |1 o
Angle b, ; I?Edﬂg
Contour : IS ketch-for-Surface
Anruler I
.

4. Cliquez sur Appliquer pour avoir
un apercu de I'embouti de
surface.

5. Cliquez sur OK pour valider.
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@ Farkl

— =7 Plan =y
— <=7 Plan yz
— <=7 Plan zx
[ F:f" Paramétres bdlerie. 1
==%2 Corps principal
L@ Plague.1

&= Embouti rond. 1

£ Trou extrudé.?
&5 Embouti curviligne. 3
EF Embouti de surface, 4

@. Sketch-For-Surface-Stamp

L'arbre des spécifications indique que
I'embouti de surface a été créé.

Activez I'option Aucun rayon spécifié pour désactiver les valeurs des rayons R1 et R2 et créer
I'embouti de surface sans congé de raccordement.

Cd
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Création d'une languette

21+ Dans cette tache, vous apprendrez a créer une languette a l'aide des parameétres géométriques de
~17/ perforation.
Le document Stamping.CATPart devrait encore étre ouvert.
‘7= / Si ce n'est pas le cas, ouvrez le document Stamping5.CATPart situé dans le répertoire samples.

&
-

[~ 1. Cliquez sur l'icdbne Languette &5 dans la barre d'outils Emboutis.

Emboutiz

lesmasalkd®

2. Sur la face supérieure, sélectionnez le point ou vous voulez placer la languette.

La boite de dialogue Définition d'une languette indique les valeurs par défaut.

3. Le cas échéant, modifiez e ——— languette EE

les valeurs indiquées dans
les différentes zones : — Parameétres
@ HauteurH: Hauteur H : |4mm E
@ RayonR1; (] Pas d
@ RayonR2; St
@ AngleA. aeceibilk |1 =
@ LongueurlLl; B uon B2 -
J poh A2
@ Longueur L2. I1 i =
Angle & |Eﬂdeg E
Longuewr L1 : |4mm E
Longuer LZ |-| S E
Référence angulaire : I.-'-‘-.réte
Bngle d'orientation ; ||:I|:|eg E

4. Sélectionnez une aréte
pour donner l'orientation
de la languette.
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--------------

5. Cliquez sur Appliquer e }/
pour avoir un apercu de la :
languette.

6. Cliquez sur OK pour
valider.

o
@3 parc1

[ <=7 Plan xy

= <=7 Plan vz

— <=7 Plan zx

n af" Parametres tdlerie. 1
i-'::'? Zarps principal

T_@ Plague.1

T‘@ Ermnbouti rond. 1
T_g Trou extrudé. 2
T‘E Ermbouti curviligne, 3

T_ Ed Embouti de surface.

==& | anquette.S
|
*"‘@ Esquisse.9

L'arbre des spécifications

indique que la languette a été

créee.

Activez I'option Aucun rayon spécifié pour désactiver les valeurs des rayons R1 et R2 et créer la
Q languette sans congé de raccordement.

X

@ O®



Création d'une lucarne

~1.+ Dans cette tache, vous apprendrez a créer une lucarne a l'aide des parameétres géomeétriques de
\\~ perforation.
Ouvrez le document Stamping6.CATPart situé dans le répertoire samples.

- 1. Cliguez sur l'icbne Lucarne % dans la barre d'outils Embouitis.

Embaoutis

essasakd

2. Sélectionnez Sketch-for-Louver, un contour défini précédemment sur Wall.2. La boite de
dialogue Définition d'une lucarne indigue les valeurs par défaut.
La face d'ouverture de la lucarne est représentée dans l'esquisse par I'élément sans continuité
de tangence avec les autres segments linéaires/courbes de l'esquisse. S'il existe plusieurs
éléments non continus, le premier est utilise.

3. Le cas échéant, modifiez D &finition d'une lucarme HE

les valeurs indiquées

i,

dans les différentes — Paramétres
Zones : Hauteur H : |1 T
@ Hauteur H;
@ RayonR1; [ ] Pas de rayon
@ RayonR2; Rapon AT : |2mm
@ Angle Al; Fa :
J o B2
@ Angle A2. [2rmm
Angle A1 |B|:ll:|eg
Angle A2 |3Ell:|eg
Contaur : IS ketch-far-Louwer.

.

4. Cliquez sur Appliquer
pour avoir un apercu de
la lucarne.
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¥

5. Cliquez sur OK pour

valider.

@3 part1
et Plan sy
=’ Plan vz

et Plam zx

"E? Corps principal

T"é? Plagque.1

T"Q Embouti rond. 1

T’ﬂ Trou extrudé, 2

& Ernbouti curviligne, 3
T‘E Embouti de surface. 4

T"E‘ Languette.5

e

=¥ | ucarne.6

|
*"@. Sketch-For-Louver,

L'arbre des spécifications
indique que la lucarne a été

créée.

— Ef" Paramétres tdlerie. 1

I ,.._d',ﬂ Plague sur aréke. 1

OO0,




Création d'un raidisseur

21+ Dans cette tache, vous apprendrez a créer un raidisseur a I'aide des paramétres géométriques de
“1~/ perforation.

Ouvrez le document Stamping7.CATPart situé dans le répertoire samples.

i 1. Cliquez sur l'icéne Raidisseur x@ dans la barre d'outils Emboutis.

Ermboutiz

semsasabkd

2. Sélectionnez la surface externe de Bend.1, I'endroit ou le raidisseur doit étre placé.
Le raidisseur doit toujours étre centré sur le rayon du pli lorsque le point est le long de la courbe.
Une grille s'affiche.
La boite de dialogue Définition d'un raidisseur indique les valeurs par défaut.

3. Le cas échéant, modifiez les
valeurs indiquées dans les

Définition d'un raidisseur

différentes zones : — Paramétres

@ RayonR1; [ ] Pas de rayon

@ RayonRZ2; Fayon R1 - |2r|'|m E

@ Angle A :

@ Longueur L. Rayon R2: [3mm =3
Angle & IEDdeg E
Longueur L ; |3Elrnm E
Fli: [P

.

4. Cliquez sur Appliquer pour
avoir un apercu du raidisseur.

5. Cliquez sur OK pour valider.
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-

Lﬁj FPartl
_% Plan xw
—% Plan vz
_% Plan zx
_gﬁ: Paramétres tdlerie, 1
.'?Cnrps principal
&= Plague.1

L.ﬂ' Embouti rond. 1

&% Trou extrudé.z
&' Emboaouti curviligne, 3
&d Embouti de surface. 4
& Languette.5

L‘-ﬂ Plague sur aréke, 1
ﬂ' Lucarne.6

Lh Raidisseur, 7
L@. Esquisse, 9

L'arbre des spécifications indique
gue le raidisseur a été cree.

Activez I'option Aucun rayon spécifié pour désactiver les valeurs des rayons R1 et R2 et créer un
raidisseur sans congé de raccordement.
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Création d'éléments définis par
I'utilisateur

Il existe deux éléments "embouti” définis par l'utilisateur :

ﬂ Création d'un poincon et d'une matrice : définissez les éléments de poincon et de
matrice, sélectionnez une plaque, choisissez le poingon et la matrice comme éléments
d'embouti, sélectionnez une aréte sur la plaque et indiquez I'angle définissant
I'orientation.

ﬂ Faces d'ouverture et de découpe : définissez les eléments de poingon, sélectionnez

une plaque, définissez les faces de découpe et d'ouverture du poingon, choisissez une
aréte sur la plaque et indiquez I'angle définissant I'orientation.

@ ®
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Poincon et matrice

Dans cette tache, vous apprendrez a créer des éléments poingon et matrice.
Vous devez commencer par définir un poingcon et une matrice dans Part Design, dans le repére absolu.

Ensuite, dans une piece de tblerie, vous appliquerez les éléments poingon et matrice (et leur repere) sur un
point sélectionné. Si nécessaire, vous définirez une rotation du repere a partir d'une ligne de référence
sélectionnée.

Toutes les CATPart se trouvent dans le répertoire samples (PunchDiel.CATPart, Punchl.CATPart et
Diel.CATPart)

Cet embouti défini par I'utilisateur ne peut pas étre combiné avec la méthode Faces d'ouverture et de

découpe.
1. Lancez l'application Part Design.

2. Insérez un corps principal (menu Insertion -> Corps de plece) pour définir le pomgon

3. Ouvrez l'atelier Sketcher @ ----------------- i e L oo
sélectionnez le plan yz et tracez le ﬁj Parl | : :
contour du poingon, puis une révolution -—'E‘--F"Ian w0y :
de rotation. : :

—9’_7' Plan Wz
"”—".;'_"_;'"F’Ian zx """" """"" v """ T
_ﬁﬁ F’arametrestulerle v
Le poingon doit étre orienté dans la —é} c /| | 0 i
direction de I'axe OZ (O pour nrps F:'”r;“:'pa i I ;
origine et Z étant I'axe du modéle) i pun.:h ..... L ........ Jf ......... Hf .........

et non pas dans la direction ZO.
I- F‘ievulutlnn 1

-------- *"" Esgulsse i

4. Retournez dans l'espace 3D et créezle —+ :
poincon a l'aide de l'icbne Révolution 3] Part1

'f" F'arametres tdlerie
I
I:::urps principal
Punch

_ I‘I! Fievculutu:un'l
f" ESqumse'I
==3 Die
‘D evulutmnE

| Esguizze2 |

5. Répétez les étapes 2 a 4 pour définir la matrice.
Assurez-vous que la base de la matrice présente une intersection avec l'axe z et I'épaisseur de la
plaque sur laquelle est créé I'embouti.
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@

@ Les corps de poingcon et de matrice
peuvent étre définis dans la piece de
tolerie ou doit étre créé I'embouti
(reportez-vous au document
PunchDiel.CATPart dans le répertoire

samples).

-:Jg-il Partl

— = Planwy
— = Plan pz
— = Plan 2«

—EF Faramétres tilerie

—'E‘-':l‘ Corps principal

'I'-‘::?- Furch
R évalution. 1

{éﬁ Esqumse 1

I'-‘:jl]- Die
R éwvalution. 2

@, Ezquizze. 2

—% Corps surfacigue.

ou comme deux pieces distinctes de Part Design (Punchl.CATPart et Diel.CATPart dans le

répertoire samples).

Fartz

ot

— 7 Flan xy
— 7 Flanyz
—5’ Flan zx

Corps principal

-l— Punch

D Révolution 1

L@ Esquisse.l

6. Retournez dans l'application Tolerie

iﬂj FarZ

— 7 Plan xy
— .7 Flanyz
— 27 Flan zx

— Corps principal

.-
=
'E@, Esquisse.1

7. Cliquez sur l'icbne Embouti User ﬁ dans la barre d'outils Emboutis et sélectionnez la plague ou la

face sur laquelle créer I'embouti.

Cette plaque ou cette face sert a définir 'emplacement et la direction de I'embouti.

La boite de dialogue Définition d'un embouti utilisateur s'affiche :
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Deéfinition d'un embouti utilizateur

— Paramétres
[ 1 Pas de rayon

Rapon R : |-| - E

Corps du poingon

Faces découpant la tile

Faces ouvrant l'embouti ;
Corps de la matrice ;
Référence angulaire ;
Angle d'orentation ; |Ddeg

=
@ 0K l gﬁ.ppliquerl - ﬁi‘mnulerl

-
8. Cliquez dans le champ Corps du poingon et sélectionnez I'élément de poingon dans l'arbre des
spécifications.

9. De méme, cliguez dans le champ Corps de la matrice et sélectionnez I'élément de matrice.

10. Cliquez dans le champ Référence angulaire et sélectionnez une aréte de la plaque.
Cette référence angulaire sert a positionner I'embouti sur la plaque. La valeur Angle d'orientation est
alors calculée en fonction de cette Référence angulaire.
Cela s'avere particulierement utile dans le cas des emboutis non circulaires.

Définition d'un embouti utilisateur EE3 |
—Parametres
[l Pas de rayon
Fayon R1 : I 1ram E

Corps du poingon ¢ Punch

Faces découpant la kdle ;
Faces ouvrant l'embouti

Corps de la matrice Diie
F&férence angulaire ArEte
Angle d'orientation : I Odeq E
@ Appliquer l W Annuler l
.

11. Cliquez sur OK pour valider et créer I'embouti.



Fart1
—==" Plan sy
—2=F Planyz

Lz

—=" Planzx
—%ﬁi Faramétres talerie

ﬂ-?— Corpz principal
iF’Iaque.'l
@, Ezquizze 3

== Flague zur aréte.
&= Plague.?

bs Pi

= Embouti de surface 1
|__| Esquizse.b

"? Punch
E R éwvalution. 1

E quizze.]

ﬁ-? Die
E R évalution. 2

E sUizze. 2

Rayon désigne le rayon du pli entre I'embouti et la plaque.

Corps de poin¢on et Matrice désignent les corps de pieces préalablement définis. Si le poingon et la
matrice se trouvent dans un autre document CATPart, activez ce document avant de les
sélectionner.

Si vous sélectionnez deux lignes de référence en plus du plan, deux contraintes seront créées pour
positionner I'embouti. Vous pouvez éditer ces contraintes.

Un embouti défini par I utlllsateur peut étre edlte (pomgon matrlce posmon contraintes)

Si vous entrez un poingon et une
matrice, I'embouti représente la
différence de forme des deux éléments.




@ Vous ne pouvez créer un embouti défini
par l'utilisateur qu'a partir d'un poingon.
Cet embouti sera I'offset du poingon.

@ Sivous créez I'embouti d'une aréte,
vous obtiendrez une coupe de
I'embouti.

@ Seule l'esquisse de I'embouti est affichée dans les vues dépliées.
@ Activez I'option Aucun rayon spécifié pour désactiver la valeur Rayon R1 et créer 'embouti sans

congé de raccordement.
G
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Faces d'ouverture et de découpe

Dans cette tache, vous apprendrez a créer un elément poingon comportant des faces
d'ouverture ou de découpe.

Vous devez commencer par définir un poingon dans Part Design, dans le repere
absolu.

Ensuite, dans une piece de tblerie, vous appliquerez I'élément poingon (et son repere)
sur un point sélectionné. Si nécessaire, vous définirez une rotation du repére a partir
d'une ligne de référence sélectionnée.

Toutes les documents CATPart se trouvent dans le répertoire samples
(OpenFacesl.CATPart et CuttingFaces1.CATPart).

Cet embouti défini par I'utilisateur ne peut pas étre combiné avec la méthode Poincon
et Matrice.

1. Lancez l'application Part

Design. TP e
2. Insérez un corps principal -_:__':‘3"[35 de F“ECE 2 '
(menu Insertion -> Corps de  i...i..il i = 1]’ 1 ’ o i ’ i j ‘ .f
piece) pour définir le poincon. E * US'D” ! i_
3. Ouvrez l'atelier Sketcher @ *’rﬁ- Esql_usse 1 H | ﬂ i
sélectionnez le plan yz et _@ CDr‘lge arete 1 f
tracez le contour du poingon. TR SR AT K] R e T EOS et

4. Retournez dans l'espace 3D et
créez I'embouti a l'aide de

I'icone Extrusion @ et de
I'icbne Congé @

(reportez-vous au document
OpenFacesl.CATPart ou
CuttingFaces1.CATPart situés dans
le répertoire samples).
@ Le poingon peut étre défini dans la piéce de tblerie ou doit étre créé I'embouti,
ou dans une autre piéce.
@ Sivous définissez un poingcon comportant des faces de découpe, celles-ci
doivent se trouver sous la tole.
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5. Retournez dans l'application TOlerie

6. Cliquez sur l'icbne Embouti User ﬂ dans la barre d'outils Emboutis et

sélectionnez la plaque ou la face sur laquelle créer I'embouti.
Cette plaque ou cette face sert a définir 'emplacement et la direction de
I'embouti.

Défimtion d'un embouti utiizateur

— Parameétres

[] Pas de rayon
Rayon R :

Corpz du poingot ; E
Faces: découpant la téle
Faces ouvrant 'ermbouti ;
Corpz de la matrice

R éftérence angulaire :

Angle d'ornentation : Indeg E

@ Ok I ﬂﬂppliquerl - ﬂnnulerl

.
Une grille apparait pour faciliter le positionnement du poingon.
8. Cliquez dans le champ Corps du poincon et sélectionnez le poingcon (Body.2).

9. Cliquez dans le champ Faces découpant la tole et sélectionnez I'une des faces
supérieures des éléments oblongs de la piece, puis cliquez de nouveau dans le
champ et sélectionnez l'autre face (Pad.2 et Pad.3).

2 s'affiche alors.

10. De la méme fagon, cliquez dans le champ Faces ouvrant I'embouti et
sélectionnez les faces latérales du poingcon (Pad.1).

11. Cliguez dans le champ Référence angulaire et sélectionnez une aréte de la
plaque.
Cette référence angulaire sert a positionner I'embouti sur la plaque. La valeur
Angle d'orientation est alors calculée en fonction de cette Référence angulaire.
Cela s'avere particulierement utile avec les emboutis non circulaires.



Définition d'un embouti atilisateur

—Parametres
[ ] Pas de rayon
FRavon R1 ; I 11 E

Corps du poingon : |C|:|r|:|s de pigce, 2

Faces découpant la tdle @ |7 Faces

Faces ouvrant I'embouti @ |7 Faces

Corps de la matrice

Référence angulaire : Aréke
Angle d'orientation : Odeg E

la.ﬁ.ppliquerl o Annuler l

u

12. Cliquez sur OK pour valider et créer I'embouti.
L'embouti est automatiquement défini en mode Cacher.

Embouti comportant des faces d'ouverture



Embouti avec faces d'ouverture et de découpe

Rayon désigne le rayon du pli entre I'embouti et la plaque.

Corps du poincon désigne le corps préalablement défini. Si le poingcon se trouve
dans un autre document CATPart, activez ce document avant de le
sélectionner.

Les Faces découpant la tole et les Faces ouvrant la téle doivent étre détectées
sur le poingon et non sur la téle.

Si vous sélectionnez deux lignes de référence en plus du plan, deux contraintes
seront créées pour positionner I'embouti. Vous pouvez éditer ces contraintes.



-------
O

Un embouti

contraintes)
Activez I'option Aucun rayon spécifié pour désactiver la valeur Rayon R1 et

créer 'embouti sans congé de raccordement.

€3
@ ®




Utilisation de réepétitions

Cette section décrit et illustre comment créer et utiliser différents types de répétition sur des

pieces de tolerie.

H} Création de repétitions rectangulaires : sélectionnez I'élément a dupliquer, définissez
le type de répétition, ses parametres et la direction de référence.

{} Création de réepétitions circulaires : sélectionnez I'élément a dupliquer, définissez les

parametres de référence axiale, la direction de référence et éventuellement la
définition d'une couronne.

ﬂ, Création de repétitions définies par l'utilisateur : sélectionnez I'élément a dupliquer,
I'esquisse de positionnement et le point d'ancrage.

=~ Pour plus d'informations sur les répétitions, reportez-vous au manuel CATIA Part
Design - Guide de ['utilisateur.

QOO
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Création de répétitions rectangulaires

21+ Dans cette tache, vous apprendrez a créer des decoupes rectangulaires en fonction
w1~/ d'une répétition.

o

-

Ces composants facilitent le processus de création.
Ouvrez le document

_y Aréte 2
RectangularPattern1.CATPart situé dans le X
répertoire Samples/sheet metal. E:‘_:
La piece de tOlerie se présente comme suit :

Aréte 3

1. Sélectionnez la découpe rectangulaire a \

dupliquer.

2. Cliquez sur l'icbne Répétition rectangulaire m :

La boite de dialogue Répétition rectangulaire s'affiche. Chaque onglet
correspond a une direction de répétition du composant dupliqué.
3. Sélectionnez la premiére aréte (Aréte.2),
comme indiqué, pour spécifier la
premiéere direction de création.
Une fléche apparait sur la plague.

4. Cliquez sur le bouton Inverser ou
sélectionnez la fleche pour changer de
direction.

5. Conservez les options Instances &
espacement qui définissent les
parametres.
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- La selection de ces types de parametres Répétition rectangulaire |
I /inhibe la zone Longueur car l'application n'a
Plus besoin de cette valeur pour espacer les Premiére direction | Seconde direckion
instances. Bl
Parametres: IInsI:aru:es & espacemer ""I
Instances : 2
Espacement ; | =0mm
Languewr : 30riirn
— Direction de référence
Elément de référence:|Aréte. 2
Invversion I
Cbjek & copier
iObjek d'ancrage:|DécDupe.1
[ ] Conserver les spécifications
Plus = = I
w Annuler I Apercu
6. Entrez 2 comme nombre d'instances dans la premiere direction.
7. Définissez lI'espacement sur la grille : entrez 30 mm.
+ Lorsque vous définissez I'espacement sur la grille et la longueur voulue, I'application
I /calcule normalement le nombre d'instances possibles et les place a distance égale.
8. A présent, cliquez sur l'onglet Seconde
direction pour définir les autres
parametres.
-~ Notez que la définition d'une deuxieme
I /direction n'est pas obligatoire. Il est possible

de créer une répétition rectangulaire en
définissant une seule direction.

9. Sélectionnez la deuxieme aréte
(Aréte.3), comme indiqué, pour spécifier
la deuxieme direction de création.



10. Conservez les options Instances & Répétition rectangulaire |

espacement et entrez 8 et 10 mm dans

les zones appropriees. Premiére direction | Seconde direction

Des découpes supplémentaires sont Parametres: |1n5tances 2 espacemer "I

alignées dans la deuxieme direction.

Instances : d

Espacement ; | 10mm

Languewr : Z0rnrn

— Direction de référence

Elément de référence:|Aréte. 3

Ireersion j

Cbjek & copier

iObjek d'ancrage:|DécDupe.1

[ ] Conserver les spécifications

Plus == i

w Annuler j Apercu

11. Cliquez sur OK pour répéter les découpes.
Aprés mise a jour, la piece de tolerie se
présente comme suit :

‘J;'ﬁ] Part1

<=7 Plan xv

/

<= Plan vz

<2 Plan zx

—ﬁf‘“ Parametres talerie, 1
i—E“? iZorps principal

| Plague.1

".!ﬂ Plagque sur aréte. 1
t:’i’; Plaque. 2
s i1
"'@ Découpe, 1

» N
‘i'_.;i“ Esquisse, 3

(i
O]

j

- HE igtille reckangulaire, 1



12. S

électionnez l'icbne & pour déplier la piéce :

La répétition est actualisée dans la vue dépliee.

—

1
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Création de répétitions circulaires

21+ Dans cette tache, vous apprendrez a créer des découpes circulaires en fonction d'une répétition.
17/ Ces composants facilitent le processus de création.

Ouvrez le document CircularPattern1.CATPart situé

‘= dans le répertoire Samples/sheet metal.
La piéce de tblerie se présente comme suit :

=
et 1. Sélectionnez la découpe circulaire a dupliquer.

2. Cliquez sur licone Répétition circulaire € Définition de la répétition circulaire

La l?qTFe de dialogue Définition de la Référence axiale | Céfinition d'une couronne |

répetition circulaire s'affiche. -

o . ] i ] Parametres: IInstances & espacement angulairj

3. Pour définir la référence axiale, sélectionnez le -

type Paramétres et la direction de référence. Instances : |

Espacement angulaire : I 45deg

dngle tokal ; I 45deg

— Direction de référence

Elément de référence:|Pas de sélection

Inwersion de la direction I

Elément a copier

Chjet d'ancrage:lDécnupe.E

[[] Conserver les spécifications

Flus = = I
Apercy l

@ Instances & angle total : les répétitions (leur
nombre étant défini dans le champ des
instances) sont créées dans la direction indiquée
et réparties de maniere égale sur l'angle total.
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Reéférence axiale | Definition d'une couronne |

Parametres: IInstances & angle total j
Instances : | 4 =]
Espacement angulaire : I 23,353deg @
Angle botal : I 70deg E

— Direction de référence

Elément de référence: [Face. 1

Inversion de la direction I

@ Instances & espacement angulaire : les
répétitions (leur nombre étant défini dans le
champ des instances) sont créées dans la
direction indiquée et sont séparées les unes des
autres par un espace égal a la valeur de
I'espacement angulaire.

Reéférence axiale | Définition d'une couronne |

Farametres: IInstances & espacement angulair "l

Instances ! I 4

Espacement angulaire I 20deqg

dingle kokal ; I t0deq

— Direckion de référence

Elément de référence: |Face. 1

Inversion de la direction I

@ Espacement angulaire & angle total : le plus
grand nombre possible de répétitions sont
créées sur l'angle total et celles-ci sont séparées
les unes des autres par un espace égal a la
valeur de I'espacement angulaire.



Référence axiale | Définition d'une couranne I

Paramatres: IEspacement angulaire & angle tutj
Instances | 7 @
Espacement angulaire I 10deg E
Angle takal : I B5deg =

—Direction de référence

Elément de référence:|Face. 1

Inversion de la direction I

@ Couronne entiere : les répétitions (leur nombre
étant défini dans le champ des instances) sont
créées sur la totalité du cercle (360°).

Feférence axiale | Definition d'une couronne |

Parametres: ICDuanne entiére

Instances I 15

Espacement angulaire ; I 24deqg

fngle tatal ; I 360deg

— Direction de référence

Elément de référence:|Face. 1

Inversion de la direction I

4. Cliquez sur I'élément de référence et sélectionnez I'élément définissant I'axe de rotation.
Dans le cas présent, sélectionnez la face sur laquelle repose la découpe circulaire.

™ Pour définir une direction, vous pouvez sélectionner une aréte ou une face plane.
Si vous sélectionnez la face d'une plaque, I'axe de rotation doit lui étre perpendiculaire.

@Cliquez sur le bouton Inversion de la direction pour inverser la direction de la rotation.



A présent, vous allez ajouter une couronne a cette Définition de la répétition circulaire
répétition.

. PP , Ezpacement ;

5. Cliquez sur l'onglet Définition d'une couronne et ra;m Epaissaur
sélectionnez les paramétres de votre choix pour e Eouronne
deéfinir la couronne. ’

La figure ci-contre peut vous aider a définir entia copier

ces parametres :

R=0 (Diztance entre 'Slémert & copier
et I'élément de référence définie par Iutilisateur)
@ Cercles et épaisseur de couronne : vous devez définir le nombre de cercles et ceux-ci seront espacés
de maniere égale sur I'épaisseur de couronne indiquée.
@ Cercles et espacement radial : vous devez définir le nombre de cercles ainsi que la distance qui les
sépare, I'épaisseur de couronne étant calculée automatiquement.
@ Espacement radial et épaisseur de couronne : vous devez définir la distance entre chaque cercle ainsi
que I'épaisseur de couronne et le nombre de cercles sera automatiquement calculé.
Par exemple, si vous utilisez les valeurs
décrites plus haut pour I'option Espacement
angulaire & angle total, vous pouvez définir
la couronne comme suit :

Référence axiale | Définition d'une couranne |

Parametres: IEspacement radial & épaisseur dfj

Cercles | 3 @
=

Espacement radial : I 15mm

Epaisseur de couronne I 30mm E

Notez que l'une des répétitions est créée au-dela de la
Q plagque.

Vous pouvez supprimer les instances de votre choix
lors de la création ou de I'édition d'une répétition. Pour
ce faire, il vous suffit de sélectionner les points
matérialisant les instances dans I'apercu de la
répétition.

L'instance est supprimée, mais le point est conservé
dans la mesure ou vous pouvez cliquer dessus si vous
souhaitez a nouveau ajouter l'instance a la définition de
la répétition.




6. Cliquez sur le bouton Plus pour afficher d'autres
options :

— Pasition de ['Elément

Direction andgulaire :I 1

=
Direction radiale : I 1 =]
=

fngle de rotation : I Odeg

—FRakation des instances

4 Alignement des instances

—FReprésentation de la répétition

L] Représentation simplifiée

Avec ces options, vous pouvez modifier la position de
la découpe sélectionnée dans la couronne. Par
exemple, si vous affectez au paramétre Direction
angulaire la valeur 4, vous obtenez ce qui suit : la
découpe sélectionnée initialement est la quatrieme
instance de la répétition, sur la base de la direction de
la rotation.

En régle générale, dans ce cas, vous pouvez éditer la
répétition et cliqguer a nouveau sur l'instance supprimée
plus haut afin d'obtenir une répétition entiére.

@ L'option Représentation simplifiee permet de simplifier la géométrie de la répétition.

Pour ce faire, il vous suffit d'activer I'option et de double-cliquer sur les instances que vous ne souhaitez
pas afficher. Ces instances sont alors représentées en pointillés lors de la définition de la répétition et
deviennent ensuite invisibles une fois la création de la répétition validée. Les spécifications sont
conservées, quel que soit le nombre de vue affichées. Cette option s'avere particulierement utile pour
les répétitions contenant un grand nombre d'instances.

@ Lorsque vous activez I'option Alignement des instances, toutes les instances ont la méme orientation
gue le composant d'origine. Si l'option est décochée, toutes les instances sont perpendiculaires aux
droites tangentes au cercle.

y ¥
(3

7. Cliquez sur OK pour créer la répétition.
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Création de repétitions définies par
I'utilisateur

La commande Répétition permet de dupliquer un composant (par exemple une
esquisse, une découpe, un embouti ou autres) autant de fois que vous le souhaitez
aux emplacements de votre choix.

Localiser des instances consiste a définir des points d'ancrage. Ceux-ci sont, par
exemple, créés dans l'atelier Sketcher.

Ouvrez le document UserPatterns1.CATPart situé dans le répertoire samples.

1. Sélectionnez le composant a dupliquer.
Dans le cas présent, nous avons sélectionné la découpe.

2. Cliquez sur l'icbne
Répétition Fe .

Définition de la répétition

Instances :
La boite de Positions : [Pas de sélection
(I:D“gion?tlijoen de la Mombre : | 2 =l
répétition Objet & copier
s'affiche. Chiet & copier:|Découpe. 1
Ancrage |Pas de sélection
[ ] Conserver les spécifications

3. Sélectionnez Sketch 9
dans l'arbre des
spécifications et
cliquez sur Apercu.
L'esquisse contient les
points dont vous avez
besoin pour localiser
les trous dupliqués.

L'application positionne par défaut chaque instance par rapport au centre de gravité de
I'élément a dupliquer. Pour modifier cette position, cliquez sur le champ d'ancrage et
sélectionnez un point ou un sommet.
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4. Cliguez a l'intérieur du
champ d'ancrage et
sélectionnez le point
(Point.1) pour indiquer
un nouvel
emplacement de
référence.

5. Vous pouvez ensuite
cliquer sur les points
correspondant aux
instances de la
répétition a supprimer.

6. Cliqguez sur OK dans la
boite de dialogue
Définition de la
répétition.

4
Les trous E[ ‘:I: El

extrudés sont

crées a

I'emplacement &
des points de

I'esquisse.

Si vous devez déplier la piece a l'aide de l'icbne £, vous pouvez noter que la
répétition est mise a jour.
._u,,_-{*.

r Pa e

@ ©



Grugeage en coin

Cette section explique et illustre differentes méthodes de création de plis sur des plaques.

Redéfinition d'un grugeage en coin automatique : double-cliquez sur un grugeage en
coin automatique et éditez ses parameétres dans la boite de dialogue.
: Création d'un grugeage en coin local : sélectionnez deux plis ou plus ainsi que le type
" de grugeage en coin et les paramétres.

Reportez-vous également a la section des parameétres de Relimitation entre plis.

QDO ®




Redéfinition d'un grugeage en coin
automatique

P Dans cette tache, vous apprendrez a redéfinir des grugeages en coin
N automatiques sur une piece de tolerie.

Ouvrez le modele CornerRelief01.CAPTPart situé dans le répertoire samples.

o 1. Double-cliquez sur le pli ou est situé
i le grugeage en coin que vous
voulez redéfinir.

Vous pouvez plus facilement
double-cliquer dessus a partir
de l'arbre des spécifications.

La boite de dialogue Définition
du pli s'affiche.

e 2. Cliquez sur le bouton Plus et sélectionnez I'onglet Relimitation entre plis

Cet onglet est identique a I'onglet Grugeage en coin de la boite de
dialogue Paramétres de la piece tblerie.

Definition du pli

Plague 1: | Plague. Extrémités du pli | Grugeage en coin |
Plague 2. | Plague .4

o iGrugesge en coin

Rayon : | 00

Angle | SHHED

== floins

o O j - Annuler
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3. Choisissez un nouveau type de
grugeage en coin et cliquez sur OK
pour valider.

Cette définition s'appliquera
au grugeage en coin courant
et prévaudra sur toute autre
définition saisie dans la boite
de dialogue Paramétres de la
piece de tolerie.




Création d'un grugeage en coin local

~1.+ Dans cette tache, vous apprendrez a définir un grugeage en coin localement sur un ensemble de
~i7/ plis.
Selon le nombre de plis concernés, les types de grugeage en coin ne sont pas tous disponibles.
Ouvrez le document CornerRelief02.CATPart situé dans le répertoire samples.

“zm_/ Avant de créer le grugeage en coin, vous devez déplier la piéce.

M Définition du grugeage en coin E |
La boite de dialogue Définition du Plis : | *rl

grugeage en coin s'affiche.

ﬁ 1. Cliquez sur l'icone Grugeage en coin

2. Sélectionnez les plis sur lesquels vous
allez créer un grugeage en coin.

Par défaut, I'option Grugeage utilisateur . est active dans la boite de dialogue

Définition du grugeage en coin.
3. Sélectionnez I'esquisse directement dans
le document.

+ Une fois I'esquisse sélectionnée, l'icone
I /Esquisse qui s'affiche dans la boite de dialogue
permet de I'éditer le cas échéant.
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4. Cliquez sur OK dans la boite de dialogue
Définition du grugeage en coin.

5. Pliez la piece pour vérifier le grugeage en
coin en 3D.

Q Vous pouvez également sélectionner une esquisse prédéfinie a partir d'un catalogue a l'aide de
I'icone @ de la boite de dialogue.

Ouvrez le document CornerRelief03.CATPart situé dans le répertoire samples.

Dans le cas présent, le catalogue de composant qui s'affiche permet de choisir parmi plusieurs
esquisses.

Mavigateur de catalogue:sheetMetalCornerRelief EEq
Sélection : I Sketches j | | ﬁl

['!‘ Rectangularsketch

| obroundsketch

]

Filtre : | ﬁ Table == I

| Mame |
1  Rectangularsketch
2  ObroundSketch

W Annuler l
-

@ Sélectionnez une esquisse et cliguez sur OK dans le catalogue de composant.
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@ Revenez dans la boite de dialogue
Définition du grugeage en coin qui a été

mise a jour avec l'icone Esquisse. 4
@ Cliguez sur l'icone Esquisse et déplacez m
I'esquisse de facon a la positionner

correctement par rapport a la piece.

@ Cliguez sur OK et vérifiez que la piece est ’
dans une vue pliee.

N O

Q Si vous sélectionnez un autre type de grugeage en coin, le scénario peut étre légerement différent :

@ circulaire : par défaut, le centre du S =
grugeage en coin circulaire se trouve a Rayon : J2
I'intersection des axes du pli. —

Paint d'accoche

Vous pouvez sélectionner un point [ Intersection des axes de piis

comme centre du cercle.

Séleckian |

Un rayon est proposé par défaut. Il est égal a la somme du rayon du pli et de son
épaisseur. Pour le modifier :

1. sélectionnez Formule -> Inactiver dans le menu contextuel de la zone de saisie et
entrez une nouvelle valeur, ou

2. cliquez sur le bouton #;.| et entrez une nouvelle formule.



Grugeage en coin circulaire déplié o ] y
Grugeage en coin circulaire plié

@ rectangulaire : le grugeage en coin rectangulaire est créé avec les limites du pli.

Ses dimensions sont définies par la largeur des plis dépliés.

Disponible entre deux plis uniquement.

: : . Grugeage en coin rectangulaire lié
Grugeage en coin rectangulaire déplié

@ triangulaire : le grugeage en coin triangulaire correspond a l'intersection des limites

de pli internes vers les points d'intersection des limites de pli externes avec chaque plaque.

Disponible entre deux plis uniquement.

Grugeage en coin triangulaire déplié

Grugeage en coin triangulaire plié



« Seuls les types de grugeage en coin circulaire et défini par l'utilisateur permettent de sélectionner

I plus de deux plis.
A

@ ®



Création de coins

21+ Dans cette tache, vous apprendrez a créer un ou plusieurs coins sur une piece de
~\7/ tblerie, c'est-a-dire & arrondir des arétes vives et convexes de piéces de tdlerie, tel un
congé de raccordement entre deux faces d'un corps Part Design.

Vous pouvez créer des coins indifferemment sur la vue pliée ou dépliée.

o

Ouvrez le document Corners1.CATPart.

1.

¢ e

Cliquez sur l'icone Coins ¢ . Définition de Congé

La boite de dialogue de définition de Rayor : | 2mm =
coin s'affiche.

Arétels) :| Aucune Séleckion

Définissez la valeur du rayon. Sélectionner Tout l

. Sélectionnez une aréte vive sur une piece.

Dés qu'une aréte est sélectionnée, la
boite de dialogue est mise a jour et le
bouton Sélectionner tout est remplacé
par Annuler la sélection.

Si vous sélectionnez une aréte non vive, vous recevez un avertissement.
A mesure que vous sélectionnez des arétes convexes supplémentaires, le
champ Aréte(s) de la boite de dialogue est mis a jour.

Le coin est affiché sur I'aréte avec la

valeur de rayon en cours.

4
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4. Cliguez sur Annuler la sélection, puis & nouveau sur le bouton Sélectionner tout.

Toutes les arétes vives de la piéce sont sélectionnées et les coins affichés.

F}

5. Cliquez sur OK dans la boite de dialogue.

Toutes les arétes vives de la piéce sont arrondies afin de créer des coins
lisses.

0O Cliguez a nouveau sur |'aréte pour la désélectionner. Pour sélectionner rapidement
H /toutes les arétes dans une piece complexe, cliquez sur le bouton Sélectionner tout,
puis désélectionnez une ou deux arétes.



QOO



Dépliage de courbes

Dans cette tache, vous apprendrez a créer une courbe a partir d'une esquisse (congue
@ dans l'atelier Sketcher) ou sur une piece de tolerie. Vous apprendrez aussi a la plier/déplier

comme les autres éléments de tblerie.

Cette fonction s'aveére tres utile dans les situations suivantes :

@ pour créer unlogo ;

@ pour définir une zone de fraisage chimique ;

@ pour créer une découpe (poche) afin d'éliminer, par exemple, un probleme de
chevauchement de plaques (I'atelier Sheet Metal Production permet de contréler les

chevauchements).

@Ouvrez le document CurveMappingl.CATPart.

1. Cliquez sur l'icéne Esquisse @

sélectionnez la plaque sur Iaquelle
doit figurer la courbe et tracez
I'esquisse de votre choix.

Cette derniére est reproduite sur Ia
piece.

] [ 1
q===pm==p==
. ' '

2. Quittez l'atelier Sketcher ﬂ;

La piece 3D se présente
comme suit :
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3. Assurez-vous gque l'esquisse est
sélectionnée et cliquez sur l'icbne

Dépliage de courbes L . Courbes & déplier :I'I Element |
N ) Feature contexte :IF'Iaque sur aréte. 1 |
La boite de dialogue de

définition du dépliage des @ e @ annuler ]
courbes saffiche. e (bl
Elle indiqgue comment les
éléments ont été
sélectionnés en vue du
dépliage.

4. Sélectionnez le Feature contexte, c'est-a-dire I'élément de la piéce sur lequel doit étre
générée la courbe en cas de pliage ou de dépliage.

Définition du dépliage des EE

5. Cliquez sur OK.
Une courbe est créée et ajoutée a I'arbre des spécifications.

Vue pliée du dépliage de courbes Vue dépliée du dépliage de courbes

@ Vous pouvez sélectionner en une seule fois plusieurs esquisses ou courbes a
déplier.
@ Les courbes dépliées peuvent couvrir plusieurs plagues ou plis.

»
:T-E‘
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Eléments de référence

Vous pouvez créer des éléments filaires dans I'atelier Sheet MetalDesign :

« Création de points : cliquez sur cette icbne, choisissez le type de création et définissez
les parametres.

Création de droites : cliquez sur cette icone, choisissez le type de création de droite et
définissez les parametres.

— Création de plans : cliquez sur cette icone, choisissez le type de creation de plan et
© définissez les parametres.

@ ©



Création de points

21+ Cette tache indique les differentes méthodes de création de points :

— i —

17/ @ par coordonnées :
@ sur une courbe :
@ surunplan;
@ sur une surface ;
@ au centre d'un cercle ;
@ tangent a une courbe ;
@ entre deux points.
Ouvrez le document Points3D-1.CATPart.

a 1. Cliquez sur l'icbne Point = . Point Definition K E3
La boite de dialogue Pairt tppe: | Coordinates |
Coordonnées du point

X - il
s'affiche. frim E
2. Utilisez la zone de liste pour choisir 5 100mm =]
le type de point voulu. Fie 120 =
Reference
Fuoint; | Crefault [Onigin)
w OK ] @ Apply J - Eancelj
Par coordonnées
@ Entrez les coordonnées X, Y, Z dans le repere courant.
@ Sélectionnez un point de référence (facultatif).
Le point correspondant s'affiche.
=, Lorsque vous créez un point dans un repere défini par I'utilisateur, notez que le bouton
I /de vérification Coordonnées dans le repere absolu est ajouté a la boite de dialogue. Il

vous permet de définir ou simplement de trouver les coordonnées du point dans le
repéere par défaut du document.
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Sur une courbe

o
L

o

L

Sélectionnez une courbe.

|Q®
Sélectionnez un point de reférence 1
(facultatif). N

Si ce point n'est pas situé sur ]

la courbe, il est projeté sur d{’
celle-ci.

Si aucun point n'est

sélectionné, I'extrémité de la o
courbe est prise comme

référence.

Sélectionnez une case d'option pour indiquer ou le point doit étre créé :

& aune distance donnée le long de la courbe a partir du point de
référence,
& aune fraction donnée de la distance séparant le point de référence de
I'extrémité de la courbe.
Entrez la distance ou le rapport
deésiré.
Si une distance est spécifiee, il
peut s'agir :
& d'une distance géodésique :
la distance est mesurée le ]
long de la courbe. &’
& d'une distance euclidienne :
la distance est mesurée en
fonction du point de .
référence (valeur absolue).

Curee

Cure 'm

Le point correspondant s'affiche.

Vous pouvez également :

L

@

cliquer sur le bouton Extrémité la plus proche pour afficher le point a I'extrémité
la plus proche de la courbe ;

cliquer sur le bouton Point milieu pour afficher le point situé au milieu de la
courbe ;

cliquer sur le bouton Inverser la direction pour afficher :

& le point situé de l'autre c6té du point de référence (si un point a été
sélectionné préalablement)
& le point a partir de l'autre extrémité (si aucun point n'a été sélectionné
initialement).
cocher la case Répete |'objet apres OK pour créer des points équidistants sur la
courbe en utilisant comme référence le point créé (voir la section Création de
points multiples du manuel Wireframe and Surface - Guide de l'utilisateur



Pour créer des plans
normaux a la courbe en ces
points, cochez la case
Création de plans normaux,
et pour créer toutes les
instances d'un nouveau corps
surfacique, cochez la case
Création dans un nouveau
corps Surfacique.

Si la case n'est pas cochée,
les instances sont créées
dans le corps surfacique
courant.

@ Sila courbe est infinie et qu'aucun point de référence n'est donné de facon
explicite, par défaut, la référence utilisée est le point de projection de l'origine du
modele.

@ S'il s'agit d'une courbe fermée, le systéme détecte un sommet sur la courbe qui
peut étre utilisé comme point de référence ou crée un point extremum et le met
en evidence (vous pouvez alors en sélectionner un autre si vous le souhaitez)
ou bien il vous invite a sélectionner manuellement un point de référence.

Sur un plan

@ Sélectionnez un plan.

@ Sélectionnez un point de référence pour le calcul des coordonnées dans le plan
(facultatif).

Si aucun point n'est sélectionné, la projection de l'origine du modéle sur le
plan sert de référence.

@ Cliguez dans le plan pour afficher un point.

Sur une surface

@

o

Sélectionnez la surface sur
laquelle le point doit étre créé.

Sélectionnez éventuellement un
point de référence. Par défaut, le
centre de la surface sert de
référence.

Vous pouvez sélectionner un

élément ou un plan, dont

I'orientation ou la normale,

respectivement, servira de

direction de référence. .@
Vous pouvez également utiliser le

menu contextuel pour définir les

valeurs X, Y, Z de la direction de

référence.




@ Entrez une distance le long de la
direction de référence pour
afficher un point.

Centre du cercle

@ Sélectionnez un cercle, un arc de
cercle ou une ellipse.

Un point apparait au centre
de I'¢lément sélectionné. Q@

Tangent a une courbe

@ Sélectionnez une courbe plane et
une droite de direction.

Un point apparait a chaque
tangente.

La boite de dialogue de gestion de la connectivité s'affiche car plusieurs
points sont générés.
@ Cliguez sur OUI : vous pouvez alors sélectionner un élément de référence par
rapport auquel seul le point le plus proche est créé.
@ Cliquez sur NON : tous les points sont créeés.

Entre deux points

@ Sélectionnez deux points
quelconques.

@ Indiquez le rapport, qui est le .
pourcentage de la distance a partir
du premier point sélectionné
correspondant a I'endroit ou doit
se trouver le nouveau point.

Vous pouvez également cliquer
sur le bouton Point milieu pour
créer un point situé
rigoureusement médian (rapport =
0,5).

@ Utilisez le bouton Inverser la
direction pour mesurer le rapport a
partir du deuxieme point
sélectionné.

Si la valeur du rapport est supérieure a 1,
le point est situé sur la droite virtuelle
au-dela des points sélectionnés.



3. Cliquez sur OK pour créer le point.

Le point (identifié par Point.xxx) est ajouté a I'arbre des spécifications.

7t



Création de droites

7S Cette tache montre les différentes méthodes de création de droites :
N7 point & point ;
point et direction ;
angle/normale a une courbe ;
tangente a une courbe ;
normale a une surface ;
bissectrice.

¢ e oo W

Ouvrez le document Lines1.CATPart.

&) 1 Cliquez sur licone Droite WA | i Definition 7] x]

La boite de dialogue Line type :I Paint-Paint j
Définition de la droite
s'affiche.

ST o selection

. _ 3 Paoint 2 [Mo selection
2. Utilisez la liste déroulante pour

sélectionner le type de droite. = 2upport | Default Mare)

Shart: IDI'I'II'I'I E
End. IDITIITI E
[ Mirrored extent

@ 0k | @ Apply | 8 Eancel:
o

« Un type de droite est parfois proposé automatiquement, en fonction de la sélection du
premier élément.

Point - Point

@ Sélectionnez deux points.

Une droite s'affiche entre ces deux points.
Les points de début et de fin proposés pour la nouvelle droite apparaissent.

@ Speécifiez les points de début et de fin de la nouvelle droite, soit 'emplacement
du second point de la droite par rapport aux points initialement sélectionnés.
Ces point debut et fin doivent étre impérativement situés au-dela des points
sélectionnés, autrement dit la droite ne peut pas étre plus courte que la distance
entre les points initiaux.

@ Sélectionnez 'option Extension symétrique pour créer une droite symétrique par
rapport aux points début et fin sélectionnés.
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Point - Direction

o

o

Angle/Normale a une courbe —

o

@

o

Sélectionnez un point de référence et une droite de direction.
Un vecteur paralléle a la droite de direction apparait au point de référence.
Les points de début et de fin proposeés pour la nouvelle droite apparaissent.

Spécifiez les points de début et de fin de la nouvelle droite.
La droite correspondante s'affiche.

T+

Sélectionnez une courbe de

référence et une surface

support contenant cette

courbe. #
Sélectionnez un point sur la

courbe.

Entrez une valeur d'angle.

Une droite apparait a I'angle donné suivant la tangente a la courbe de
référence au point sélectionné. Ces éléments sont affichés dans la
tangente du plan a la surface passant par le point sélectionné.
Cliquez sur le bouton Normale a une courbe pour spécifier un angle de 90
degrés.
Les points de début et de fin proposeés pour la droite sont affichés.
Spécifiez les points de début et de fin de la nouvelle droite.
La droite correspondante s'affiche.

Cliquez sur Répéter I'objet Dbject Repetition EHES

aprés OK pour créer d'autres

droites ayant la méme Instancels): [3 =
définition que celle créée. :

Dans ce cas, la boite de 4 Create in a new Open Body
dialogue Répétition d'objets ——

iche WK @ Cancel |
est affichée pour vous .

permettre de saisir le nombre
d'instances a créer avant de
sélectionner OK.

Le nombre de droites
indigué dans la boite de
dialogue est crée.
Chaque droite est
séparée de la droite
initiale par un multiple de
la valeur d'angle.



Vous pouvez cocher la case Géométrie sur support si vous souhaitez créer une droite
géodésique sur une surface support.
Le cas est illustré ci-dessous.

Option Géométrie sur support non

cochee Option Géométrie sur support cochée



Tangente a une courbe v

@ Sélectionnez une courbe de e
référence et un point ou une
autre courbe pour définir la
tangence.

& Siun point est
sélectionné (mode
mono-tangent), un
vecteur tangent a la
courbe s'affiche Droite tangente a une courbe en un point donné
au point sélectionné.
& Siune deuxieme
courbe est
sélectionnée (ou un
point en mode
bi-tangent), vous 2
devez sélectionner un '
plan support. La droite et
sera tangente aux
deux courbes.
Lorsque plusieurs
solutions sont N
possibles, vous _ :
pouvez en choisir une _ .
(affichée en rouge) Droite tangente a deux courbes
directement dans la
géomeétrie ou a l'aide
du bouton Solution
Suivante.

@ Specifiez les points de début et de fin de la nouvelle droite.
La droite correspondante s'affiche.

Normale a une surface

@ Sélectionnez une surface de
référence et un point.
Un vecteur Normale a une
surface apparait au point de
référence.
Les points de début et de fin
proposés pour la nouvelle
droite apparaissent.

@ Speécifiez les points de début
et de fin de la nouvelle droite.
La droite correspondante
s'affiche.




W

11::}:

Bissectrice

@

Sélectionnez deux droites. (2]
Leur droite bissectrice est la

droite qui découpe un angle LEN
en deux parties égales entre {J_

ces deux droites.

Sélectionnez un point qui *
sera le point de départ de la
droite. Par défaut, c'est le
point d'intersection entre la
droite bissectrice et la
premiere droite sélectionnée.
Sélectionnez la surface sur

laquelle la droite bissectrice {
doit étre projetee, si

nécessaire.

Spécifiez la longueur de la

droite par rapport a son point

de départ (les valeurs de

début et de fin pour chaque w

cOté de la droite par rapport

aux points extrémités par

défaut).

La droite bissectrice

correspondante s'affiche.

Vous avez le choix entre

deux solutions : soit utiliser le

bouton Solution suivante, soit

cliquer directement sur les

fleches numérotées dans la

géomeétrie.

iLine &

3. Cliquez sur OK pour créer la droite.

La droite (identifiee comme Droite.xxx) est ajoutée a l'arbre des spécifications.

@

Quel que soit le type de droite, vous pouvez spécifier les valeurs de début et de
fin en entrant des valeurs de distance ou en utilisant les manipulateurs
graphiques.

Sélectionnez l'option Extension symétrique pour créer une droite symétrique par
rapport au point de début sélectionné.

Dans la plupart des cas, vous pouvez sélectionner un support sur lequel la
droite sera créée. Les points sélectionnés seront projetés sur ce support.

Pour inverser la direction de la droite, cliquez soit sur le vecteur affiché, soit sur
le le bouton Inverser la direction(non disponible avec le type de droite
point-point).

el



Création de plans

21+ Cette tache indique les differentes méthodes de création de plans :

— i —

e G

o ] _ @ tangent a une surface ;
@ al'aide de son équation ; _ o _
@ par trois points ; @ pgrpellndlculalre a u\ne courbe. ;
@ par deux droites : @ decalg par rapport .a u_n plan ;
@ par un point et une droite ; @ paralile par un point ; i .
@ par une courbe plane : @ formant un angle par rapport.a un p0|.nt ;
@ plan moyen passant par plusieurs points.
Ouvrez le document Planes1.CATPart.
a 1. Cliquez sur l'icone Plan .—7. Plane Definition K E
La boite de dialogue Plane type: | *I
Edition du plan s'affiche. fu+By+Cz =D
2. Utilisez la zone de liste pour a: |0 =
choisir le type de plan voulu. 0 |':' =
B E
O [20mmm E
W@ Ok I @ Apply I w Cancel I

Une fois le plan défini, il est représenté par un carré rouge que vous pouvez déplacer
a l'aide du manipulateur graphique.

Equation

o

@ Entrez les composants A, B, C, D de I'équation de plan Ax + By + Cz = D.
Par trois points

@ Sélectionnez trois points.

Le plan passant par ces trois points s'affiche. Pour 'amener a
I'emplacement voulu, il suffit d'effectuer un Glisser-déplacer avec la souris.
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Par deux droites
@ Sélectionnez deux droites.

Le plan passant par ces
deux directions s'affiche.
Si ces deux droites ne
sont pas coplanaires, le
vecteur de la deuxieme
droite est déplacé sur le
plan de la premiére droite
pour définir la direction du
second plan.

Par un point et une droite

@ Sélectionnez un point et une
droite.

Le plan passant par le
point et la droite s'affiche.

Par une courbe plane

@ Sélectionnez une courbe plane.

Le plan contenant la
courbe s'affiche.

Tangent a une surface

@ Sélectionnez une surface de
référence et un point.

Un plan tangent a la
surface au point spécifié
s'affiche.

Normal a une courbe

@ Seélectionnez une courbe de
référence.

WE




@ Vous pouvez sélectionner un
point. Par défaut, le point du
milieu de la courbe est i
sélectionné.

Le plan normal & la courbe
au point spécifié s'affiche.

Parallele

@ Sélectionnez un plan de
référence puis entrez une
valeur de décalage.

Un plan décalé par rapport \
au plan de référence
apparait.

Plane Definition E
Utilisez le bouton Inverser Flane pe: IDHEEt fom plane j
la direction pour Reference: |F'Iane.3
changer la direction du Offset: [20mm =
décalage ou cliquez
simplement sur la fléche Jees e [
dans la géométrie. 4 Fepeat object after OF:

w 0K I 'ﬂ'.ﬂ.ppl_l,ll ﬂEaru::EII
-

@ Cliquez sur Répéter I'objet Dbject Repetition EHE

apres OK pour créer d'autres
plans décales. Instancels]: [10
Dans ce cas, la boite de
dialogue Répétition d'objets
s'affiche, vous permettant d'y @ o J ..........................
entrer le nombre d'instances a

créer avant de cliquer sur OK.

4 Create in a new open body

Le nombre de plans
indigué dans la boite de
dialogue est créé (y
compris celui que vous
étiez en train de créer).
Chaque plan est séparé
du plan initial par un
multiple de la valeur de



décalage.
Paralléle par un point

@ Sélectionnez un plan de
référence et un point.

Un plan parallele au plan
de référence et passant

par le point sélectionné
s'affiche. \’J

Angle ou normal au plan

@ Sélectionnez un plan de
référence et un axe de rotation.
@ Entrez une valeur d'angle.

Un plan passant par la
droite s'affiche. Il est
orienté selon l'angle
spécifié calculé sur le plan
de référence.
@ Cliguez sur Répéter I'objet apres OK pour créer d'autres plans formant un angle
a partir du plan initial.
Dans ce cas, la boite de dialogue Répétition d'objets s'affiche, vous permettant
d'y entrer le nombre d'instances a créer avant de cliquer sur OK.

Le nombre de plans

indiqué dans la boite de a
dialogue est creeé (y

compris celui que vous

étiez en train de créer).

Chaque plan est séparé

du plan initial par un

multiple de la valeur .
d'angle.

Ici, nous avons créé cing
plans formant un angle de
20 degrés.



Moyen

@ Sélectionnez au moins trois
points pour afficher le plan
moyen passant par ces points.

WE

Vous pouvez modifier le
plan en sélectionnant
d'abord un point dans la
liste de la boite de
dialogue, puis en
choisissant une des deux
options suivantes :
@ Supprimer le point
sélectionné
@ Remplacer le point
sélectionné par un
autre point.

3. Cliquez sur OK pour créer le plan.

Le plan (identifie comme Plan.xxx) est ajouté a I'arbre des spécifications.
e
e



Taches avanceées

La section Taches avancées décrit comment utiliser certaines fonctions moins
courantes que celles décrites a la section Taches de base, ainsi que l'intégration de

I'atelier Sheet Metal Design et de ses éléments aux autres ateliers.

Intégration a Part Design
Conception en contexte
Gestion des copies optimisées




Intégration a Part Design

Vous pouvez ouvrir le document Stiffenerl.CATPart situé dans le répertoire samples
"=/ pour répéter le scénario.

Un document CATPart peut comporter a la fois des pieces concues dans les ateliers
de conception de piéces et de conception de pieces de tblerie qui doivent respecter
les regles suivantes :

@ Les pieces congues dans I'Atelier de conception de piéces peuvent étre créées
avant les composants de tolerie.
@ Une piece concue dans I'Atelier de conception de piéces peut également étre

créée apres des composants de tblerie tant que la piece est dans une vue
depliée.

@ Dans la vue dépliée, la piece congue dans I'Atelier de conception de pieces
n'est pas affichée.
@ |l n'est plus possible de créer des composants de tblerie lorsque la derniere
piece se trouve dans une vue repliée.
-y 1. Créez deux plagues avec un pli automatique.
- 2. Passez dans I'Atelier de conception de piéces.

3. Lancez la fonction Esquisse et tracez une ligne oblique dans le plan yz.
4. Cliguez sur l'icbne a pour créer un raidisseur.

Y Partl

-7 Plan xy
" Plan vz

- Plan 2
"&l Faramétres

_Eﬂf‘ Paramétres tolerie, 1

"'% Corps principal
‘¥ Plague. 1

T'_F-" Plaque.2

%F‘Ils automatiques. 1
L Pli.1

*" % Esql_nsse c
5. Passez dans I'Atelier de conception de piéces de tblerie.

6. Cliquez sur l'icone Dépliage %@
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¥ Part1

-t Plam xy
" Plan wz

o Plan zx

“"&I Paramétres

_EE‘ Paramétres tdlerie, 1

=g Corps principal
¥ Plague. 1
“+¥ plague.2

F"E Plis automatigues, 1
LL Pi. 1

Le raidisseur n'est pas affiché dans la vue dépliée.

Pour ajouter un composant de tblerie, sélectionnez par exemple le pli et cliquez avec

le bouton droit de la souris sur I'option Définir I'objet de travail.

J=t
3 parti

.. Plan xy
... Plan vz
... Plan zx

_?jﬁa Paramétres tolerie, 1

"@ Corps principal
1'_@ Plaque. 1
= Plague. 2

2
| L :
Lu Centrer le graphe

_enkrer sur

Parents/Enfants. ..

De&finir l'objet de kravwvail

Le nouveau composant de tblerie est ajouté apres le pli et avant le raidisseur.
e
o
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Conception en contexte

Cette section décrit et illustre comment créer différents types de composants.

Le tableau ci-dessous répertorie les informations disponibles.

Conception en contexte : créez un nouveau document CATProduct a partir d'un document
CATProduct existant, puis créez une piece de tblerie complete.

Modification du contexte : modifiez une autre piece d'un autre document et mettez a jour la
piece de tolerie.

QDO ®



Conception

21+ Dans cette tache, vous apprendrez a créer une piece de tolerie dans un contexte d'assemblage.
—.‘.—
b Gl

Ouvrez le document Scenario2.CATProduct situé dans le répertoire samples.

=, Vous vous trouvez dans l'atelier d'Assembly

Design. :@[

Le document contient deux piéces.

s 1. Cliquez avec le bouton droit de la souris

] sur Productl dans l'arbre des
spécifications et sélectionnez
Composants -> Nouvelle piece...

Si l'option Saisie clavier est activée
dans Ouitils -> Options ->
Infrastructure -> Product Structure,
onglet Product Structure, la boite de
dialogue Référence du produit
s'affiche :
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Référence du produit EE PdeL'“HI
L _ : Centrer le graphe
Maouvelle référence du pru:udl.uli L
T_ ' Centrer zur
Ok = Annul T
o = i W Annu eri .. P Eﬁ Couper Chlex
2. Entrez Part3 dans la zone Nouvelle —Applic =] Ceeer Sint
référence du produit et cliquez sur OK. [% Coller Chil+
La boite de dialogue Nouvelle piéce o
L Collage zpécial...
propose deux emplacements pour définir
le point d'origine. s e
Pour plus de détails, reportez-vous & la gL =
section Insertion d'une nouvelle piéce. Fropriétés 2lt+E rker

Enzembles de sélections. ..

D&finir un enzemble de sélections

@ Cacher/montrer

Com poga r'|_t o

R eprésentations r

Mauyveau compozant COk

-%:}1 Mo I_JEE!"E! Figce

Mode de 2élection k

@; Composzant exiztant. ..

B
i
- Bemplacer le Composant. ..
|zaler la pigce

D&finir le contexte
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Cliquez sur Non pour localiser l'origine de la piéce en fonction du point d'origine de Productl.

Assurez-vous que vous étes bien en Mode conception :

@ Sélectionnez Productl
@ Choisissez Edition -> Représentations -> Mode conception

Développez I'arborescence et double-cliquez sur le corps principal Part3 pour l'activer.

Passez dans l'atelier de conception de
pieces de tolerie.

Sélectionnez l'icobne Parametres tblerie j%fg pour créer les caracteéristiques de la piece :
@ Epaisseur=1mm;
@ Rayondepli=3mm;
@ Extrémités de pli = Droite.

et cliquez sur OK.

Choisissez Outils -> Options -> Conception mécanique -> Part Design, onglet Général, puis activez I'option Garder le lien

avec l'objet sélectionné et cliquez sur OK.

Cliquez sur l'icbne Esquisse @ et sélectionnez le plan zx.

Sélectionnez l'icbne Contour Q—l:'
Esquissez le contour et deflnlssez les contralntes comme swt
5 mm entre les plaques de tdlerie :
verticales et chaque extrusion
0 mm entre les plaques de tdlerie
horizontales et le sommet de chaque
extrusion el
0 mm entre le dernier point de I'esquisse " B
de la tble et le coté droit de 'extrusion.




11. Cliquez sur l'icone Quitter |-l-| pour revenir dans l'univers 3D.

12. Sélectionnez l'icone Extrusion=*"

13. Sélectionnez le contour de la tole. Définition de Pextrusion EE

La boite de dialogue Définition de

I'Extrusion apparait. Premiére limite | Seconde Limite
Twpe . Longueur j
Limnite : |.ﬁ.ucune selection
14. Entrez 70 mm pour le paramétre Longueur 1 ; | -100mm =
Longueurl et cliquez sur OK.

[ ] Extension symekrique

. . . L] Epaisseur symétrique
« Le sens de la matiere doit avoir pour valeur

Extérieur Inverse le sens matiére

wd Annuler

15. Sélectionnez l'icbne Plisautomatiquesﬁ“.

Les plis sont créés.

Les nouveaux composants figurent B . .
dans l'arbre des spécifications : % Parametres tolerie. 1
@ Extrusion.l avec cing plaques - Corps principal

@ Plis automatiques.1 avec quatre plis.
& Extrusion. 1

-5 pis automatiques. 1




La piéce de tolerie se présente comme suit :




Modification de la piece

21+ Dans cette tache, vous apprendrez a modifier la hauteur et I'esquisse de Extrusion.1.

— i —

e G
Le document Scenario2. CATProduct devrait encore étre ouvert.
“7m= ' Si ce n'est pas le cas, ouvrez le document Scenario2 2.CATProduct situé dans le
répertoire samples.

o 1. Double-cliquez sur Partl\PartBody\Pad.1 e emmm |
i

dans l'arbre des spécifications.

— Premiére limite

Une boite de dialogue s'affiche.
Tvpe : Longueur j
Longueur : Glmm =
Limite : |Pas de sélection

— Prafil

Sélection : [Esquisse. 1 @'i

[ ] Extension symekrigue

Inverser la direction I

Plus == I

o Annuler I Apercy I

2. Entrez 40 mm dans la zone Longueur et cliquez sur OK.
L'extrusion est mise a jour.

3. Double-cliquez sur Part3 et mettez a jour la piece de tblerie a l'aide de l'icbne

Mettre a jour @, :

4. Double-cliquez sur Partl\Pad.1\Sketch.1.
5. Modifiez I'esquisse : P E :

by
-

| 4
"

.......................................................

revenir dans l'univers 3D.

I
3

Les contraintes sont respectées.

Aprés la mise a jour de Part3, le document se présente comme suit :
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Gestion des copies optimiseées

Creéation de copies optimisées : sélectionnez la commande Insertion -> Outils de
réplication -> Création de copie optimisée, puis sélectionnez les éléments constituant la
copie optimisée dans l'arbre des spécifications, définissez le nom de la copie optimisée
ainsi que ses éléments de référence, puis choisissez l'icone l'identifiant.

Instanciation des copies optimisée: sélectionnez la commande Insertion ->
Instanciation, sélectionnez le document ou le catalogue contenant la copie optimisée,
indiquez les entrées dans la boite de dialogue en sélectionnant les éléments
appropriés dans la zone géométrique.

Sauvegarde de copies optimisées dans un catalogue : sélectionnez la copie optimisee

dans l'arbre des spécifications, sélectionnez la commande Insertion -> Ouitils de
réplication -> Sauvegarde de copie optimisée, entrez le nom du catalogue puis cliquez
sur Ouvrir.

@ ©



Création d'elements de copie optimisée

F1EY

—.‘.—
L

N
:

Dans cette tache, vous apprendrez a créer des éléments de copie optimisée en vue
d'une utilisation ultérieure.

Une copie optimisée est un ensemble d'éléments (éléments géométriques, formules,
contraintes, etc.) regroupés pour que vous puissiez les utiliser dans un contexte différent
et les redéfinir en fonction du contexte lorsque vous les collez.

Cette copie optimisée conserve l'objectif et le savoir-faire du concepteur pour garantir
ultérieurement une utilisation et une efficacité optimisées.

Ouvrez le document PowerCopyStart. CATPart.

1. Sélectionnez la commande Insertion ->Outils de réplication -> Création de copie
optimisée.
La boite de dialogue Définition du template s'affiche.

2. Dans l'arbre des spécifications, sélectionnez les éléments a inclure dans la copie

optimisée.
L.a boite de Définition de copie optimisée
dialogue
(I;)ueflnltlon CéFinition | Entrées | Parametres | Icone |
template Mom: | PowerCopy. 1
est
automatiquement i powerCopy. 1
complétée
avec les 'ﬁ Flagque sur aréte. 1
informations _ -
des ﬁ Flague sur aréte. 2
élements - Plaque sur aréte. 3
sélectionnés.

'ﬁ Plague sUr aréte.4

1 W@ annuler I
-

3. Définissez la copie optimisée telle que vous souhaitez la créer :

L'onglet Définition permet d'attribuer un nom a la copie optimisée et de
visualiser ses composants dans la fenétre 3D.
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Definition | Entrées | Paramétres I Icone |

L'onglet Entrées
permet de renommer -

les éléments de B "Epaisseur” (" Epaisseur”) >& PowerCopy, 1
référence composant

la copie optimisée.

f{:j Plaque.1YAréte. 1 (Plague. 1\aréte. 1)

I Plaque.1 {(Plague. 1)

Morm: | Plague, 11ArEte, 1

Vous pouvez l'utiliser pour clarifier leurs roles, en sélectionnant les éléments dans la
fenétre et en entrant nom dans le champ Nom.

Dans cet exemple, nous avons renomme les trois éléments et nous avons indiqué entre
crochets le nom par défaut de ces éléments en fonction de leur type.

Définikion | Entrées | Paramétres | Icone I

L'onglet Paramétres Paramétres disponibles Yaleur Publieé | Rale -
permet de définir les “Corps principal\Plaque sur aréte, 11Ackivité™  krue —

parametres utilisés
dans la copie

“Carps principal\Plaque sur aréke, 11Height” g0rm i Height1
“Corps principal\Plague sur aréte. 1iLengthl”™  Ommm
“Corps principal\Plague sur aréke,. 1iLength2™  Omm

optimisée. VOUS_ _ " Corps principal\Plague sur aréte, 11Aangle” 90deg
pouvez les modifier " Carps principal\Plague sur aréte, 1\Plaque s... true x
lors de l'instanciation. 1 | 4

3 Publié Réle: | Height 1 | B0mm

Cochez l'option Publié.

Utilisez le champ Nom pour attribuer un nom plus explicite a I'élément.

lcdne
Choix dicdnes % o ‘Q;a
L'onglet Icbne permet
de modifier l'icone Présvizualisation — ™ ™ / vy ﬁ:} E;’:‘il A
identifiant la copie Capture d'écran § 2
optimisée dans l'arbre %’ % @ @ b

des spécifications. [ @J [E9 @ @

Un sous-ensemble d'icbnes est disponible via le bouton Icone.
Si vous cliquez sur ..., le Butineur d'icbnes s'affiche pour vous permettre d'accéder a
toutes les icones installées avec le logiciel CATIA.




. Definikion | Entrées | Parameétres | Icone |
Cliquez sur le bouton

Capture d'écran Icdine
pour capturer l'image Choix d'icdnes : %‘I

de la copie optimisée
qui doit étre stockée
avec sa définition dans
le catalogue (voir
Sauvegarde des Supprimer la prévisualisation J

copies optimisées en
catalogue).

Prévisualisation

Zapture d'écran

Pour supprimer I'image capturée avec le bouton Capture d'écran, utilisez le bouton
Supprimer la prévisualisation.

4. Cliquez sur OK pour créer la copie optimisée.

La copie optimisée s'affiche dans la partie supérieure de I'arbre des spécifications.

Double-cliquez sur la copie optimisée dans l'arbre des spécifications pour afficher la
boite de dialogue Définition du template et modifier son contenu.

g

®



Instanciation d'eléments de copie optimisee

~1+ Cette tache expligue comment instancier des copies optimisées créées suivant les instructions de la section
|~/ Création de copies optimisées.
Vous disposez de trois méthodes :
1. Utilisation du menu contextuel
2. Utilisation de la commande Insertion -> Instanciation
3. Utilisation d'un catalogue
Le document PowerCopyStart. CATPart devrait encore étre ouvert. Si ce n'est pas le cas, ouvrez le document

"=/ PowerCopyStartResults1.CATPart.
—- Utilisation du menu contextuel :

1. Sélectionnez I'élément de copie optimisée dans l'arbre des spécifications.

2. Cliquez avec le bouton droit de la souris pour afficher le menu contextuel, puis choisissez la commande
Copie optimisée -> Instancier.

La boite de dialogue Insertion d'objet s'affiche.

3. In,dlqu_ez les erll'Er(?es dans la bo!t,e de dialogue en  Fem—e——" d'objet E
sélectionnant I'élément approprié dans la zone
geometrique. Référence: | PowerCopy., 1 j
. N . Formak Specifications ¥
Vous devez cliquer sur la fleche pour inverser P J
l'orientation de la premiére aréte. e
Anciennes valeurs | Mouvelles waleurs |
Flaque. 11Aréte. 1 Arére
Epaisseur Epaisseur

Utiliser les méme noms | Parametres ] Répétition

W Annuler l AEErGL l

Cochez l'option Répétition pour répéter l'instanciation.

Q Dans le cas présent, apres avoir cliqué sur OK dans la boite de dialogue Insertion d'objet, celle-ci reste
ouverte et les valeurs de la copie optimisée y sont répertoriées et sont prétes a étre remplacées par de
nouvelles, comme décrit plus haut.

Les paramétres modifiés avec le bouton Parameétres sont également conservés pour l'instanciation suivante.
Si vous double-cliquez sur I'option Répétition, plusieurs instanciations sont exécutées les unes apres les
autres.
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5. Vous pouvez egaler_nent cllqueir sur Ie_bouton Paraméties —To[X]
Paramétres pour afficher la boite de dialogue
Parametres et modifier les valeurs le cas échéant. | cightl E 2]
6. Uti’Iisez les bo_utons Creation de formules pour Height? T 2]
créer automatiquement une formule sur chaque —
paramétre possédant le méme nom. Création de formules |
7. Cliquez sur OK dans la boite de dialogue _ @ 0K I
Paramétres. L
8. Cliquez sur OK pour créer l'instance de la copie

optimisée.

La copie optimisée est instanciée en fonction
du contexte, c'est-a-dire que ses limites sont
automatiquement redéfinies en fonction des
éléments utilisés pour l'instanciation.

~= Utilisation du menu Insertion :

|
e 1. Sélectionnez la commande Insertion -> Instanciation.
‘Q.' La boite de dialogue Sélection de copie optimisée s'affiche pour vous permettre de vous déplacer dans
le document ou le catalogue ou la copie optimisée est stockée.
Sélection de copie optimszée EE
Begarder dans : |B samples |=_°F| |
| Part2 CATPart 4] PowerCopyStartResultsT.CAT Part i
| Part3 CATPart 3 Punchl.CAT Part ) 5
| Planes1.CAT Part 3 PunchDiel. CAT Part ) 5t
B Planes2 CATPart 3| Rolledwalll.CATPart ) 5t
J Paoints1. CATPart @ Scenariol CATPart 3| St
J PowerCoppStark CAT Part ;‘E Scenario] _2 CATPart 3| 5t
‘ | i
Hom du fichier ; |F'|:|werE|:n|:u_l,I5tartF| ezults1.CATPart Duyerin
Type des fichiers ; II:.&TP'art[“.E.&TP'art] j Annuler
[ Ouwrir en lecture seule
[ Afficher l'apercu

2. Sélectionnez le document contenant la copie optimisée.
La boite de dialogue Définition du template s'affiche.

Lorsque plusieurs copies ont été définies dans le document, utilisez la liste de références pour
sélectionner la copie optimisée appropriée.

3. Continuez l'instanciation comme décrit a I'étape 3 de la section Utilisation du menu contextuel.
=~ Utilisation du catalogue:

Vous devez disposer d'un catalogue créé :

@ al'aide de la fonction Catalogue, (voir CATIA Infrastructure - Guide de I'utilisateur) ;
@ al'aide de la commande Insertion -> Outils de réplication -> Sauvegarde de copie optimisée.



1. Cliquez sur l'icone @

Si vous tentez d'accéder a un catalogue pour la premiére fois, vous devez naviguer pour atteindre
I'emplacement du catalogue. Cet emplacement est enregistré dans les paramétres pour faciliter I'acces
au catalogue par la suite.

2. Sélectionnez le catalogue contenant la copie optimisée a instancier.

3. Sélectionnez la copie optimisée a instancier. Vous pouvez ensuite :

@ la déplacer sur I'élément de référence en utilisant I'option Glisser-déplacer.

@ double-cliquer la copie optimisée

@ ou cliquer sur la copie optimisée a I'aide du bouton droit de la souris dans la boite de dialogue et utiliser
le menu contextuel Instancier.

Vous pouvez alors instancier la copie optimisée comme indiqué a I'étape 3 de la section Utilisation du menu
contextuel.

+~ Vous pouvez également instancier une copie optimisée si cette derniére et les éléments la constituant ont été
I créés dans le mode de la vue en cours : une copie optimisée créée en mode 3D peut donc uniquement étre
instanciée sur un élément 3D, pas sur un élément déplié.

S
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Sauvegarde d'éléements de copie

optimisee

~1+ Cette tache indiqgue comment enregistrer des éléments de copie optimisée dans un
~i7/ catalogue en vue d'une utilisation ultérieure, comme décrit & la section Instanciation

o
3

d'éléments de copie optimisée.

@ Lorsque VOUs P EE

Ouvrez le document PowerCopyStartResults1.CATPart.

1. Sélectionnez la copie optimisée dans l'arbre des spécifications, par exemple.

2. Selectionnez la Sauvegarde en catalogue _ (O] x|
commande
Inse_rtlon -> Mam du catalogue: [\\atthis_44Catia_imagetonline_550_ushcatiabonlinelshe . I
O,utI_IS d.e Catalogue de composants [ catalog)
réplication -> document d'accés aux objets pnq_r__!finstann:iatin:un.
Sau.vegarde de @ iCiéation dun nouveay catalogue
copie i |
optimisée. ize a jour du catalogue existant
La boite de
) ak. o Annul
dialogue ﬁ 2 Annuler |
Sauvegarde en
catalogue
s'affiche.

créez un

catalogue Begarder dans : |E catalogs | El
pour la
premiere fois,
cliquez sur le
bouton ...
pour afficher
la boite de
dialogue
Ouvrir et
accéder a
I'emplacement
ol le Maom du fichier : Oawerie
catalogue doit
étre créeé.
Entrez le nom [~ Ouwrir en lecture seule
du catalogue

et cliquez sur [ afficher l'apercu
Ouvrir.

Pour ajouter une copie optimisée a un catalogue existant, activez I'option Mise a
jour du catalogue existant dans la boite de dialogue Sauvegarde en catalogue.

Tvpe des fichiers © | Catalogues [* catalog) j Annler

Par défaut, la boite de dialogue Sauvegarde en catalogue rappelle le dernier
catalogue utilisé.
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3. Cliquez sur OK.

La copie optimisée est stockée en catalogue.
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Description de |'atelier

La fenétre de l'application CATIA Sheet Metal Design version 5 se présente comme suit ;
Cliquez sur les liens pour afficher la page correspondante.

Barre de menus
Barres d'outils
Arbre des spécifications




Barre de menus

Les différents menus et commandes de menu spécifiques a CATIA - Sheet Metal Design
sont décrits ci-apres.

Démarrer Fichier Edition Affichage Insertion Outils Fenétre Aide

Les taches correspondant aux commandes de menu générales sont décrites dans le manuel
CATIA Version 5 Infrastructure - Guide de I'utilisateur. Reportez-vous a la section Barre de

menus CATIA.

Insertion

Pour... Voir...

Sketcher Reportez-vous a la
documentation
CATIA version 5
Sketcher - Guide
de l'utilisateur.

Parametres tolerie Gestion des

parametres par

defaut
Reconnaissance Création de
de plagues plagues & partir
d'une
piéce existante
Création de
Plaque plaques a partir
d'une esquisse
Création de
Plague sur aréte plaques a partir
d'une aréte
Extrusion Extrusion
Plis Insertion -> Plis
Insertion ->
Balayages
Balayages
T Insertion ->
Dépliage Dépliage
i Création d'une
Découpe

découpe


file:///H|/V5R7_travail/Catia/V5R7/BasEnglish/basug.doc/src/basugCATIAfrs.htm
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In=ertion

%‘;ﬁ Parametres tdlerie. ..

“é@ Feconnaizzance de plagues...

Balavages

Depliage

@ DEacoupe. ..

EmboLtis

srilles

- Grugeage en coin...

A Congés...

% Dépliage de courbes. ..

Contraintes

Cwtils de duplication avancés

% In=tancistion de copie optimizée depuis un document ...

Insertion -> Plis

E Flis automatigues. ..

Pour...
Plis automatiques

Pli
Pli conique

Plis a partir de droite

Emboutis
Répétitions

Grugeage en coin

Coins

Dépliage de
courbes

Contraintes

Outils de
réplication
avances

Instanciation...

Voir...

Insertion ->
Emboutis
Insertion ->
Répétitions
Création d'un
grugeage en coin
local

Création de coins
Dépliage de
courbes
Définition de
contraintes

Insertion -> Outils
de réplication

Instanciation
d'éléments de
copie optimisée

Création automatique de plis

Création de plis a partir de plagues

Génération de plis coniqgues

Création de plis a partir d'une droite
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Insertion -> Balayages

Pour...
Bord tombé

Ourlet

Goutte d'eau

Balayage

Voir...
Création d'un bord tombé

Création d'un ourlet

Création d'une goutte d'eau

Création d'un bord tombé spécifique

Insertion -> Dépliage

Pour... \Voir...
B it vue Vue multiple

Acces simultané

Insertion -> Emboutis

@ Ermbaouti rond. ..

@ Embouti percé et extrudé. ..
@ E mbouti curviligne. ..

=2 Embouti de surface...

Languette...

Pour...
Embouti rond

Embouti percé et
extrudé

Embouti curviligne
Embouti de surface
Languette

Lucarne
Raidisseur

Embouti User

Insertion -> Répétitions

ﬁ arile rectangulaire. ..

4—::-} arille circulaire. ..
2y

:,,ﬁ Répétition. ..

Pour...
Répétition rectangulaire

Répétition circulaire

Répétition définie par
['utilisateur

Voir...
Création d'un embouti rond

Création d'un embouti percé et

extrudé

Création d'un embouti curviligne

Création d'un embouti de surface

Création d'une languette

Création d'une lucarne

Création d'un raidisseur

Création d'éléments définis par

['utilisateur

Voir...

Création de répétitions
rectanqulaires

Création de répétitions
circulaires

Création de répétitions définies
par l'utilisateur




Insertion -> Outils de réplication

Pour... Voir...
o I Création de copie Creéation d'éléments de copie
Crestion de copie optimizee... .., .
optimisée optimisée

17 | Sauvegarde de copie optimizée Al 4
2AUvEd e opt Sauvegarde d'une Sauvegarde d'éléments de

copie optimisée en copie optimisée
catalogue

® ®




Barres d'outils

Cette section décrit les icones disponibles dans I'Atelier de conception de pieces
de tblerie.
Les barres d'outils se trouvent au niveau du cadre de la fenétre de I'application.

Barre d'outils Tolerie
Barre d'outils Contraintes
Barre d'outils Eléments de référence

QOO




Barre d'outils Tolerie

@ Voir Esquisses...

= Voir Création de plaques a partir d'une piéce
‘ existante

%Vow Gestion des parameétres par défaut

@Voir Création de plaques a partir d'une

esquisse
ﬁVoir Création de plagues a partir d'une aréte

75 Voir Extrusion

& Voir Création de plis

%Voir Création de plaques balayées

%Voir Dépliage de la piece

@Voir Création d'une découpe

Emboutiz
Voir Emboutissage
o semasakd
Grilles B
3% Voir Utilisation de répétitions | OO

@Voir Création de coins
% Voir Dépliage de courbes
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Barre d'outils Contraintes

5

%I Voir Définition de contraintes

i Voir Definition de contraintes

QOO
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Barre d'outils Eléments de référence

= \oir Création de points

/" Voir Création de droites

~—7 Voir Création de plans

@ ®



Arbre des speéecifications

Dans l'atelier Sheet Metal Design, vous pouvez générer un certain nombre
d'éléments identifiés dans l'arbre des spécifications grace aux icdnes suivantes.

‘ﬁj Parkl

ot Plan wy

= ..." Plan vz

. Plan zx

_E&ﬁ Paramétres tdlerie, 1
"‘ﬁia Corps principal
B Plaque. 1

®=&F Embouti rond. 1
T=A2F Trou exkrudé, 2

®=&= Ernbouti curviligne. 3
T‘E Emnbouti de surface.4
T‘E‘ Languektte,5

".ﬁ Plague sur aréke, 1
I
*"ﬂ Lucarne.b

== Raidisseur. 7

&~ Esquisse.d
@ Esquisse @ Découpe
%&2 Paramétres de tolerie  g» Embouti rond
£= Plague = Embouti percé et extrudé
ﬁ Plaque sur aréte g Embouti curviligne
¢ Extrusion £z Embouti de surface
E Plis automatiques g3 Languette
&. Pli &% Lucame
]%:. Pli conique @ Raidisseur
Al Pliaplat &¥ Embouti User

i

& Bord tombé Répétition rectangulaire
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@ Ourlet ¢ Répétition circulaire
% Goutte d'eau «—j Répétition définie par I'utilisateur

w1 Grugeage en coin

g Bord tombé spécifique

= Point A% Coin
/ Droite i Dépliage de courbes
Py Plan

a0,



Personnalisation

Cette section décrit comment personnaliser des parametres.
Dans cette tache, vous apprendrez a effectuer une personnalisation permanente.

Utilisation des fichiers de standards de tolerie

~1+ Cette tache décrit comment accéder aux fichiers des normes de votre entreprise.
—.‘.—

"'q.|.-"'
Ouvrez un nouveau document.

a 1. Cliquez sur l'icbne Parametres tolerie i%fg
La boite de dialogue Parametres de la piece de tblerie s'ouvre.

2. Selectionnez Fichier de valeur E Ed |

le bouton

Fichiers de Fegarder dans : I'E zamples j ﬁl
standards dé s

toles.... La BMNDTABL S

fenétre Fichier brdtS1R1

de valeurs bndts1Rz2

s'affiche. radtablsi

radtablsz
YS2table

Morn du fichier : BMDTABL3 Cluerir
3. Indiquez le S .
chemin Tvpe des fichiers : | Text files [*.tat) j Annuler
d'acces aux

o [ Ouwrir en lecture seule
tables Tolerie.

[ Afficher I'apercu

- Ces fichiers sont disponibles au format .xIs ou .txt.



4. glllj(\q/l:lfz sur Paramétres de la pigce de tilerie E E3

Dans la Paramétres | Extrémites de pli |I-'-Le|in'€ i
boite de
dialogue Epaisseur : Lrnm ﬁ
Parametres
de la Rayon de pli: Lo ﬁ
piece de

tolerie,

I'icone

Table

de -

paramétrage

il

apparait

en face

des

zones

Epaisseur

et

Rayon

de pli.
Les parametres apparaissent en grisé indiquant que vous ne pouvez plus modifier les
valeurs.

Fichiets de standards de tdles. ..

W Annuler

5. Cliguez sur l'icone Table de paramétrage %“ et sélectionnez la droite 1.

SheetMetal Thickness Table , Ligne de configuration : 1

4 Filkrer : I Modifier. .. I

Ligne "Paramétres tdlerie, 11 Epaisseur” | " Parameétres kdlerie, 11RadiusTable”
Lrnm radtablsl, bxk

2 2mm radtablsz, bk

3 3mm radtabls3, bk

4 4mm radtabl34, bk

5 1mm radtablal, bk

& 2mm radtablaz, bk

7 3mm radtablas, bk

g 4mm radtablie, bk

J | ]

@ appliquer | & Annuer |

& Ce scénario peut fonctionner lorsque le document.CATPart et tous les fichiers des tables

de référence (Conception & Rayon) se trouvent dans le méme répertoire. Il s‘agit du
répertoire courant une fois la table de paramétrage créée et le document .CATPart
ouvert.



Cependant, vous devez en général référencer le chemin d'accés complet qui indique
I'emplacement des fichiers des tables de rayon dans la colonne RadiusTable. Dans ce
cas, quel que soit le répertoire courant, les tables sont détectées a la réouverture du
document.CATPart.

Pour indiguer I'emplacement des fichiers, sélectionnez Outils -> Options -> Général ->
onglet Document, puis choisissez l'option Autres dossiers. Reportez-vous au document .

6. Cliquez sur OK.
Les valeurs des parametres sont mises a jour dans la boite de dialogue
Parametres de la piece de tblerie.

7. 9"9“62 sur Bend Radius Table , Ligne de configuration : 2 EE3
I'icbne Table
de 3 Filkrer I Modifier .. I

paramétrage - - - -
Ligne Paramekres tdlerie, 1\Ravon pli I

ﬁw 1:=- lmm

[

8. Sélectionnez
la droite 2 et
cliquez sur
OK. Les
valeurs des .
parametres
sont mises a
jour dans la
boite de
dialogue
Parametres
de la piéce de
tblerie.

9. Créez un pli.

La boite Définition du pli HE|
de
dialogue Plaque 1: [ Plague.z

dDéflT_ltlon Plaque 2 : | Plagque.3
u pli
affiche Rawon ; | <mm
une
table de Angle : | Sd=0
parameétrage
pour le
rayon

du pli.

Le

mode

par

défaut
correspondant
ala

Iﬂ.|!'.|:||:uli|:||_n3rI W Annuler I

Plus == I




formule
Rayon

du pli =
Rayon

de la
piece

est
désactivé.

Consultez la table du rayon de pli via l'icbne %’“

Bend Radius Table , Ligne de configuration : 2

d Filtrer : I Madifier. .. I

| Ligne " Carps principaliPli. 1\Rayon pli® " Carps principaliPli. 1'BendTable” I
1 1mm bndtSiR1, bk

2 brdtS1R2 Ext

@ 0K 'ﬁ.ﬁ.ppliquerl W Annuler |

Elle permet de visualiser le rayon de pli et la table de pli associée.

10. Cliquez sur OK.

Si la valeur de 'Angle figure dans la Table de plis, le parametre de Perte au
pli utilise cette valeur.

Si ce n'est pas le cas, le parametre de Perte au pli est calculé en fonction du
KFactor.

Utilisation des tables de tblerie :

=, Vous pouvez faire appel a un autre méthode si vous utilisez les tables de la version 5.2 :
il ' par exemple V52table.txt.
Les étapes 1 a 4 sont identiques.

5. Cliguez sur l'icone Table de paramétrage %’“ et sélectionnez une droite.



SheetMetal Thickness Table , Ligne de configuration : 1

4 Filkrer : Modifier. .. I

Ligne "Paramétres kdlerie, 11\Epaisseur” | " Paramétres kdlerie, 11RadiusTable”

<1 Lrnm radtabls1, bxk

2 2mm radtablsz, bk

3 3mm radtabls3, bk

4 4mm radtabla4, bk

5 1mm radtablal, bk

& 2mm radtablaz, bk

7 3mm radtablas, bk

g 4rmm radtablid, bk

@ Appliquer I W Annuler I

O

6. Cliquez sur OK.
Les valeurs des parametres sont mises a jour dans la boite de dialogue
Parametres de la piece de tblerie.
- A ce stade, les parametres Epaisseur et Rayon de pli sont régis par la table de
paramétrage.
lls apparaissent en grisé, indiquant que vous ne pouvez plus modifier les valeurs.
Si vous créez un pli, il n'existe pas de table de paramétrage disponible. Dans le cas
présent, la formule est utilisée.

Q Pour désactiver I'acces aux tables de paramétrage :

@ Sélectionnez Outils -> Options -> Piece -> Affichage et sélectionnez
Relations :

I'icbne Table de paramétrage %" apparait dans l'arbre des
spécifications.

@ Cliguez avec le bouton droit de la souris sur cette icbne : un menu
contextuel s'affiche.

@ Sélectionnez I'objet SheetMetal.Table -> Désactiver

La relation n'est plus en service mais continue d'exister.
Elle peut étre réactivée a tout moment.



Bord tombé

Contour

Découpe

Embouti

Extrémité de pli
Extrusion

Plaque

Plaque de
référence

Pli

Répétition

Glossaire
B

Composant créé en balayant un contour le long d'une courbe guide.
Différents bords tombés ou balayages sont disponibles :
bord simple, balayé, ourlet et goutte d'eau.

C

Contour ouvert ou fermé, telle qu'un arc ou une droite, créée par la
commandeContourdans l'atelier Esquisse.

D

Composant correspondant a une ouverture dans un composant.
Laforme de |'ouverture correspond al'extrusion d'un contour.

E

Composant crée par le gaufrage d'une téle.

Différents emboutis sont disponibles:

embouti rond, embouti percé et extrude, embouti curviligne, embouti de surface,
languette, lucarne et raidisseur.

Relimitation axiale d'un pli droit.
Composant créeé par extrusion d'un contour et ajout d'une épaisseur.

P

Composant créé par l'ajout d'une épaisseur a un contour.

Premiere plaque créée ; lorsque vous dépliez la piece, il s'agit de la
plaque fixe.

Composant permettant de joindre deux plaques.

R

Ensemble d'éléments répétés sur le méme composant ou piece.
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Assembly Design workbench

interoperability &) &
Automatic Bends

command E El

automatic bends E E

Bend

command &
bend allowance

defining E
bend corner relief

defining E
bend extremities

defining &=

bend extremities &
Bend From Flat

command &

bend radius

defining hid )
bends

creating & & & & @&
Bridge

command E
bridges

creating bl



Circular Pattern
command &

clearance &
command

Automatic Bends ® @&
Bend E

Bend From Flat E
Bridge El

Circular Pattern ®
Conic Bend E'
Corner Relief El
Corners E

Curve Stamp E
Cutout E E
Extruded Hole El
Extrusion E El E
Flange E
Fold/Unfold Curves E
Hem E

Isolate E

Line ®

Louver E

Multi Viewer E
Plane E

Point ®

Point Stamp E
PowerCopy Creation E



PowerCopy Instantiation E
PowerCopy Save In Catalog E
Rectangular Pattern E

Sheet Metal Parameters E E E E
Stiffening Rib &)

Surface Stamp E

Swept Flange E

Tear Drop El

Unfold &

User Pattern E

User Stamping E E

wall & &

Wall on Edge E

Walls Recognition &
Conic Bend

command &

conical bends E'

corner relief
defining E'
editing &
local E

Corner Relief &
corner relief

command &
Corners

creating &
corners

command &
creating

bends & & & & &
bridges E



corners E'
curve stamps E
curves E
cutouts E
extruded holes ®
flanges E
hems E
lines E
louvers ®
patterns E E E'
planes E
point stamps E
points E
Power Copy E
stamps @ ® & & ® ®& & &
stiffness rib E
surface stamps El
swept flange E'
swept walls E
tear drops El
user-defined stamps E
walls & & & & & @&
wireframe elements E

creating El

creating bends El

creating walls il
crown

defining E
Curve Stamp

command &



curve stamp

obround &
curve stamps

creating &
curves

creating il
Cutout &

cutout

command & (&
cutouts

creating &

cutting faces &

defining
bend allowance E
bend corner relief E
bend extremities E
bend radius E E
corner relief E
crown E'
thickness E' E'

design tables E

die stamps E

drawing E

editing

corner relief T



elements

Sheet Metal Design &
Extruded Hole

command &
extruded holes

creating il
extruded walls

isolating &
Extrusion

command E' E' E

Flange

command E'
flanges

creating E'
flat bends &
Fold/Unfold Curves

command &
folding & E #

Generative Drafting
workbench &

Hem

command &
hems



creating il

instantiating

Power Copy E
interoperability

Assembly Design workbench E E

Part Design workbench & =
Isolate

command T
isolating

extruded walls &l
walls &

walls on edge E

Line

command &
lines

creating &
local

corner relief &
Louver

command &
louvers

creating &



managing
Power Copy &
Sheet Metal parameters &

manual bends &
material side & & = ED
Multi Viewer

command &

multi-viewing &

obround

curve stamp il

open faces E

parameters il
Part Design workbench

interoperability E E

patterns &
patterns

creating E' E E'
user-defined &
Plane

command &
planes

creating il
Point

command &



Point Stamp

command &
point stamps

creating &
points

creating El
Power Copy

creating El
instantiating &
managing &

saving il
PowerCopy Creation

command &
PowerCopy Instantiation

command E'
PowerCopy Save In Catalog

command &

punch E E

Rectangular Pattern
command E'
reference wall E E E E El E
relief E
rolled walls

walls &l



saving

Power Copy E
Sheet Metal Design

elements &

workbench &l
Sheet Metal Parameters

command & B &) &
Sheet Metal parameters
managing =/
stamps
creating E' E E E E E E E
user-defined E E|

standard files T
Stiffening Rib

command E
stiffness rib

creating ®
Surface Stamp

command &
surface stamps

creating ®
Swept Flange

creating ®
swept flange

command &
swept walls

creating &



tangent walls bl
Tear Drop

command &
tear drops

creating &
thickness

defining E E

Unfold

command E
unfold ©) &
unfolded view E'

unfolding & & (ED
User Pattern

command E
User Stamping

command E' E'
user-defined

patterns &

stamps E' E'
user-defined stamps

creating il

Wall
command & ED

wall clearance &l



wall limits &/
Wall on Edge

command &

wall on edge &
walls

creating E' E E E E E
isolating E'
rolled walls &)

walls by extrusion E

walls from sketch E
walls on edge

isolating E

walls on edge &
Walls Recognition

command &

walls with inner contours '
wireframe elements

creating E'
workbench

Generative Drafting &

Sheet Metal Design E



Conventions utilisées

Certaines conventions utilisées dans la documentation CATIA, ENOVIA et DELMIA vous
aideront a reconnaitre un certain nombre de concepts et de spécifications importants. Les
conventions typographiques suivantes sont utilisées :

@ Les titres des documents CATIA apparaissent en italique dans le texte.

@ Le texte qui apparait en courrier comme Fichier -> Nouveau identifie les commandes a

utiliser.

L'utilisation de la souris differe selon le type d'opération que vous devez effectuer.

Bouton de la souris Opération

o

i
n

Sélectionner (un menu, une commande, une géométrie dans une zone
graphique, etc.)

Cliquer (sur une icone, un bouton dans une boite de dialogue, un onglet, un
emplacement sélectionné dans lafenétre du document etc.)

et Double-cliquer

Cliguer en maintenant latouche Maj enfoncée

Cliguer en maintenant la touche Ctrl enfoncée

Cocher (une case)

Faire glisser la souris

Faire glisser (une icOne sur un objet, un objet sur un autre)

Faire glisser la souris
Déplacer

Cliquer al'aide du bouton droit de la souris (pour sélectionner un menu
contextuel)

Les conventions graphiques sont les suivantes :

indique le temps nécessaire pour exécuter une tache.

indique la cible d'une téche.

indique les conditions prérequises.

indique le scénario d'une tache.

indique des consells.

indique un avertissement.



indique des informations.

indique lafin d'une tache.

indique les fonctionnalités nouvelles ou améliorées dans la présente édition.

Les améliorations sont également signalées par un arriere-plan bleu dans lamarge de
gauche.



Remarques

CATIA est une marque de DASSAULT SYSTEMES S.A. en France et dans certains pays.
Les termes qui suivent peuvent étre utilisés dans la présente publication. Il sagit des marques :

Java Sun Microsystems Computer Company
OLE, VBScript for Windows NT, Visual Basic Microsoft Corporation
M Spost Intelligent Manufacturing Software, Inc.

D'autres sociétés sont propriétaires des autres marques, noms de produits ou logos qui pourraient
apparaitre dans ce document.

Certaines parties de ce produit contiennent des él éments protégés par des droits d'auteur appartenant
aux entités suivantes :

Copyright © Dassault Systemes

Copyright © Dassault Systemes of America

Copyright © D-Cubed Ltd., 1997-2000

Copyright © ITI 1997-2000

Copyright © Summit Software, 1992-1996

Copyright © Cenit 1997-2000

Copyright © Mental Images Gmbh & Co KG, Berlin/Germany 1986-2000
Copyright © Distrim2 Lda, 2000

Copyright © Institut National de Recherche en Informatique et en Automatique (INRIA
Copyright © Augrin Software

Copyright © Rainbow Technologies Inc.

Copyright © Compag Computer Corporation

Copyright © Boeing Company

Copyright © IONA Technologies PLC

Copyright © Intelligent Manufacturing Software, Inc., 2000

Copyright © Smart Solutions Limited

Copyright © Xerox Engineering Systems

Copyright © Bitstream Inc.

Copyright © IBM Corp.

Copyright © Silicon Graphics Inc.

Copyright © Installshield Software Corp., 1990-2000

Copyright © Microsoft Corporation

Copyright © Spatial Technology Inc.

Copyright © LightWork Design Limited 1995-2000

Copyright © Mainsoft Corp.

Copyright © NCCS 1997-2000

Copyright © Weber-Moewius, D-Siegen

Copyright © LMS International 2000, 2001

Raster Imaging Technology copyrighted by Snowbound Software Corporation 1993-2001

Lafonction d'analyse Display 2D/2.5D ains que les interfaces MSC.Nastran et ANSY S sont basées
sur des technologies LM S International et ont été développées par LM S International .

Copyright © 2000, Dassault Systémes. Tous droits réserveés.
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