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Préface

CATIA Version 5 Wireframe and Surface vous permet de créer des éléments de construction
filaire durant la conception préliminaire et d'enrichir une conception de piece mécanique 3D
existante avec des composants filaires et surfaciques de base. En complément de CATIA
Part Design, ce produit répond aux exigences de la modélisation hybride basée sur des
solides.

L'approche basée sur les composants offre un environnement de conception productif et
intuitif pour saisir et réutiliser des méthodologies et spécifications de conception.

Produit modulable, CATIA Version 5 Wireframe and Surface peut étre utilisé en conjonction
avec des produits associés tels que CATIA Part Design, CATIA Assembly Design et CATIA
Generative Drafting. La gamme d'applications la plus vaste de l'industrie est également
accessible grace a l'interopérabilité avec CATIA Solutions Version 4 pour permettre la
gestion de l'intégralité du processus de développement du produit, depuis le concept initial
jusqu'a l'utilisation du produit.

CATIA Wireframe and Surface - Guide de l'utilisateur a été concu pour expliquer comment
créer et éditer des composants filaires et surfaciques, ainsi que des pieces hybrides. Il existe
souvent plusieurs maniéres d'atteindre le résultat final. Ce guide a pour objet d'illustrer ces
différentes possibilités.

Utilisation de ce guide
Informations complémentaires




Utilisation de ce guide

Ce manuel s'adresse aux utilisateurs qui souhaitent se familiariser rapidement avec le
produit CATIA Wireframe and Surface. L'utilisateur doit connaitre certains concepts de base
de CATIA Version 5, tels que les fenétres de document, les barres d'outils standard et
d'affichage.

Pour retirer le maximum d'informations de ce guide, nous vous conseillons de lire la section
Mise en route et d'effectuer les taches décrites étape par étape. Cette mise en route vous

expligue comment créer une piece de base.

Les sections suivantes traitent de la création et de la modification de différents types de
géomeétrie filaire et surfacique dont vous aurez besoin pour construire des pieces.

Il peut également étre utile de consulter la section décrivant les menus et barres d'outils de
I'atelier Wireframe and Surface.
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Ou trouver plus d'informations

Avant d'aborder le présent manuel, nous vous conseillons de lire le Guide de I'utilisateur
CATIA Version 5 Infrastructure.

Vous pouvez également consulter les guides de l'utilisateur CATIA Part Design - Guide de
l'utilisateur et CATIA Assembly Design - Guide de ['utilisateur.

Conventions

@ ©
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Nouveautés

Création de géométrie filaire :

Nouveauté : Création de bissectrices

Nouveauté : Création de plans entre d'autres plans
Nouveauté : Création de spirales

Amélioration : Création d'une hélice

Création de surfaces :
Nouveauté : Création de surfaces sphérigues

Exécution d'opérations :

Ameélioration : Jonction de surfaces ou de courbes

Amélioration : Désassemblage d'éléments

Ameélioration : Découpe de géométrie

Amélioration : Relimitation de géométrie

Amélioration : Mode complémentaire lors de l'extraction de géométrie

Utilisation d'outils :

Nouveauté : Veérification des connexions entre des surfaces

Nouveauté : Vérification des connexions entre des courbes




Mise en route

Avant d'aborder les instructions détaillées pour l'utilisation de CATIA Version 5 Wireframe
and Surface, vous pouvez faire appel a cette mise ne route pour vous familiariser avec les

possibilités du produit. Il contient un scénario étape par étape décrivant I'utilisation des
fonctions clés.

Les principales taches décrites dans cette section sont les suivantes :

Acces a l'atelier
Création de géomeétrie filaire
Création de la premiéere surface guidée
Création de surfaces balayées
Création de la seconde surface guidée
Jonction des surfaces
Fermeture des surfaces

Cette mise en route dure environ dix minutes.

La piece obtenue doit ressembler a ce qui suit :




Acces a l'atelier

21N Cette premlere tache indigue comment accéder a I'atelier Wireframe and Surface et
~17/ ouvrir une piéce de conception.

Avant d'aborder ce scénario, vous devez vous familiariser avec les commandes de

= /base communes a tous les ateliers. Celles-ci sont décrites dans CATIA Version 5
Infrastructure - Guide de l'utilisateur.

o 1. Sélectionnez Conception mecanique > Wireframe and Surface Design dans le
il menu Démarrer.
L'atelier Wireframe and Surface s'affiche.

2. Sélectionnez Fichier > Ouvrir, puis choisissez le document
GettingStartedWireframeAndSurface. CATPart.

La piéce de conception suivante s'affiche.

f?j Wireframesndsurface-Gettingstarted

"'E'? Corps principal
llﬂ Exkrusion. 1

=1 Foquisse. 1

Lt Esquisse.2
n—f‘? Corps de piece. 1
"EI Extrusion.2
“ L : Esquisse.2
1% Coen bodv.l

Dans le reste de ce scénario, vous compléterez les éléments existants de cette piece
pour terminer sa conception.

it
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Création d'éléments de construction
filaire

+1.+ Cette tache indique comment créer des éléments de construction filaire en utilisant les
“17/ sommets des solides.

T 1. Cliquez sur l'icbne

-
Droite /

La boite de dialogue

Définition de la droite
s'affiche. Point 2: ICunE.E'I,SDmmEI:

Définition de la draoite

Type de droite IF‘::uinI:-F'cuinI: j

Point 1:  |Cogue. 1\Sommet

Suppork: (EEEE g,

Début: Cnarin

kRl [l

Fir: Ornm

[ ] Extension syrmékrique

2. Créez une droite en
sélectionnant un
sommet sur
I'extrusion 1 et le
sommet correspondant
sur l'extrusion 2.

3. Répétez cette étape
pour créer quatre
droites comme indiqué
sur la figure opposée.
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Création d'une premiere surface guidéee

21+ Cette tache indique comment créer une surface guidée.

— i —

"h|.J'
=~ 1 C,.:"‘]“ez sur Définition de la surface guidée : Surface guidée Ei
il l'icone Surface
uidée . N® | Seckion Tangente | Poink de Fermeture
g g
1 Extrusion, 214réte, 1
La boite 2 Exkrusion. 14réke, 2
de
gljl?scuee Guides | Armature Couplage Relimitatinn{ F | b
guidée Me | Guide Tangerike
s'affiche.

I-'-LemEIan:er I Enlewer I .ﬁ.jnuter I

o 0K I ﬂ.ﬁ.ppliquerl @ Annuler

2. Sélectionnez
l'aréte de
courbe sur Saction]
chaque A
extrusion
comme sections
de la surface
guidée.

Les fleches
doivent étre
positionnées
dans la méme
direction de
chaque coté de
la surface
guidée.

ections




3. Cliquez sur OK
pour créer la
surface.




Création de deux surfaces balayees

21+ Cette tache indique comment créer deux surfaces balayées entre les bords opposés
v17/ de deux extrusions.

s 1. Cliquez sur l'icbne

i @ Surface de balayage K E3

Balayage ' Type de profil: IE:-:pIin:ite j

L_a boite de Courbe quide: |Pas de sélection

dialogue Prafil: | Pas de sélection

Surface de i —

balayage S pine: | Pas de sélection

s'affiche. Reéférence | Seconde guide |
Surface: |Pas de sélection
Angle de référence: IDE'EEI H
Fositionner le profil > I

@ Ok I & Sppliguer I o Anruler I
i
2. Sélectionnez l'aréte

verticale de

I'extrusion 2 comme

profi|_ Courbe . 2

_ fil
3. Sélectionnez la ‘\

droite du bas comme

premiére courbe Coprbe

guide. {]7

4. Cliquez sur la zone
Courbe guide 2 et
sélectionnez la
droite inclinée
comme seconde
courbe guide.

5. Cliquez sur OK pour
créer la surface de
balayage.



6. Répétez ces étapes
sur l'autre partie
pour créer une
seconde surface
balayée.

Dans la figure opposée, la
surface guidée
précédemment créée est
cachée afin de mieux
illustrer les surfaces
balayées.




Création d'une seconde surface guidee

,f,....,, Cette tache indigue comment créer la seconde surface guidée en bas de la piéece.

'.__'I..,_J'

|"' "'.

1. Cliquez sur I'icone Surface
guidée % :

La boite de dialogue
Surface guidée
s'affiche.

2. Sélectionnez les bords
horizontaux des extrusions
comme sections de la
surface guidée.

Vérifiez que les
fleches sont orientées
dans la méme
direction.

|
~= Dans les illustrations ci-dessous, le premier et le second balayage ont été masques.

Définition de la surface guidée : Surface guidée

Nl:l

Seckion

Tangente

Paint de Fermeture

1
g

uides | Armature | Couplage | Flelimitatin:ur{ 1|Ir

Exkrusion, 21 Aréte, 6
Exkrusion, 114réke, 7

[= | Fuide | Taniente |

RemEIacer I Enlewver I .ﬁ.ju:uuter I

ll.ﬁ.ppliquerl o Annuler I




3. Cliquez sur OK pour créer
la surface.

L'arbre des
spécifications est mis
a jour en fonction des
surfaces créées.

—? Balayage.l
—5’ Balayage.Z
—ﬁ =urface gquidee




Jonction des surfaces

21+ Cette tache indiqgue comment joindre les surfaces guidées et balayées.

—.‘.—
e G

s 1. Cliquez sur l'icbne
Jonction [=.

La boite de dialogue
Définition de la jonction
s'affiche.

2. Sélectionnez les deux
surfaces guidées et les

deux surfaces balayées.

3. Cliquez sur OK pour
créer la surface jointe.

L'arbre des spécifications est
mis a jour pour inclure la
surface jointe.

—@ EBalayage
—@ Balayage. 1
—ﬁﬁ surface quidee 2
ih— Joindre.1

Définition de I'assemble

—Eléments & Assembler

Surface guidée. 1

dée,z

Mode Ajout Mode Retr ait |
i_acher les Parametres I
—Parameétres
< Yeérification de la connexité
[ Simplification du résulkat
[ ] Ignore les éléments erronés
Distance éléments confondus: I 0,001 rmrm =
Afficher les Sous-Eléments, |

@ K I 'ﬂ.ﬂ.ppliquerl W Annuler I

L =







2t
hl L

4%
e

[

Fermeture des surfaces

Cette tache indique comment créer un solide en fermant la surface jointe.

Pour ce faire, vous devez faire appel a I'atelier de conception de piéces.
1. Sélectionnez Part Design dans le menu Démarrer -> Conception mécanique.

L'atelier de conception de piéces apparait.

2. Cliquez sur l'icone

Remplissage @

Cette icOne est
disponible a
partir de la
barre d'outils
secondaire
Découpe :

Les éléments a
joindre doivent
étre actifs dans
['arbre.

La boite de
dialogue
Définition d'un
remplissage
s'affiche.

3. Cliquez sur OK pour

créer la surface
fermée.

L'arbre des spécifications
est mis a jour.

I
-4 Corps principal
' ril Extrusion.]

47 CloseSurace.]

#—|F_ﬁ, Esquisse.d
-—% Dpen_hody. 1
=i Corps de piece.]
#—ril Extrusion.&

Y8500

Définition du rempli.... & |

Objet: EJondre,]

@ Ok l i.ﬁ.nnulerl







Taches de base

Les taches de base que vous allez effectuer dans l'atelier Wireframe and Surface sont
principalement la création de géomeétrie filaire et surfacique que vous utiliserez pour créer
votre piece.

Cette section explique et illustre la création de différents types de géomeétrie filaire et
surfacique.

Création de géomeétrie filaire
Création de surfaces
Exécution d'opérations
Utilisation d'outils




Création de géometrie filaire

La géométrie filaire vous permet de créer des composants selon vos besoins. Sa création
est une opération simple que vous pouvez effectuer a tout moment.

Deux modes de création sont disponibles : avec ou sans historique. La géométrie sans
historique est appelée référence. Reportez-vous a la section Création de références pour

plus d'informations.

L

Création de points via les coordonnées : entrez les coordonnées X, Y, Z.

Création de points sur une courbe : sélectionnez une courbe et éventuellement un
point de référence, puis indiquez la longueur ou le rapport.

Création de points sur un plan : sélectionnez un plan et éventuellement un point de
reférence, puis cliquez sur le plan.

Création des points sur une surface : sélectionnez une surface et éventuellement un

point de référence et choisissez un élément pour définir I'orientation de la projection et
une longueur.

Création de points en tant que centre d'un cercle : sélectionnez un cercle
Création de points sur les tangentes : sélectionnez une courbe et une droite.

Création de points multiples : sélectionnez une courbe ou un point d'une courbe et

éeventuellement un point de référence, définissez le nombre d'instances de points,
indiquez la direction des éléments créés ou lI'espacement entre les points.

Création de droites entre deux points : sélectionnez deux points

Création de droites en fonction d'un point et d'une direction : sélectionnez un point et
une droite, puis définissez le point de départ et de fin de la droite.

Creation de droites sur un angle ou normales a une courbe : sélectionnez une courbe
et un support, un point sur une courbe, puis indiquez I'angle, les points de départ et de
fin de la droite.

Création de droites tangentes a une courbe : sélectionnez une courbe et un point de
référence, puis définissez les points de départ et de fin de la droite.

Création de droites normales a une surface : sélectionnez une surface et un point de
référence, puis indiquez les points de départ et de fin de la droite.

Création de droites bissectrices : sélectionnez deux droites et un point de départ, puis
choisissez une solution.

~—7 Création d'un plan décalé : sélectionnez un plan et entrez une valeur de décalage.

Création d'un plan paralléle via un point : sélectionnez un plan et un point. Le plan
géneré est parallele au plan de référence et passe par le point indiqué.

Création d'un plan sur un angle : sélectionnez un plan et un axe de rotation, puis entrez
une valeur d'angle (90° pour un plan normal au plan de référence).

Création d'un plan via trois points : sélectionnez les trois points.

Création d'un plan via deux droites : sélectionnez les deux droites




g

Création d'un plan via un point et une droite : sélectionnez un point et une droite

Création d'un plan via une courbe plane : sélectionnez une courbe plane.
Création d'un plan normal a la courbe : sélectionnez une courbe et un point.
Création d'un plan tangent a une surface : sélectionnez une surface et un point.

Création d'un plan en fonction de son équation : entrez les valeur de I'équation Ax + Bu
+Cz=D
Création d'un plan moyen via plusieurs points : sélectionnez trois points (ou plus).

Création d'un nombre donné de plans entre deux plans : sélectionnez deux plans, puis
indiquez le nombre de plans a créer.

Creation d'un cercle en fonction d'un point et d'un rayon : sélectionnez un point comme

centre du cercle, un plan de support ou une surface et entrez la valeur du rayon. Pour
les arcs de cercle, indiquez les angles de début et de fin.

Création d'un cercle a partir de deux points : sélectionnez un point comme centre du

cercle, un point de passage et un plan de support ou une surface. Pour les arcs de
cercle, indiguez les angles de début et de fin.

Création d'un cercle a partir de deux points et d'un rayon : sélectionnez les deux points

de passage, un plan de support ou une surface et entrez la valeur du rayon. Pour les
arcs de cercle, indiquez I'arc en fonction des points sélectionnés.

Création d'un cercle a partir de trois points : sélectionnez trois points. Pour les arcs de
cercle, indiquez I'arc en fonction des points sélectionneés.

Création d'un cercle tangent a deux courbes, sur un point : sélectionnez deux courbes,
un point de passage un plan de support ou une surface, puis cliquez pour indiquer ou
le cercle doit étre créé. Pour les arcs de cercle, indiquez I'arc en fonction des points
sélectionnés.

Création d'un cercle tangent a deux courbes, avec un rayon : selectionnez deux
courbes, une surface de support ; entrez une valeur pour le rayon et cliquez pour
indiquer ou le cercle doit étre créé. Pour les arcs de cercle, indiquez I'arc en fonction
des points sélectionnés.

Création d'un cercle tangent a trois courbes : sélectionnez trois courbes.

Création de conique : sélectionnez un plan, des points de départ et de fin, et des points
de passage ou des tangentes.

Création de spirales : sélectionnez un plan de support, un point de centre et une
direction de référence, puis définissez le rayon, I'angle et le pas souhaités.

Création de splines: sélectionnez au moins deux points et éventuellement une surface
de support. Définissez les conditions de tangence et fermez la spline, si nécessaire.

Création d'une hélice : sélectionnez le point de départ et une direction, puis indiquez
les parametres de I'hélice.

Création d'angles : sélectionnez un premier élément de référence (courbe ou point) et

choisissez une courbe, un plan de support ou une surface ; entrez une valeur pour le
rayon.




C:\- Création de courbes de raccordement : sélectionnez deux ensembles de courbe/point
sur la courbe, définissez le type de continuité et, si nécessaire, la valeur de la tension.

Création de courbes paralleles : sélectionnez la courbe de référence, un plan de
support ou une surface. Indiquez la valeur de décalage a partir de la référence.

= Création de projections : sélectionnez I'élément a projeter, ainsi que son support.
Indiquez la direction de la projection.

Création de courbes combinées : sélectionnez deux courbes, éventuellement les
directions et indiquez le type de combine.

'O” Création de lignes de reflet : sélectionnez le support et la direction, puis indiquez un
angle.

fﬁ Création d'intersections : sélectionnez les deux éléments a intersecter.

® ®



Points

21+ Cette tache présente les difféerentes méthodes disponibles pour créer des points :

— i —

1“7/ @ par coordonnées
@ sur une courbe
@ surunplan
@ sur une surface
@ au centre d'un cercle
@ tangents sur une courbe.
@ entre les points
Sélectionnez le document Points1.CATPart.
i 1. Cliquez surlicéne Point . Sl g el [Pl i ES
La boite de dialogue Twpe de point : | Coordonnées |
Définition du point s'affiche. il [orm =
2. Utilisez la liste deroulante pour o [orm =
choisir le type de point souhaité.
7 e |I]mm ﬁ
Référence
Poirt: | Centre o

@ 0K I 'ﬂ.ﬂ.ppliquerl o Annuler
.

Par coordonnées

@ Entrez les coordonnées X, Y, Z.
@ Vous pouvez aussi sélectionner un point de référence.

Le point correspondant s'affiche.

Sur courbe

@ Seélectionnez une courbe.

@ Vous pouvez aussi sélectionner
un point de référence.

Si ce point ne se trouve pas
sur la courbe, il y est
projeté.<

Si aucun point n'est
sélectionné, l'extrémité de la
courbe est utilisée comme
référence.


file:///H|/V5R7_travail/Catia/V5R7/WfsEnglish/wfsug.doc/src/samples/Points1.CATPart

@ Utilisez le bouton d'option pour déterminer si le nouveau point doit étre créé :

& a une distance donnée le long de la courbe a partir du point de référence
& aun rapport donné entre le point de référence et I'extrémité de la courbe.
@ Entrez la distance ou la valeur du
rapport.
Une distance définie peut étre :

& (géodeésique : elle est alors
mesurée le long de la
courbe.

& euclidienne : elle est alors
mesurée par rapport a un
point de référence (valeur
absolue).

Le point correspondant s'affiche.

Vous pouvez aussi :

@ cliquer sur le bouton Extrémité la plus proche pour afficher le point a
I'extrémité la plus proche de la courbe.
@ cliquer sur le bouton Point milieu pour afficher le milieu de la courbe.

@ Utilisez le bouton Inverser la direction pour afficher :

& le point de l'autre c6té du point de référence (si un point a été sélectionné
a l'origine)

& le point depuis l'autre extrémité (si aucun point n'a été sélectionné a
l'origine)



@ Cliguez sur Répete l'objet aprés OK pour créer des points équidistants sur la
courbe en utilisant les points créés comme référence, comme indiqué a la
section Creation de plusieurs points.

@ Sila courbe est infinie et qu'aucun point de référence explicite n'est fourni, par
defaut, le point de référence correspond a la projection de l'origine du modéle.

@ Sila courbe est fermée, soit le systeme détecte une extrémité de la courbe
pouvant servir de point de référence, soit il crée un point extremum et le met en
évidence (vous pouvez sélectionner un autre point si vous le souhaitez), soit il
vous invite a sélectionner manuellement un point de référence.

Sur un plan

@ Sélectionnez un plan.

@ Sélectionnez éventuellement un point pour définir une référence pour le calcul
des coordonnées du plan.

Si aucun point n'est sélectionné, la projection de l'origine du systeme
d'axes local sur le plan est prise comme référence.

@ Cliguez sur le plan pour afficher un point.
Sur surface

@ Sélectionnez la surface sur
laquelle le point doit étre créé.

@ Vous pouvez aussi sélectionner —_
un point de référence.

@ Vous pouvez sélectionner un
élément pour prendre son
orientation comme direction de
référence ou un plan pour prendre
sa normale comme direction de
référence. .@
Vous pouvez également utiliser le
menu contextuel pour définir les
composantes X, Y, Z de la
direction de référence.

@ Entrez une distance le long de la
direction de référence pour
afficher un point.

Centre

@ Sélectionnez un cercle, un arc de
cercle ou une ellipse.

Un point s'affiche au centre
de I'élément sélectionné. Q@



Tangence sur une courbe

@ Sélectionnez une courbe plane et
une droite de direction.

Un point s'affiche a chaque PRl e
tangente. : '

La boite de dialogue Gestion du Multi-Résultat s'affiche car plusieurs
points sont généreés.

@ Cliguez sur OUI : Vous pouvez ensuite sélectionner un point de référence par
rapport auquel est créé le point de plus proche, comme décrit a la rubrique
Création de l'entité la plus proche d'un élément multiple.

@ Cliguez sur NON : Tous les points sont crées.
Entre deux points

@ Sélectionnez deux points.

@ Entrez le ratio, c'est-a-dire la
distance (en pourcentage) .
séparant le premier point
sélectionné ou le nouveau point
doit étre placé.

Vous pouvez cliquer sur le bouton
Point milieu pour créer un point
exactement au milieu. (rapport
=0,5).

@ Utilisez le bouton Inverser la
direction pour mesurer le rapport a
partir du second point sélectionné.

Si la valeur du rapport est supérieure a 1,
le point est situé sur une droite virtuelle
placée au-dela des points sélectionnés.

3. Cliquez sur OK pour créer le point.

Le point (identifié comme Point.xxx) est ajouté dans l'arbre des spécifications.

I
f?-“
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Points multiples

1.+, Cette tache indigue comment créer simultanément plusieurs points :

Ouvrez le document MultiplePoints1.CATPart.
‘= / Affichez la barre d'outils Points en cliquant sur la fleche de l'icone Point.

-~~~ 1. Cliquez sur l'icone Répétition
d'objets -_+r* :

2. Sélectionnez une courbe ou un point
sur une courbe.

La boite de dialogue Création
de plusieurs points s'affiche.

Répétition de Points & Plans E4

Parametres: |Inskances

Instanceis): | =

L ()«

Espacement; | Urm

Second poink: |DéFaut (Extrémité)

Inverser |2 direction |

[ Avec extrémités

[] Création de plans normaus:

4 Création dans un nouveau Corps Surfacique

o oK j lﬂ.ﬁ.nnulerj

3. Indiquez le nombre de points a créer
(champ des instances).
Dans cet exemple, nous avons
sélectionné 5 instances.

Vous pouvez sélectionner le
cOté sur lequel les points
doivent étre créés en fonction
du point initialement choisi sur
la courbe. Utilisez le bouton
Inverser la direction ou cliqguez
simplement sur la fleche dans
la géométrie.

Si vous activez l'option Avec
extremites, les premiere et
derniére instances
correspondent aux extrémités.
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4. Cliguez sur OK pour créer des
instances de points, avec un
espacement régulier sur la courbe
dans la direction indiquée par la
fleche.

Les points (identifiés comme Point.xxx
comme pour n'importe quel autre type de
point) sont ajoutés a l'arbre des
spécifications.

@ Sivous avez sélectionné un point
sur la courbe, vous pouvez en
sélectionner un second pour définir
la zone de la courbe ou les points
doivent étre crées.

Cliquez sur le champ Deuxieme
point, puis sélectionnez le point
limite.

Si vous avez sélectionné le point 2
crée ci-dessus comme point limite
et que vous avez conserveé les
mémes valeurs, vous obtenez le
résultat suivant :

Si le point sélectionné sur la
courbe possede un point de
référence (comme indiqué a la
section Création de points -
sur une courbe), ce point de

référence est
automatiquement utilisé
comme second point.

Par défaut, le second point est
l'une des extrémités de la
courbe.




@ Lorsque vous sélectionnez un point
sur la courbe, I'option Instances et
espacement est disponible dans le
champ Parametres.

Dans ce cas, les points sont créés
dans une direction donnée et la
valeur Espacement est prise en
compte.

Par exemple, on dispose de trois
instances séparées par une
distance de 10 mm.

@ Activez I'option Création de plans
normaux pour genérer
automatiquement des plans au
niveau des instances de point.

@ Activez 'option Création dans un
nouveau corps surfacique si vous
voulez que toutes les instances
soient placées dans un corps
surfacique distinct.

Un nouveau corps surfacique est
alors créé automatiqguement.

Si cette option n'est pas
sélectionnée, les instances
sont créées dans le corps
surfacique en cours.

DO ®



Droites

~1+ Cette tache illustre les diverses méthodes de création de droites :

— i —

e G

¢ e oo W

point a point

point et direction

angle ou normale a une courbe
tangente a une courbe
normale a une surface
bissectrice

Ouvrez le document Lines1.CATPart.

:
e 1
.

Cliquez sur l'icone Droite /. [EIETAN D

La boite de dialogue Définition
de la droite s'affiche.

Utilisez la liste déroulante pour

choisir le type de droite Point 2:  |Pas de sélection

souhaite. Support: |DéFauI: {Aucun)
Debut: ornii E
Fin: i E

[ ] Extension symékrique

Type de droite IF‘::uinI:-F'cuinI: j

] I W Appliguer I

)
.

=~ Un type de droite est proposé automatiquement dans certains cas selon le premier
élément sélectionné.

Point - Point

L

o

@

Sélectionnez deux points.

Une droite apparait entre ces deux points.

Les points de début et de fin proposés pour la nouvelle droite s'affichent.
Indiquez les points de début et de fin de la nouvelle droite, soit la position des
extremités de la droite par rapport aux points initialement sélectionnés. Ces
points sont obligatoirement situés au-dela des points sélectionnés et la longueur
de la droite ne peut étre inférieure a la distance qui sépare les points d'origine.
Activez |'option Extension symeétrique pour créer une droite symeétrique aux

points de déebut et de fin sélectionnés.
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Point - Direction

@ Sélectionnez un point de référence et une droite de direction.
Un vecteur paralléle a la droite de direction apparait au point de référence.
Les points de début et de fin proposeés pour la nouvelle droite s'affichent.
@ Indiquez les points de début et de fin désirés pour la nouvelle droite.
La droite correspondante s'affiche.
Angle/Normale a une courbe %_Pﬂiﬂt
Ouvrez le document Lines2.CATPart. Treis
@ Sélectionnez une courbe de S,
référence et une surface de CoLrbe
support contenant cette ey
courbe. FE
@ Sélectionnez un point sur la
courbe.
@ Entrez une valeur d'angle.

Une droite apparait a I'angle indiqué par rapport a la tangente a la courbe de référence
au point sélectionné. Ces éléments sont affichés dans le plan tangent a la surface au
point sélectionné.

Vous pouvez cliquer sur le bouton Normale a une courbe pour définir un angle de

90 degrés.

Les points de début et de fin proposeés de la droite s'affichent.

Indiquez les points de debut et de fin désirés pour la nouvelle droite.
La droite correspondante s'affiche.

o

Cllq\uez sur Repet}e Iobjet_ Répétition d'Objets EHE
apres OK pour créer plusieurs

droites avec la méme _ Instance(s): | 3 5]
deéfinition que celle de la droite

créée. o Zréation dans un nouveau Corps Surfacique
Dans ce cas, la boite de e ;

dialogue Répétition d'objets o SR 8 annuer |

s'affiche pour vous permettre
d'entrer le nombre d'instances
créées. Cliquez ensuite sur
OK.

Le programme crée
autant de droites que
vous l'indiquez dans la
boite de dialogue :
chaque droite est séparée
de la droite initiale par un
multiple de la valeur
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angle. 1

Vous pouvez activer la case a cocher Geéométrie sur support pour créer une droite
géodésique sur une surface de support.
Voir la figure ci-dessous.

Option Géométrie sur support non

activee Option Géométrie sur support activée



Tangente a une courbe Tl

@ Sélectionnez une courbe de e
référence et un point ou une
autre courbe pour définir la
tangence.

& En cas de sélection
d'un point (mode
mono-tangent), un
vecteur tangent a la
courbe est affiché au Droite tangente a la courbe en un point donné
point sélectionné.

& En cas de sélection
d'une deuxiéme courbe
(ou d'un point en mode
bitangent), vous devez .
sélectionner un plan de '
support. La droite est [
tangente aux deux
courbes.

Lorsqu'il existe

plusieurs solutions, o

vous pouvez en choisir . :
une (en rouge)
directement dans la
géométrie ou a l'aide du
bouton Solution
suivante.

@ Indiquez les points de début et de fin désirés pour la nouvelle droite.
La droite correspondante s'affiche.

Normale a une surface

Droite tangente a deux courbes

@ Sélectionnez une surface de référence et un point.
Un vecteur normal a la surface s'affiche au point de référence.
Les points de début et de fin proposés pour la nouvelle droite s'affichent.

@ Indiquez les points de début et de fin désirés pour la nouvelle droite.
La droite correspondante s'affiche.

()| Bissectrice



Sélectionnez deux droites. La
bissectrice associée est la
droite qui fractionne en deux
parties égales I'angle séparant
ces deux droites.

Sélectionnez un point (2
représentant le point de départ _
de la droite. Par défaut, i yroite 1

correspond a l'intersection de
la bissectrice avec la premiere
droite sélectionnée.
Sélectionnez la surface de
support sur laquelle la
bissectrice sera projetée, Si
nécessaire.

Indiquez la longueur de la
droite par rapport au point de
départ (valeurs Début et Fin /_DrDite 2
de chaque co6té de la droite "
par rapport aux extrémités par
défaut).

La bissectrice

correspondante s'affiche.
Vous avez le choix entre deux
solutions, utiliser le bouton
Solution suivante ou cliquer
directement sur les fleches
numeérotées dans la
geéomeétrie.

3. Cliquez sur OK pour créer la droite.

La droite (identifiée comme Droite.xxx) est ajoutée a l'arbre des spécifications.

L

Quel que soit le type de droite, pour |nd|quer les points de début et de fin,
entrez les valeurs de distance appropriées ou utilisez les manipulateurs
graphiques.

Activez I'option Extension symétrique pour créer une droite symeétrique au point
de début sélectionneé.

Dans la plupart des cas, vous pouvez sélectionner le support sur lequel
reposera la droite. Ici, les points sélectionnés sont projetés sur ce support.
Vous pouvez inverser la direction de la droite en cliqguant sur le vecteur affiché
ou en sélectionnant le bouton Inverser la direction(non disponible avec le type
de droite point-point).

X
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Plans

21+ Cette tache présente les diverses méthodes de création de plans :
—.‘.—

e G

@ a partir de son @ normale a une courbe
équation @ décalée a partir d'un plan

@ par @ paralléele par un point
lintermédiaire de @ selon un angle par rapport a un plan
trois points @ plan moyen passant par plusieurs points.

@ en passant par
deux droites

@ en passant par
un point et une
droite

@ en passant par
une courbe plane

@ tangente a une
surface

Ouvrez le document Planes1.CATPart.

a 1. Cliquez sur l'icbne Définition du plan HE
Plan <=~
' Type de plan : -
La boite de AutBulCz = D
dialogue & |0 =
Définition du I
plan E: [0 =
apparait. c T =
0 [20mm E
@ 0K I @ Appliquer I w  Annuler I

Une fois que vous avez défini le plan, celui-ci est représenté par un carré rouge, que
vous pouvez déplacer a I'aide du manipulateur de graphique.

Equation

L T

@ Entrez les composantes A, B, C, D de I'équation de plan Ax + By + Cz = D.
Par trois points

@ Sélectionnez trois points.

Le plan passant par ces trois points est affiché.
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Par deux droites

@Iacer
@ Sélectionnez

deux droites.

Le plan
passant par
ces deux
directions
de droite
s'affiche.
Lorsque les
deux droites
ne sont pas
coplanaires,
le vecteur
de la
deuxieme
droite est
amené au
niveau de la
premiére
pour définir
la deuxieme
direction du
plan.

Par un point et une droite

@ Sélectionnez un point et une droite.

Le plan passant par ce point et cette droite est affiché.
Par une courbe plane

@ Seélectionnez une
courbe plane.

Le plan
contenant
cette courbe
est affiché.



Tangent a une surface Qint
éplacer

@ Sélectionnez une
surface de
référence et un
point.

Un plan est
affiché,
tangent a la
surface au
point
Spécifié.

Normale a une courbe

@ Sélectionnez une
courbe de
référence.

@ Vous pouvez
sélectionner un
Point. Par défaut,
le point milieu de

la courbe est f

sélectionné. Eplacer
Un plan est
affiché,
normal a la
courbe au
point
Spécifié.

Paralléle

@ Sélectionnez un
plan de
référence, puis
entrez une valeur
de décalage.

Un plan s'affiche,
décalé par rapport
au plan de
référence.



Utilisez le
bouton
Inverser la
direction
pour
inverser la
direction ou
cliquez
simplement
sur la fleche
dans la
forme
géomeétrique.

@ Cliquez sur
Répete l'objet
apres OK pour
créer plusieurs
plans.

Dans ce cas, la
boite de dialogue
Répétition
d'objets s'affiche
pour vous
permettre
d'entrer le
nombre
d'instances
creees. Cliquez
ensuite sur OK.

Le
programme
crée autant
de plans
gue vous
l'indiquez
dans la
boite de
dialogue (y
compris
ceux que
vous étes
en train de
creer) ;
chaque plan
est séparé
d'un plan
initial par un
multiple de

Définition du plan K E3

Type de plan : I D écalage j

Référence: |Plan.3
Décalage: IE':"T"TI E

|rverser la Direction |

@ Ok j ﬂ.-’-‘appliquer_i - .i'mnulerj

-
Répétition d'Objets K
Instance(s): |1 b E

4 LCréation danz un nowveau Corps Surfacigue

Ea ........ Ij }.i: ...... ..E a ﬁnnu'er J




la valeur
Décalage.

Parallele par un point __Print

@ Sélectionnez un ‘5
plan de référence
et un point. :

&férence
Un plan est
afficheé, parallele

au plan de -..~______/

référence et
passant par le
point sélectionné.
Angle ou normale a
une courbe s

;S X
@ Sélectionnez un \
plan de référence A /{SE
et une droite '

parallele a ce
plan.

@ Entrez une
valeur d'angle.

Un plan est
affiché, passant
par la droite
sélectionnée.
est orienté selon
I'angle spécifié
par rapport au
plan de référence.

@ Cliguez sur Répete l'objet aprés OK pour créer plusieurs plans sur un angle a
partir du plan initial. .
Dans ce cas, la boite de dialogue Répétition d'objets s'affiche pour vous
permettre d'entrer le nombre d'instances créées. Cliquez ensuite sur OK.

Le
programme
crée autant
de plans
gue vous
l'indiquez
dans la
boite de
dialogue (y
compris
ceux que
vous étes
en train de



créer) ;

chaque plan a
est séparé

d'un plan

initial par un

multiple de

la valeur

Angle. *

Dans cet
exemple,
nous avons
créeé cing
plans avec
un angle de
20 degrés.

Plan moyen passant
par plusieurs points

@ Sélectionnez au
moins trois points
pour afficher le
plan moyen avec
ces points.

Vous
pouvez
modifier le
plan en
sélectionnant
un point
dans la liste
de la boite
de dialogue,
puis en
cliquant sur
un bouton
pour :

@ Supprimer
le point
sélectionné

@ Remplacer
le point
sélectionné
par un
autre point.

2. Cliquez sur OK pour créer le plan.

Le plan (identifié comme Plan.xxx) est ajouté a I'arbre des spécifications.
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Q) Création de plans entre d'autres
plans

21+ Cette tache indique comment créer en une seule opération un nombre quelconque de
%17/ plans entre des plans existants :

Ouvrez le document Planes1.CATPart.

~-~ 1. Cliquez sur l'icone Repétition
d'Objets @

La boite de dialogue Plans
entre deux autres s'affiche.

Plans entre deux autres ﬂ E

Plani:

Planz: |F‘as de sélection

Inztancelz): I2 H

Imverser & direction j

o Créstion danz un nouveau Corps Surfacigue

-

2. Sélectionnez les deux plans entre Blan
lesquels seront créés les nouveaux —1an
plans. :

_Flanz
'dr""

3. Indiquez le nombre de plans a créer entre les deux plans sélectionneés.
4. Cliquez sur OK pour créer les plans.

Le plan (identifié comme Plan.xxx) est
ajouté a l'arbre des spécifications.

Activez I'option Création dans un nouveau corps surfacique pour créer un nouveau
I corps surfacigue ne contenant que les plans répétés.

it

QOO
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Cercles

centre - rayon

centre - point

deux points - rayon

trois points

Ouvrez le document Circlesl.CATPart.

e ee

a 1. Cliquez sur l'icone Cercl e O
La boite de dialogue Définition du
cercle s'affiche.

2. Utilisez la liste déroulante pour choisir le
type de cercle souhaité.

Centre et rayon

@ Sélectionnez un point représentant le
centre du cercle.

@ Sélectionnez le plan et la surface de
support ou le cercle doit étre créé.

I @ Entrez une valeur pour le rayon.

En fonction de l'icdne
Relimtations du cercle
active, le cercle ou l'arc de cercle
correspondant s'affiche.

Pour un arc de cercle, vous pouvez
indiquer les angles de début et de
fin de l'arc.

Si une surface de support est
sélectionnée, le plan tangent a la
surface sur le point choisi est utilisé.

Les angles de début et de fin
peuvent étre définis en entrant des
valeurs ou en utilisant les
manipulateurs graphiques.

Centre et point

@ Dbitangent - rayon

@ Dbitangent - point

@ tritangent

Définition du cercle

Type de cercle :

2 Points - Bapon

Faint 1: az de zélection

Point 2 |Pas de sélection

Suppaort: |F'as de zélection

R apaor: |1 O0rarm

(] Géometrie sur support

Solution suivante

1.+ Cette tache présente les différentes méthodes disponibles pour créer des cercles et des arcs de cercle :

[ 2]
— Relimitations du cercle
OV
Début. [Idea
Firt: I1 80deg

I

@

ok

i IIa»ff-.|:n|:|lin:|l.n3ri P .-'-‘mnulerj

@ Sélectionnez un point représentant le centre du cercle.
@ Sélectionnez un point sur lequel le cercle doit passer.
@ Sélectionnez le plan et la surface de support ou le cercle doit étre créé.

En fonction de l'icbne Rel i mi t ati ons du cer cl e active, le cercle ou l'arc de cercle

correspondant s'affiche.

Pour un arc de cercle, vous pouvez indiquer les angles de début et de fin de l'arc.
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e T

Deux points et rayon

Trois points

Sélectionnez deux points sur lesquels le
cercle doit passer.

Sélectionnez le plan et la surface de
support ou le cercle doit étre créé.
Entrez une valeur pour le rayon.

En fonction de l'icone
Relimtations du cercle
active, le cercle ou l'arc de cercle
correspondant s'affiche.

Pour un arc de cercle, vous pouvez
indiquer un arc relimité ou
complémentaire en utilisant les
points sélectionnés comme points
d'extrémite.

Pour afficher l'autre arc possible,
cliquez sur le bouton Seconde
Sol uti on.

Sélectionnez trois points sur lesquels le
cercle doit passer.

En fonction de l'icone
Relimtations du cercle
active, le cercle ou l'arc de cercle
correspondant s'affiche.

Pour un arc de cercle, vous pouvez
indiquer un arc relimité ou
complémentaire en utilisant les
points sélectionnés comme points
d'extrémite.

Pour chacune des méthodes présentées ci-dessus, vous pouvez cocher la case Géométrie sur support
pour projeter le cercle sur une surface de support.

Dans ce cas, sélectionnez uniguement une surface de support.

Bitangence et rayon

LN

Sélectionnez deux éléments (point ou courbe) auxquels le cercle doit étre tangent.
Sélectionnez une surface de support.

Entrez une valeur pour le rayon.

Plusieurs solutions sont possibles. Cliquez dans la zone ou le cercle doit étre placé.

En fonction de l'icone Rel i mi t ati ons du cercl e active, le cercle ou l'arc de cercle
correspondant s'affiche.

Pour un arc de cercle, vous pouvez indiquer un arc relimité ou complémentaire en utilisant les
points tangents comme points d'extrémité.



Bitangence et point

LS A 2

Sélectionnez un point ou une courbe auquel/a laquelle le cercle doit étre tangent.
Sélectionnez une courbe, puis un point sur cette courbe.

Sélectionnez un plan ou une surface de support.

Plusieurs solutions sont possibles. Cliquez dans la zone ou le cercle doit étre placé.

En fonction de l'icbne Rel i m t ati ons du cer cl e active, le cercle ou l'arc de cercle
correspondant s'affiche.

Cercle complet

Pour un arc de cercle, vous pouvez indiquer un arc relimité ou complémentaire en utilisant les
points tangents comme points d'extrémité.

Cercle limité Cercle limité complémentaire

Tritangence

L]

L]

Sélectionnez trois €léments auxquels le

cercle doit étre tangent

Sélectionnez une surface de support. a
Plusieurs solutions sont possibles ;

sélectionnez le cercle a créer.

En fonction de l'icone < 2
Relimtations du cercle

active, le cercle ou l'arc de cercle o
correspondant s'affiche.

Pour un arc de cercle, vous pouvez

indiquer un arc relimité ou

complémentaire en utilisant les i d

points tangents comme points

d'extrémite.

Cliquez sur OK pour créer le cercle ou un arc de cercle.

Le cercle (identifié comme Cercle.xxx) est ajouté a I'arbre des spécifications.



Si plusieurs solutions sont possibles, cliquez sur le bouton Solution suivante pour passer a un autre arc de
cercle ou sélectionnez directement l'arc a utiliser dans la géométrie.

:;::Ll‘-.l
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Création de coniques

21+ Cette tache présente les difféerentes méthodes disponibles pour créer des coniques,
~17/ c'est-a-dire des courbes définies par cing contraintes : un point de départ et un point
final, des points de passage ou des tangentes. Les courbes générées correspondent a
des arcs de type parabole, hyperbole ou ellipse.
Les différents éléments nécessaires a la définition de ces courbes sont :

deux points, les tangentes aux extrémités et un parametre

deux points, les tangentes aux extrémités et un point de passage

deux points, un point d'intersection de tangente et un parametre

deux points, un point d'intersection de tangente et un point de passage
quatre points et une tangente

cing points.

Ouvrez le document Conicl.CATPart.

COCOOE

== 1. Cliquez sur l'icbne Conique % .

La boite de dialogue Définition de la conique s'affiche.
Deéfinition de la conique EE3

Support | Plat sy

— Impozitions aux extremités

Fointz T angentes

Debut I Paint. 1 Debut s s&lection

Fin — [Paint.2 Fin | Pas de sélection
[] Pt Tat Intersection Foirt |Pas de sélection

— Impozitions aux points de pazzage

d Pararnétre IEI,E =
Poirt 1 [Pas de sélection Tangente | [Pas de sélection
Foirt = [Pas de sélection Tangente 2 |Pas de sélection

Foirt 3 [Fas de sélection

@ Ok I ﬂ'.&ppliquerl W Annuler

e
2. Définissez les parametres de la courbe conique en fonction du type de courbe a
créer. Pour ce faire, sélectionnez les éléments géométriques (points, droites,
etc.):



file:///H|/V5R7_travail/Catia/V5R7/WfsEnglish/wfsug.doc/src/samples/Conic1.CATPart

@ Support : Plan sur lequel la courbe générée est placée.

Impositions aux extrémités :

@ Point de départ et point final : la courbe est définie entre le point de départ et le
point final.

@ Debut et fin des tangentes : si nécessaire, tangente du point de départ ou du
point final définis en sélectionnant une droite.

@ Pt Tgt Intersection : point utilisé pour définir directement les deux tangentes du
point de départ et du point final. Ces tangentes sont situées sur des droites
virtuelles et passent par les points de départ (final) et le point sélectionné.

H'-
H"**-*
oy,
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L L ]
a. Sélection du plan du support b. Sélection du point d'arrivée

et du point de départ

Fi
&

\ d. Sélection de la tangente

s au point final
c. Sélection de la tangente

au point de départ
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Courbe conique généree

Si vous cochez l'option Pt Tgt Intersection et que vous sélectionnez un point, les
tangentes créées passent par ce point :

AN N
-:::I——\ '\ )

Utilisation du point d'intersection de la tangente Courbe conique generee

Contraintes intermédiaires

@ Point 1, 2, 3 : points de passage possibles pour la courbe. Ces points doivent
étre sélectionnés selon un ordre logique, c'est-a-dire que la courbe passe par le
point de départ, puis par le point 1, le point 2, le point 3 et le point final.

En fonction du type de courbe défini, il n'est pas nécessaire de sélectionner les
trois points.
Vous pouvez définir des tangentes sur le point 1 et le point 2 (tangente 1 ou 2).

@ Parametre : rapport compris entre 0 et 1 (exclu) ; cette valeur permet de définir
un point de passage (M dans la figure ci-dessous). Elle correspond a
distance OM/distance OT.

Si le parametre est égal a 0,5, la courbe générée est une parabole.
Si le parametre est < a 0,5, la courbe générée est I'arc d'une ellipse.
Si le parametre est > a 0,5, la courbe générée est une hyperbole.



=

3. Cliquez sur OK pour créer la courbe conique.

La courbe conique (identifiee comme Conique.xxx) est ajoutée a l'arbre
des spécifications.

Tt
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Création de spirales

Cette tache indigue comment créer des courbes ayant la forme de spirales (sur un
plan 2D) au lieu de courbes hélicoidales.

@Ouvrez le document Spirall.CATPart.

1. Cliquez sur icone Définition de la courbe Spirale EE3
Spirale @
Support: |Pas de sélection
La boite de Paint centre: |Pas de sélection
dialogue Chiine .
Définition Irection réference: [pacqe célection
de la courbe Rayan débuk: = E
Spirale o
s'affiche. Crientation: Sens inverse des aiguilles j
Tvpe
I.ﬁ.ngle & Rayon j
angle Fin:l Odeg E Revalutions: [ E
Rawvon fin: [ gmm E
Pas: amm H
| . w oK I W Sppliguer I

2. Sélectionnez un
plan de support et
le Point centre de
la spirale.

3. Indiquez la Direction référence le long de laguelle est mesurée la valeur du
Rayon début et a partir de laquelle est calculé I'angle lorsque la spirale est
définie par un angle.
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Un apercu
de la spirale
s'affiche
avec les
options
suivantes :

. Entrez la valeur du Rayon début, c'est-a-dire la distance du Point centre, le long
de la Direction référence, a laquelle commence la premiére révolution de la

spirale.

. Définissez I'Orientation de la spirale, c'est-a-dire la direction de rotation (dans le
sens des aiguilles d'une montre ou dans le sens contraire).

Indiquez le mode de création de la spirale et entrez les valeurs

correspondantes .

Angle & Rayon :
La spirale est
définie par un
Rayon fin donné,
a partir de la
Direction
référence et du
rayon, ce dernier
étant compris
entre le Rayon
début et le
Rayon fin,
correspondant
respectivement a
la premiére et a
la derniére
révolutions (la
distance qui
sépare le point
d'arrét de la
derniere
révolution et le
centre constitue
la valeur Rayon
fin).

Direction référence = Z, Rayon de début = 5 mm, Angle =
45°,
Rayon fin = 20 mm, Révolutions = 5



@ Angle &Pas:La
spirale est
définie par un
Rayon fin donné,
a partir de la
Direction
référence et du
pas, c'est-a-dire
la distance entre
deux révolutions
de la spirale.

Direction référence = Z, Rayon de début = 5 mm, Angle =
45°,
Pas = 4 mm, Révolutions =5

@ Rayon & Pas:
La spirale est
définie par la
valeur Rayon fin
et le pas.
La spirale
s'arréte lorsque
la distance qui
sépare le centre
du dernier point
de la spirale est
égale au Rayon

fin. Direction référence = Z, Rayon début = 5 mm,
Rayon fin = 20 mm, Pas =4 mm
La disponibilité des champs Angle fin, Rayon fin, Pas et Révolutions dépend du mode
de création sélectionné.
7. Cliquez sur OK

pour créer la
spirale.

La courbe (identifiée
comme Spirale.xxx) est
ajoutée a l'arbre des
spécifications.
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Splines

21 Cette tache présente les différentes méthodes disponibles pour créer des courbes

~17/ splines.
== 1. Cliquez sur l'icone A .
il
La boite de dialogue Définition de la courbe s'affiche.
2. Sélectionnez deux ou plusieurs points traverses par la spline.
Une spline mise a jour est visualisée chaque fois qu'un point est
sélectionné.
Définition de la courbe
Fointz | Dir. Tangentes | Tensionz | Dir. Rayons | Bavons Courbure
& Ajouter aprés ) Ajouter avant ) Bemplacer
[] Géometre sur support |F'a3 de zélection
[ ] Courbe fermée
SUpETEr F'u:nint] S UPQTITEs Ti] [ Erser Ti] Supprirner Caurk, J
Pluz de Param >3 |
@ 0k | @ ppliguer | (S ARRE
-
3. Vous pouvez modifier une spline en sélectionnant un point dans la liste de la boite
de dialogue et en cliquant sur un bouton pour :
@ Ajouter un point aprées le point sélectionné
@ Ajouter un point avant le point sélectionné
@ Supprimer le point sélectionné
@ Remplacer le point sélectionné par un autre point.
4. Vous pouvez cocher la case Géométrie sur support pour que la spline soit
projetée sur une surface de support.
Dans ce cas, il vous suffit de sélectionner une surface de support. Il est préférable
gue les directions de tangence appartiennent au support, c'est-a-dire qu'une
projection soit possible.
5. Cochez la case Courbe fermée pour créer une spline fermée.



6. Sivous
souhaitez
définir les
conditions
de tangence,

cliquez sur YT I P K Ed
la zone Dir.
tangente a Faintz | Dir. Tangentes | Tensionz | Dir. Rapons | Rapons Courl
l'aide du Paint.1
bouton droit Paint. 2
de la souris | |Feint3
oour afficher
le menu
contextuel.
Ce menu dl | H
permet : @ Ajouter aprés () Ajouter avant ) Remplacer
@ de modifier 4 [éometrie sur support FFlanzs
des ,
composants [] Eu:uu.rl.:ne ffarmee |
(indiquez la specifications des paints
direction de = D T.E|r15|er1te||:~a3 de zélect TEnzian Tangenteln
ﬁjﬁggeme Dir. Rayan mﬁaynn Courbre IEImm
points de A : ; ;
4ébut et de Er'.ulex-'e F'u:nlntj Enleve Tg_t_j |hverse Tg_t_j Erleve I:::uurI:n.J
fin de la Moinz de Param {-::j
spline) -
@ de définir la [l w 0K j @ .-'-‘-.ppllquerj W Annuler j
direction de
la droite en
choisissant
l'axe X, Y
ou Z.
Vous pouvez sélectionner un plan ou une droite pour créer une tangente.
Pour les spécifications des points, vous devez entrer les informations dans I'ordre
ci-dessous :
@ Dir. Tangente. (direction de la tangente)
@ Tension Tangente
@ Dir. Rayon (direction du rayon)
@ Rayons Courbure (pour le sélectionner, cliquez simplement sur la zone).
Lorsque vous sélectionnez les valeurs, les zones sont activées.
La direction de courbure est projetée sur un plan normal a la direction de tangence.

Si vous utilisez le menu contextuel Créer la droite et que vous souhaitez sélectionner le

méme point que celui servant a définir la direction de tangence, il peut s'avérer
nécessaire de le sélectionner a partir de l'arbre des spécifications ou a I'aide du
navigateur de présélection.
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7. Cliquez sur
OK pour
créer la
spline.

La spline

(identifiee comme

Spline.xxx) est

ajoutée a l'arbre

des spécifications.

Pour ajouter un parametre a un point, sélectionnez une droite dans la liste Points. La
liste est mise en évidence.

Vous disposez de deux possibilités :

@ I'utilisation de parameétres étendus
@ la sélection d'un droite ou d'un plan pour la direction

e
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Création d'une hélice

21 Cette tache présente les differentes méthodes disponibles pour créer des courbes
—.‘.—

w1/ hélicoidales, comme des bobines ou des ressorts.
Il s'agit de courbes 3D et non de spirales.

Ouvrez le document Helix. CATPart.

]
= 1. Cliquez sur f'icone Définition de la courbe Hélice EEq
Hélice 411{,3/ . : :
Paint de depart: |Pas de sélection
L.a boite de ARE: |Pas de sélection
dialogue
Définition de la i
courbe Hélice Pas: 1mm = Lai...
s‘affiche. Révaolutions: 1
Hauteur: 10mm E
Crientation : Sens inverse des aiguillesj
Angle de départ Odeg E
Yariation du rayon
@ 2ngle de varistion: I':'dEEI E SEI-'3:I|3'ir1'|il'|u’£i|:|l'| j

() Profil: |F'as de sélection

Inverser la direction !

g O ’ ﬂ.&ppliquer! - Annuler ’

.

2. Sélectionnez un point de départ et un axe

O

O

3. Définissez les paramétres de I'hélice :
@ Pas: Distance entre

deux rotations de la

courbe.
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VE)l_JS_ p9,uvez _ Définition de la courbe Hélice EEd
définir I'évolution

du pas le long de Point de départ: [pgint 3
I'nélice a l'aide :
- - Foies [Draite. 1

d'une loi.
Twpe
Pas: [ z0mm [£] s
Révalutions: I 1
Hauteur: I 100mm E
Crientation : ISens inverse des aiguilles j
&ngle de départ I Odeq E
Yariakion du rayon
@ Angle de variation: I 20deq E SBNS: | Diminution j

() Profil; |Pas de sélection

Inverser la direction I

@ oK \i.ﬂ.ppliquerl o Annuler I

1. Cliquez sur le bouton
Loi pour accéder a la
boite de dialogue
Définition de la loi.

2. Choisissez le type de

!Oi a apApquucler_au pas : Définition de la loi H=] E3
Il peut étre régi par une

loi Constante ou En S.
L , . | Waleur initiale:
e pas regi par la | o ]
loi en S permet
de définir une Yaleur finale:
deuxiéme valeur | 1rom | |
de pas. La 0 1
dlstancel du pas sl
passe d'une ’; o
valeur & l'autre Constante En 3

apres le nombre
de révolutions a—
spécifié.

3. Cliquez sur OK pour
revenir a la boite de
dialogue Définition de
la courbe Hélice.



¢ e

4.
5.

Hauteur : Hauteur globale de la courbe hélicoidale pour une hélice a pas constant.
Orientation : Définit la direction de la rotation (dans le sens des aiguilles d'une montre
ou dans le sens inverse des aiguilles d'une montre).

Angle de départ : Définit le point de départ de la courbe hélicoidale par rapport au point
de départ.

Ce parametre peut uniquement étre défini en cas de pas constant.

Angle de variation : Variation du rayon entre deux rotations. Les valeurs admises sont
comprises entre -90° et 90° exclu.

Pour un rayon constant, définissez un angle de variation de O.

Sens : Définit I'orientation de I'angle de variation.

Diminution : Rayon plus faible

Augmentation : Rayon plus élevé.

Profil : Courbe utilisée

pour contrbler la

variation du rayon de

la courbe hélicoidale.

Le rayon change

suivant la distance

entre I'axe et le profil

sélectionné (ici, la

courbe orange).

Notez que le point de

départ doit se trouver

sur le profil.

Angle de départ : Définit le point de départ de la courbe hélicoidale par rapport au point
de départ.

Ce parametre peut uniquement étre défini en cas de pas constant.
Cliquez sur le bouton Inverser la direction pour inverser la direction de la courbe.
Cliquez sur OK pour
créer I'hélice.

La courbe S
hélicoidale
(identifiee
comme
Hélice.xxx) est
ajoutée a l'arbre
des
spécifications.

»
g
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Angles

21+ Cette tache indiqgue comment créer un angle entre deux courbes ou entre un point et
%17/ une courbe.

Ouvrez le document Cornerl.CATPart.

& 1. Cliguez sur l'icbne Angle f_ : Définition du coin K E

La boite de dialogue AL FPas de sélection
Deéfinition du coin s'affiche.

Elément 2 |Pas de sélection

Support; |F'a& de zélection
R apar: m E
Solution survante |

[ ] Découpe et assemblage

e 0K ] ﬂﬁ.ppliquer] - .-i'-.nnulerJ

2. Sélectionnez une courbe ou un point comme premier €lément de réference.

3. Sélectionnez une courbe comme second élément de référence.
L'angle est créé entre ces deux références.

4. Sélectionnez le plan ou la surface de support.
Les élements de référence doivent se trouver dessus. Dans cet exemple, le plan
zx est sélectionné.

5. Entrez une valeur pour le rayon.

6. Plusieurs solutions sont possibles ;
cliquez sur Solution suivante pour
sélectionner une autre solution ou
choisissez directement l'arc a
utiliser dans la géomeétrie.
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7. Vous pouvez cocher la case .
Découpe des appuis pour
déecouper et assembler les
éléments de référence sur I'angle.

8. Cliquez sur OK pour créer I'angle.

L'angle (identifié sous le nom Angle.xxx)
est ajouté a l'arbre des spécifications.

Lorsque les courbes sélectionnées sont coplanaires, le plan de fond tient lieu de
support par défaut. Toutefois, vous pouvez sélectionner un support de fagon explicite.

T
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Courbes de raccordement

21+ Cette tache indique comment créer des courbes de raccordement entre deux courbes
|~/ existantes.

Ouvrez le document Connectl.CATPart.

~=~ 1. Cliquez sur l'icone Courbe de
raccordement C:\ :
La boite de dialogue Définition

Définition d'une courbe de raccord. ..

— Premigre Courbe

d'une courbe de raccordement Coube:  [RIER.
s'affiche. Fant
2. Sélectionnez la premiére Courbe | |-t {Paint =]
et un Point sur cette courbe, Tension: |1 =
puis la deuxiéme Courbe et un
Point de cette courbe. — Seconde Courbe
Courbe:

3. Utilisez les listes déroulantes pour

définir la Continuité souhaitée : Faint:

Point, Tangence ou Courbure. Cortinuité: =
4. Sinécessaire, entrez des valeurs | | EnSo" 1 =
de tension.

[ ] Découpe des appuis

@ 0Ok ﬂ.&ppliquer] - .-'-‘mnuler_]
.

La courbe de raccordement s'affiche entre les deux points sélectionnés en fonction de
la continuité et des valeurs de tension choisies.

[~ [~

/ N ,,;;,4/

Courbe de raccordement avec continuité
en point aux deux points. Courbe de raccordement avec continuité en
point a un point
et continuité en tangence a l'autre.
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Courbe de raccordement avec continuite  Courbe de raccordement avec continuité en
_€n pointa un point tangence a un point
et continuité en courbure a l'autre. et continuité en courbure A l'autre.

Courbe de raccordement avec continuité  Courbe de raccordement avec continuité en
en courbure aux deux points. tangence aux deux points.

5. A chaque extrémité de la courbe apparait une fleche. Vous pouvez cliquer
dessus pour inverser l'orientation de la courbe a I'extrémité correspondante.

Un manipulateur de graphique permet en outre de modifier la tension a I'extrémité de
la courbe de raccordement.



6. Vous pouvez cocher la case Découpe des appuis pour découper et assembler
les deux courbes initiales sur la courbe de raccordement.

7. Cliquez sur OK pour créer la courbe de raccordement.

La courbe (identifiée comme Connect.xxx) est ajoutée a I'arbre des spécifications.

>
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Courbes paralleles

21+ Cette tache indiqgue comment créer une courbe paralléele a une courbe de référence.

— i —

e G

Ouvrez le document ParallelCurvel.CATPart.

oy 1. Cliquez sur I'icone Courbe

Définition de la Courbe Paralléle 7]
paralléle &5 .

Mode de paralléle: |Euclidien j

La; b0|te de dialogue Type de coin: Paointu j
Définition de la Courbe
Paralléle s'affiche. Courbe: |Spline. 1

Suppork: |Remplissage. 1

—Décalage
Mode: Conskant j
Constanke: | Omm =

Inverser la direction I

[ | zarder les deux cotés

[ ] Répéter lobjet aprés OK

2. Sélectionnez la courbe de
référence a décaler.

3. Sélectionnez le plan ou la
surface de support.

4. Définissez la distance de
décalage en entrant une valeur
ou en utilisant le manipulateur
de graphique.

La courbe parallele est affichée sur la surface de support et normale a la
courbe de référence.
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5. Cliquez sur OK pour créer la
courbe parallele. -

La courbe (identifiée comme
Paralléle.xxx) est ajoutée a I'arbre des
spécifications. 3

@ Vous pouvez utiliser le bouton Inverser la direction pour afficher la courbe
Q parallele de l'autre coté de la courbe de référence.

Activez l'option Garder les ®

deux cotés pour créer

deux courbes paralleles,

symeétriques par rapport a

¥
o . - )
la courbe sélectionnée,
pourvu que cela soit y / /—’r‘ o
compatible avec le rayon ® &
de courbure de la courbe a
initiale.

L]
Deux courbes paralleles
indépendantes sont alors
creees.
@ Cochez la case Répete 'objet
3
= [ =

apres OK pour créer plusieurs
courbes paralléles, chacune

séparée de la courbe initiale
par un multiple de la valeur .
Décalage.

Dans la fenétre Répétition

d'objets, entrez le nombre

d'instances a créer et cliqguez >
sur OK.

@ Lorsque la courbe sélectionnée est plane, son plan est sélectionné par défaut.
Toutefois, vous pouvez sélectionner un support de facon explicite.

»
:T-‘;‘

L]

-
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Projections

21+ Cette tache indique comment effectuer des projections.

— i —

e G

o

-
T

-

4

La projection peut étre normale ou s'effectuer selon une direction.
Vous pouvez projeter :

@ un point sur une surface ou un support filaire

@ une géométrie filaire sur un support de surface.
En regle générale, I'opération de projection n'est pas sans consequence, la projection
d'un élément sur un autre, par exemple, peut entrainer une perte de continuité. Si
I'élément initial présente une continuité en courbure, I'élément projeté obtenu présente
au moins une continuité de tangence. Si I'élément initial présente une continuité de
tangence, I'élément projeté obtenu présente au moins une continuité en point.

Ouvrez le document Projection1.CATPart.

1. Cliquez sur l'icone Définition de la projection ElEd
Projection 3‘—_‘?_:, o
Type de projection: INDrmaIE j
SI, Vous avez Projeté: |Extraction.T
sélectionné le
type de projection Support: | Extruzion. T
normal : “ Solution la plus proche
La boite de :
dialogue SE 3 Annier |
Définition de la
projection
s'affiche.
2. Sélectionnez I'élément
a projeter.

Par exemple, dans
cette figure
sélectionnez la spline.

Vous pouvez
sélectionner
plusieurs
éléments a
projeter.

3. Sélectionnez I'élément
de support.
Par exemple, dans
cette figure
sélectionnez la surface.
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4.

5.

Utilisez la liste déroulante pour définir le type de direction pour la projection :

@ Normale.
Dans ce cas, la projection s'effectue selon la normale a I'élément de
support.
Lorsque plusieurs projections sont possibles, vous pouvez cocher la case
Solution la plus proche pour garder la projection la plus proche.

. Cliquez sur OK pour

creer I'éléement de
projection.

La projection

(identifiée comme
Projection.xxx)

est ajoutée a

I'arbre des

spécifications. f,f’

~- Si vous sélectionnez le type
il ' de projection Selon une

direction : Définition de la projection

1. Sélectionnez I'élement o ot ke ctce [ 5o - =

a prOjeter. Mpe de projection: 2lan Line direction
- . Projeté: E straction. 1

2. Utilisez la liste | ;
déroulante pour définir | Suppart: [Extrusion.
le type de C_me(_:tmn Direction : |Estraction. 2
pour la projection : o ;

. . . d Zalution la plus proche

@ Selon une direction. Php

Dans ce cas, la D @ Anruler |
projection s'effectue | Ll

selon la direction

sélectionnée.

3. Sélectionnez la direction, c'est-a-dire une droite pour prendre son orientation
comme direction de projection ou un plan pour prendre sa normale comme
direction de projection.

Vous pouvez également spécifier la direction au moyen des coordonnées
vectorielles X, Y, Z en utilisant le menu contextuel de la zone Direction.

4. Lorsque plusieurs projections sont possibles, vous pouvez cocher la case

Solution la plus proche pour garder la projection la plus proche.



5. Cliquez sur OK pour o
créer I'éléement de A

projection.

La projection
(identifiee comme
Projection.xxx)
est ajoutée a
I'arbre des
spécifications.

QDO ®



Création de courbes combinées

21+ Cette tache vous indique comment créer des courbes combinées, c'est-a-dire une
%1~/ courbe générée a partir de l'intersection de I'extrusion de deux courbes planes.

Ouvrez le document Combinel.CATPart.

a 1. Cliquez sur l'icbne Combine E;..

La boite de dialogue Définition du combine s'affiche.
2. Sélectionnez le type de combine : normales ou selon des directions

@ Normales : Les extrusions virtuelles sont calculées sous forme de normale par
rapport aux plans de la courbe.

@ Selon des directions : Définissez la direction de I'extrusion pour chaque courbe
(Directionl et Direction2 respectivement).

Type normal T A (e

3. Sélectionnez les deux courbes a

) Tvpe du Combine ; |Harmales -
combiner. i I J

SN Fas de zélection

Coube2: |Pas de sélection

4 Solution la pluz proche

i e Ok I W ~opliouer | .ﬁ.nnulerl
- 'I

L 7
Si vous utilisez le type Normales, la courbe
combine correspond a la courbe
d'intersection de I'extrusion pour les
courbes sélectionnées dans les plans
perpendiculaires virtuels.
Cette illustration représente les extrusions
virtuelles permettant la création de la ;
courbe d'intersection qui géneére la courbe
combine.
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4. Cliguez sur OK pour créer I'élément.

Le combine (identifie comme -
Combine.xxx) est ajouté a I'arbre des
spécifications.

Type Selon des directions D é&finition du Combine

3. Sélectionnez les deux courbes a

) Lo . ) ) Type du Combine ; |3y=lgle = (= ge
combiner et définissez une direction
pour Chaque courbe. Courbe: IDEITlDELJidE'l
- Cowbe2:  |DemoProfie]

QS} Direction?: |Droite.1
L]

Direction2: | Plan =y

< Solution la pluz proche

@ OK I 'ﬁ.-'-‘appliquerl - .-i'mnulerl

Si vous utilisez le type Selon des
directions, la courbe combine correspond a
I'intersection de I'extrusion pour les
courbes sélectionnées selon les directions
choisies, comme indiqué ici :

N

11

4. Cliquez sur OK pour créer I'élement.

Le combine (identifié comme
Combine.xxx) est ajouté a l'arbre des
spécifications.



-~ S'il existe plusieurs courbes combinées possibles, I'option Solution la plus proche
permet de créer automatiqguement la courbe la plus proche de la premiere courbe

sélectionnée.
7t

QO ®



Lignes de reflet

21+ Dans cette tache, vous apprendrez a créer des lignes de reflet, c'est-a-dire des
%1~/ courbes dont la normale a la surface présente en tout point le méme angle par rapport
a une direction donnée.

Ouvrez le document ReflectLinel.CATPart.

g 1. Cliquez sur l'icone Lignes de reflet
@ B
La boite de dialogue

Définition de la ligne de reflet
s'affiche. Angle: |1deg H

Définition de la ligne de reflet

N Ta gl Fa= cle sélection

Direction: |Pa3 de =zélection

= TS I w tpplicuer | & Annuler

2. Sélectionnez successivement la
surface support et une direction.

3. Entrez la valeur de I'angle entre la
direction sélectionnée et la normale ;. |-1
a la surface. f’g
Ici, nous avons saisi 15 degreés.
Vous pouvez également utiliser les manipulateurs de graphique pour
modifier la valeur de l'angle (manipulateur ANG) ou pour inverser sa
direction (fleche du support).
4. Cliquez sur OK pour créer
I'élément.

La ligne de reflet (identifiée
comme ReflectLine.xxx) est
ajoutée a l'arbre des
spécifications.

Q @ Vous pouvez créer une ligne de reflet ouverte ou fermee.

@ Lorsque plusieurs lignes de reflet ‘
sont générées, comme sur les
cylindres de lillustration, par
exemple, vous avez le choix entre
conserver les deux éléments de
I'objet ReflectLine ou en choisir un
comme référence comme décrit a
la rubrique Création de I'entité la

plus proche d'un élément multiple.

& N'utilisez pas de valeur angulaire nulle avec une surface fermée issue d'un cercle, par
exemple.
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Intersections

21w+ Cette tache indique comment créer des éléments filaires en intersectant des éléments.
— -

"\.|.-" .
Vous pouvez intersecter :
@ des éléments filaires,
@ des surfaces
@ des éléments filaires et des surfaces.
Ouvrez les documents IntersectSurfacel.CATPart et IntersectSurface2.CATPart.
el
a 1. Cliquez sur l'icdne Intersection fﬁ Définition de l'intersection
La boite de dialogue Définition de I'Intersection Premier élément:
s‘affiche. Second elérment: |Pas de sélection
Avec les zones de confusion I

@ Ok I a.ﬁ.ppliquerl

-

2. Sélectionnez les deux éléments a intersecter.

La premiéere sélection peut étre effectuée avec la multi-sélection, vous pouvez donc sélectionner plusieurs éléments a
I intersecter, mais un seul élément les intersectant.
L'intersection apparait.

Cet exemple montre la droite résultant de l'intersection d'un Cet exemple montre la courbe résultant de l'intersection de deux
plan et d'une surface. surfaces.


file:///H|/V5R7_travail/Catia/V5R7/WfsEnglish/wfsug.doc/src/samples/IntersectSurface1.CATPart
file:///H|/V5R7_travail/Catia/V5R7/WfsEnglish/wfsug.doc/src/samples/IntersectSurface2.CATPart

3. Cliquez sur OK pour créer I'élément de projection.

Cet élément (identifié comme Intersection.xxx) est ajouté a l'arbre des spécifications.
Cliquez sur le bouton Avec les zones de confusion pour détecter les segments communs lors de l'intersection multiple d'éléments.
@ Suite a son activation, l'intitulé du bouton devient Sans les zones de confusion et seules les intersections de points sont détectées
lors de son activation.

Avec les zones de confusion Sans les zones de confusion
(I'intersection produit un segment de droite) (I'intersection produit deux points)

G
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Création de surfaces

CATIA permet de modéliser des surfaces simples et complexes en utilisant des techniques
telles que I'extrusion, les surfaces guidées et le balayage.

Deux modes de création sont disponibles : avec ou sans historique. La géométrie sans
historique est appelée référence. Reportez-vous a la section Création de références pour

plus d'informations.

A Extrusion de surfaces : sélectionnez un profil, puis indiquez la direction de I'extrusion et
= les limites de début et de fin.

Création de surfaces de révolution : sélectionnez un profil et un axe de rotation, puis
entrez un angle.

Création de surfaces sphériques : sélectionnez le centre de la sphére, le systeme

d'axes définissant les courbes méridiennes et paralleles et définissez les limites d'angle
de la surface sphérique.

@ Création de surfaces balayées : sélectionnez une courbe guide, un profil plane et une
seconde courbe guide. Positionnez ensuite le profil.

¢ Surfaces décaléees : sélectionnez une surface, définissez la valeur de décalage et
“ choisissez la direction du décalage.

" Création de surfaces de remplissage : sélectionnez le bord des courbes/surfaces pour
former une frontiére fermeée et indiquez le type de continuité.

Surface guidée : sélectionnez une ou deux courbes de coupe plan et éventuellement
des courbes guides et une spine.

ﬁ Raccord de surfaces : sélectionnez deux courbes et éventuellement leur support.

Indiquez la tension, la continuité, le point de fermeture et le ratio de couplage, si
nécessaire.

QO ®



Surfaces extrudées

21+ Cette tache indique comment créer une surface en extrudant un profil le long d'une
~\~/ direction donnée.
Ouvrez le document Extrudel.CATPart.

ﬁ 1. Cliquez sur l'icone Extrusion %’z Definition de I'E xbrusion
La boite de dialogue Définition Prafit  |Pas de sélection
de I'Extrusion s'affiche. Direction: | Pas de sélection
2. Sélectionnez le profil a extruder et Limites de l'extruzion
glgﬂﬂ:asi?gé la direction d'extrusion Uk tm =
Lirrit 2;|Dmm E

Vous pouvez sélectionner une
droite pour prendre son Irverser la direction. |
orientation comme direction
d'extrusion ou un plan pour

p_rend_re Sa normale comme @ 0K @ Appliquer | W Annuler
direction d'extrusion. -
Vous pouvez également définir Direction H=
la direction au moyen des
coordonnées vectorielles X, Y, Z w [ E
en utilisant le menu contextuel i
de la zone Direction. v- 1 =

Pl & B

@ 0K |

3. Entrez des valeurs numeériques ou
utilisez les manipulateurs de
graphique pour définir les limites de
début et de fin de I'extrusion.
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4. Vous pouvez cliquer sur le bouton
Inverser la direction pour afficher
I'extrusion de l'autre cété du profil
sélectionné.

LIki2=100mr
5. Cliquez sur OK pour créer la surface.

La surface (identifiee comme
Extrusion.xxx) est ajoutée dans
I'arbre des spécifications.




Surfaces de révolution

21+ Cette tache indiqgue comment créer une surface en faisant pivoter un profil plan autour
7/ d'un axe.
Ouvrez le document Revolution1.CATPart.

Définition de la surface de révol_ . =] E3

#ili/ 1. Cliquez sur licéne Révolution %’E"’

La boite de dialogue Définition Fiellh |Pas de sélection
de la surface de révolution Ane de révolution: [Pas de sélection
s'affiche.

Waleurs limitez d'angles

Angle 1: m E

Angle 2: IDdEg E

o 0 I lﬂﬂppliquerl - .-'-‘-.nnulerl

2. Sélectionnez le profil.

-

3. Sélectionnez une droite indiquant
I'axe de révolution souhaité.

4. Entrez des valeurs d'angle ou utilisez les manipulateurs de graphique pour
définir les limites de la surface de révolution.
Par exemple, entrez 360 comme valeur Angle 1.


file:///H|/V5R7_travail/Catia/V5R7/WfsEnglish/wfsug.doc/src/samples/Revolution1.CATPart

5. Cliquez sur OK pour créer la surface.

La surface (identifiée comme
Révolution.xxx) est ajoutée a
I'arbre des spécifications.

Il ne doit pas y avoir d'intersection entre I'axe et le profil.
Si le profil est une esquisse contenant un axe, par défaut, ce dernier sert d'axe
de rotation. Pour sélectionner un autre axe de rotation, il suffit de sélectionner

une nouvelle droite.
C



9 Création de surfaces sphériques

21+ Cette tache indiqgue comment créer des surfaces de forme sphérique.
1~/ La surface sphérique est basée sur un point de centre, un systéme d'axes définissant
I'orientation des courbes médianes et paralléles et des limites d'angles.

Ouvrez le document Spherel.CATPart.

ﬁ 1. Cliquez sur l'icone Sphére i BRI K Ed

dans la barre d'outils

] , ) Zenkre;
Extrusion-Révolution.

Pas de séleckion

_ Systeme d'axes de la sphére: [nafaur (Repére. 1
La boite de dialogue | (Repere. 1)

Définition de la sphére Rayon dela sphere: [ a0mm =y
s'affiche.

— Relimitations de la sphére

5 9l

Angle Parallzle Debut: [~ 4eqe

angle Paralléle Fin: 45deq

Anagle Meridien Debuk: [Fh40

(b (R [ b

angle Méridien Fin: 180deq

o 0K I \i.ﬁ.ppliquerl

2. Sélectionnez le centre de la
sphere. Jjj

.
3. Sélectionnez un systéeme

]
d'axes. ParEnd:dﬁdEﬁ

Le systeme d'axes s
détermine l'orientation MerEnd=1 Blild'édg
des courbes médianes et 1
paralléles et donc de la b

I‘.

sphere.

4. Cliquez sur Appliquer pour

afficher un apercu de la Farstart=-430eq <),
surface.
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5. Modifiez les valeurs Rayon de
la sphére et Valeurs limites
d'angles selon vos besoins.
Dans cet exemple, les valeurs
-90° et 90° sont associées aux
courbes paralléles et les
valeurs 240° et 0° aux courbes
meédianes alors que le rayon de MErStart=0d0e
20 mm est conserve. :

ParEnd=5L1s

Les limites d'angles médianes sont comprises entre -360° et 360°.

6. Cliquez sur OK pour créer la
surface.

@Les limites d'angles paralléles sont comprises entre -90° et 90°.

La surface sphérique (identifiee comme Sphére.xxx) est ajoutée a I'arbre des
spécifications.

Vous pouvez aussi créer une sphere
entiere. |l suffit en effet de cliquer sur

l'icéne % dans la boite de dialogue

pour générer une sphéere entiéere
basée sur le centre et le rayon. Les
valeurs d'angle paralléles et
médianes sont alors grisées.




Surfaces décalées

Cette tache indigue comment créer une surface en décalant une surface existante (P1 uniquement) ou un ensemble de

surfaces (P2 uniquement).

@Ouvrez le document Offsetl.CATPart.

. - A , &Finiki & >
1. Cliquez sur l'icone de décalage @ LCRtIOn[H[decalans 2] x]
La boite de dialogue Définition du Décalage surface: [ywindow_back
s'affiche. Distance:l Lram E

Inverser la Direction _I

[] répéter 'objet aprés OK

ll.ﬁ.ppliquerl & Annuler _l

2. Sélectionnez la surface a décaler.

3. Définissez la distance de décalage en entrant une
valeur ou en utilisant le manipulateur de graphique.

La surface de décalage apparait comme normale
a la surface de référence.

4. Une fleche indique la direction proposée pour le décalage.
Vous pouvez l'inverser en cliquant sur la fleche ou sur le bouton Inverser la direction.

5. Cliquez sur OK pour créer la surface.

La surface (identifiee comme Décalage.xxx) est ajoutée a I'arbre des spécifications.

Cochez la case Répéte I'objet aprés OK pour créer plusieurs
surfaces de décalage, chacune séparée de la surface initiale
par un multiple de la valeur Décalage.

Dans la fenétre Répétition d'objets, entrez le nombre
d'instances a créer et cliquez sur OK.

e
QAOX0,

-
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Création de surfaces de remplissage

21+ Cette tache indique comment créer des surfaces de remplissage entre un certain nombre de segments frontieres.
353
\.|.J'

Ouvrez le document Filll.CATPart.

.=\ 1. Cliquez sur l'icone Surface de remplissage =2

H Définition d'une Surface de Remplissage 7| x|
La boite de dialogue Définition d'une surface de remplissage Frantisres
saene N —
2. Sélectionnez les courbes et les bords de surface utilisés pour Joindre. 2 Extrusion,2
former une frontiére fermée. AFFiniké, 1
Joindre. 1 Exctrusion, 1
Ajouterfprés I Femplacer I SUpprimet I
.ﬁ.juuter.ﬁ.vant I RemEIacerSuEEDrt I SuEErimerSuEEDrt I
Type de u:u:unI:inuiI:é:|-|-E,".";|E|.ICE vI

Paint de passage [pas de sélection

ﬂ.ﬁ.ppliquerl w8 Annuler I

[ -
Vous pouvez sélectionner une surface de support pour chaque courbe ou bord. Dans ce cas, la continuité est
assurée entre la surface de remplissage et les surfaces de support sélectionnées.
3. Utilisez la liste pour définir le type de continuité entre les surfaces
de support sélectionnées et la surface de remplissage : Point ou
Tangente.

Courbel

La surface de remplissage s'affiche dans la frontiére.

E

Vous pouvez modifier la frontiere en sélectionnant un élément dans la liste de la boite de dialogue, puis en choisissant
de:

ajouter un nouvel élément apres ou avant I'élément sélectionné

supprimer I'élément sélectionné

remplacer I'élément sélectionné par une autre courbe

remplacer I'élément de support sélectionné par une autre surface de support

supprimer I'élément de support sélectionné.

Cliquez dans le champ Point de passage et sélectionnez un point(disponible en mode P2 uniquement).

VeeEEEeE

La surface de remplissage doit passer par ce point, ce qui ajoute une contrainte a la création. Il peut toutefois
s'avérer nécessaire de réduire le nombre de contraintes en supprimant les supports.

==, Ce point doit se trouver dans la zone délimitée par les courbes sélectionnées. Sinon, vous pouvez obtenir des résultats
incohérents.

5. Cliquez sur OK pour créer la surface de remplissage.
La surface (identifiee comme Remplissage.xxx) est ajoutée a I'arbre des spécifications.
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Surface de remplissage avec point de passage (P2
uniguement)

Surface de remplissage avec supports spécifiés

@

OO0,



Surfaces balayées

Vous pouvez créer une surface balayée en extrudant un profil sur des plans normaux
a une courbe de rotation, tout en prenant en compte d'autres parametres définis par
l'utilisateur (tels que des courbes guides et des éléments de référence).

Vous pouvez balayer un profil explicite :

@ le long d'une ou deux courbes guides (dans ce cas, la premiere est utilisée
comme spine)
@ le long d'une ou deux courbes guides tout en respectant une spine.

Le profil est extrudé sur des plans normaux a la spine.

De plus, vous pouvez contréler le positionnement du profil pendant qu'il est balayé au
moyen d'une surface de référence.

La position du profil peut étre fixée par rapport a la courbe guide (profil positionné) ou
deéfinie par l'utilisateur dans le premier plan de balayage (CATIA PS uniquement).

21+ Cette tache indiqgue comment créer une surface balayée utilisant un profil explicite.

— i —

e G

-
T

-

Ouvrez le document Sweepl.CATPart.

1. Cliquez sur l'icone

@ Surface de balayage
Balayage : Type de prafil: IEHpIin::ite j
L_a boite de Courbe guide: |Pas de sélection
dialogue Prafil |Paz de sélection
Surface de i —
balayage SpinE: |Pas de sélection
s'affiche. Référence | Seconde guide I
Surface: |Pas de sélection
Angle de reférence: IDE'EEI H
Fozitionner le profil > J
@ 0K J ] .-'lppliquerj o Annuler J
-

2. Sélectionnez le
profil planaire a
balayer,
c'est-a-dire le
cercle.

L
3. Sélectionnez une O

courbe guide.
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. Si nécessaire, sélectionnez une spine.

Si aucune spine n'est sélectionnée, la courbe guide est implicitement utilisée
comme telle.

. Si nécessaire, sélectionnez une seconde courbe guide.

Pour commander la position du profil durant le balayage, vous pouvez
sélectionner une surface de référence. Vous pouvez imposer un angle de
référence sur cette surface.

Par défaut, un

profil positionné 4 Positionner le profl - Cacher les parametres << j
est utilisé. Dans — Paramétres de postionnemment

CATIA P2 Ornigine dans le premier plan de balayage
uniguement, pour | Coordornées de loniging ©) Sélection de l'orgine
positionner e |Elmm E Fuaint: IF'aE de gélection
manuellement le

profil, 'y [Omi =

désélectionnez la

case Positionner le , : .
profil et cliquez @ Angle de rotation (0 Sélection du premier axe

sur Voi‘r les [0deg 2] Directior: [Pas d= sélection
parametres >>

pour accéder a un [ Ae i inversé [ dne Y inversé
ensemble de Paint d'ancrage sur le profil

parametres de Paint: |Pas de sélection
positionnement.

Axes # ety danz le premier plan de balayage

Ces parametres et les manipulateurs de graphique vous permettront de positionner le
profil dans le premier plan de balayage.

o

¢ €€ ¢ ¢

Spécifiez un point de positionnement dans le premier plan de balayage en
entrant des coordonnées ou en sélectionnant un point.

Spécifiez I'axe X du systeme d'axes de positionnement en sélectionnant une
droite ou en spécifiant un angle de rotation.

Cochez la case Axe X inverseé pour inverser l'orientation de I'axe X (tout en
conservant l'axe Y).

Cochez la case Axe Y inversé pour inverser I'orientation de I'axe Y (tout en
conservant l'axe Y).

Spécifiez un point d'ancrage sur le profil en sélectionnant un point. Ce point
d'ancrage constitue l'origine du systeme d'axes associé au profil.

Pour revenir au profil d'origine, désélectionnez I'option Positionner le profil.



8. Cliquez sur OK
pour créer la
surface de
balayage.

La surface
(identifiée
comme
Balayage.xxx)
est ajoutée a
I'arbre des
spécifications.
- En regle générale, I'opération de balayage n'est pas sans conséquence, le balayage
d'un profil le long d'une spine, par exemple, peut entrainer une perte de continuité. Si
la spine présente une continuité en courbure, la surface présente au moins une
continuité de tangence. Si la spine présente une continuité en tangence, la surface
présente au moins une continuité en point.

::-::Ll“.l

QOO




Surfaces guideéees

21+ Cette tache indique comment créer une surface guidée.
£

[ . . , . .
Vous pouvez générer une surface guidée en balayant une ou deux courbes de coupe planes le long d'une spine calculée ou

définie par I'utilisateur. La surface peut respecter une ou plusieurs courbes guides.

Ouvrez le document Loftl.CATPart.

W 1 Cliguez sur l'icéne Surface guidée %
La boite de dialogue Surface guidée s'affiche.
2. Sélectionnez une ou deux courbes de coupe planes.

Ces sections peuvent étre tangentes a des surfaces de support si elles ne sont pas paralléles.
Des courbes de coupe fermées peuvent avoir une continuité de point a chaque point de fermeture.

Définition de la surface guidée : Surface guidée Bl E3

M | Sechion | Tangente | Point de Fermeture |
1 Cogue.liaréke.l
2 Cogue.2\Aréte.2

Guides | Armakture | Couplage |Relimitatiu:ur€ 4| b

P | Guide | Tangente |
1 Guide.l

Gauide.2

| Remplacer I Enlever: I Ajouker: ﬂ

ﬂ.ﬁ.ppliquerl w8 Annuler I

3. Au besaoin, sélectionnez une ou plusieurs courbes
guides.

4. Dans la page de l'onglet Spine, cochez la case Spine pour utiliser une spine calculée automatiguement ou sélectionnez
une courbe pour lI'imposer comme spine.
5. Il est possible de modifier les éléments de référence de
la surface guidée en sélectionnant tout d'abord une
courbe dans la liste de la boite de dialogue, puis en
choisissant un bouton pour :

@ Supprimer la courbe sélectionnée

@ Remplacer la courbe sélectionnée par une
autre courbe

@ Ajouter une autre courbe.

Vous pouvez accéder a d'autres
possibilités via le menu contextuel et
en cliquant avec le bouton droit de la
souris sur le texte rouge ou sur l'objet.
Il est possible, par exemple, de
supprimer et de remplacer des
surfaces tangentes et des points de
fermeture.
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¢

6. Cliquez sur OK pour créer la surface guidée.

Définition de la surface guidée : Surface guidée [ ES

Section Tangente | Paint de fermeture

Remplacer

2 Cercle.l

Centrer le graphe
3 Cercle.?

Enlewver
Cenkrer sur

Guides | A Remplacer la kangente
E Emlewver la bangente

Tangente calculés

Remplacer
Enlewver

: : Remplacer |a tangente
= Créer un point de Fermeture

! Enlever: |a tangente
Remplacer le point de Fermeture

Tangente calculée
ﬂ Enlever |e paint de Fermeture fansg

) ®  CrEer un point de fermeture
< Ajouker

. e . : Remplacer [e point de Fermeture
_— Ajouker apres

) Enlexer |2 point de Fermeture
Ajouker avant

Ajouker avant
Ajouker aprés

Ajouker

La surface (identifiée comme Surface guidée.xxx)
est ajoutée dans l'arbre des spécifications.

@ Vous pouvez imposer des conditions de tangence sur des sections et/ou des guides en indiquant la direction du vecteur

tangent (en sélectionnant un plan et en prenant sa normale, par exemple). Cette fonction est utile pour créer des piéces
symeétriques par rapport a un plan. Vous pouvez imposer des conditions de tangence sur les deux moitiés symétriques.
De méme, vous pouvez imposer des conditions de tangence sur chaque courbe guide, en sélectionnant une surface ou
un plan (la direction est tangente a la normale du plan). Dans ce cas, les sections doivent aussi étre tangentes a la
surface.

Vous pouvez créer des surfaces guidées entre des courbes de coupe fermées présentant une continuité en point au
point de fermeture.

Ce dernier correspond a un sommet ou a un point extremum détecté automatiquement et mis en évidence par le
systéme.

Par défaut, les points de fermeture de chaque section sont liés entre eux.

Les fleches rouges des figures ci-dessous représentent les points de fermeture des courbes de coupe fermées. Vous
pouvez changer le point de fermeture en sélectionnant un point quelconque de la courbe.

ecionZ

Foint de farmetural

Foint de fermeturaz

La surface est déformée Un nouveau point de fermeture a été défini
pour éviter toute déformation de la surface



o . Armature | Couplage | Relimitation |SurFan.‘: 4| 3
@ L'onglet Relimitation permet de définir le type de

relimitation de la surface guidée . < Relimitation par la premiére section
Vous pouvez choisir de limiter la surface guidée 3 Relimitation par la dernigre section
uniquement sur la premiere section, sur la derniére

section, sur les deux ou sur aucune.

@ Sil'une ou les deux options sont cochées : La surface guidée est relimitée par la section correspondante.
@ Siaucune des options n'est cochée : La surface guidée est balayée le long de I'armature, puis :

@ S'il s'agit d'une courbe guide utilisateur, la surface guidée est limitée par ses extrémités.

@ S'il s'agit d'une armature calculée automatiquement et qu'aucun guide n'est sélectionné :
la surface guidée est limitée par les sections de début et de fin.

@ S'il s'agit d'une armature calculée automatiquement et que des guides sont sélectionnés :
la surface guidée est limitée par leurs extrémités.

Sectionl Sectionl

Option de relimitation de surface guidée activée Option de relimitation de surface guidée désactivée
pour les premiére et derniére sections pour la derniére section uniquement

@ Le bouton Détection de surfaces planes (onglet Surface canonique) permet de convertir en plans des surfaces planes.

:;C:-L‘-‘
Couplage

+1++ Cette tache présente les deux types de couplage disponibles lors de la création d'une surface guidée.
3

*1</ @ couplage entre deux sections consécutives
@ couplage entre guides

Ces couplages calculent la distribution des éléments isoparamétriques sur la surface.

Ouvrez le document Loft2.CATPart. Pour réaliser le scénario suivant, vous devez définir I'emplacement de la géométrie.

<=~ Couplage entre deux sections consécutives
= Ce couplage repose sur I'abscisse curviligne. ection?
1. Cliquez sur l'icdne Surface guidée % v

La boite de dialogue Surface guidée s'affiche.

2. Sélectionnez deux sections consécutives.

ectioni
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3. Cliquez sur OK pour créer la surface guidée.

Définition de la surface guidée : Surface guidée [EJ E3

M | Section | Tangente | Point de Fermeture |
1 Esquisse. 2
2 Esquisse. 1

Guides | Armature | Couplage |Re|imitatiu:u|{ 1|y

Pour créer un couplage entre deux points donnés, vous pouvez ajouter des te | Guide | Tangente |
guides ou définir le type de couplage. 1 iuide,l

GUide, 2

| Remplacer I Enlever l Sjouker ﬂ

@ oK G.ﬁ.ppliquerl W Annuler I

i

Couplage entre les guides

Ce couplage est effectué par la spine.
Si un guide correspond a la concaténation de plusieurs courbes, la surface guidée générée contiendra autant de surfaces que
de courbes dans le guide.




Guides | Armakure | Couplage |RE|iI'ﬂitatiDl1:; 4|>|

Couplage des sections :

En fonction de la configuration de la section, plusieurs types de couplage
sont disponibles.

@ Ratio : les courbes sont couplées en fonction du ratio de I'abscisse N° | Couplage |
curviligne.

Tangence puis courbure
4 Affichage des courbes diSommets

@ Tangence : Les courbes sont couplées en fonction des points de
discontinuité en tangence. Si les courbes ne possedent pas le méme
nombre de points, elles ne peuvent pas étre couplées a l'aide de
cette option.

@ Tangence puis courbure : les courbes sont couplées d'abord en fonction des points de continuité en tangence, puis en
fonction des points de discontinuité en courbure. Si les courbes ne possédent pas le méme nombre de points, elles ne
peuvent pas étre couplées a l'aide de cette option.

@ Sommets : les courbes sont couplées en fonction de leurs sommets. Si les courbes ne possédent pas le méme nombre
de sommets, elles ne peuvent pas étre couplées a l'aide de cette option.

Couplage manuel (P2 uniquement)
Si les sections ne possédent pas le méme nombre de sommets, vous devez effectuer un couplage manuel.

1. Sélectionnez les sections utilisées pour générer la surface guidée et

vérifiez leur orientation. 3

j Siestionl
2. Sur l'onglet Couplage, choisissez |'option Tangence et cliquez sur / @
Appliquer.

Un message d'erreur apparait car la premiere section contient
plus de points de discontinuité que les deux autres.

_Secitng

Les points n'ayant pu étre couplés sont représentés par des symboles spécifiques dans la géométrie suivant le mode de
sélection, de méme que les courbes de couplage :

@ En mode Tangence : Les points de discontinuité de tangence non
couplés sont représentés par un carré.

@ En mode Tangence puis courbure :

@ Les points de discontinuité de tangence non couplés sont

représentés par un carre. :
@ Les points de discontinuité de courbure non couplés sont /

représentés par un cercle.

@ En mode Sommets : Les sommets non couplés sont représentés par
un cercle fermé.

e



3. Cliquez dans la liste de couplages ou choisissez I'option Ajouter du Couplage - Couplage] HE

menu contextuel et sélectionnez manuellement un point sur la
premiere section. Sechion numéro | Point de couplage

La boite de dialogue Couplage s'affiche.

o
4. Sélectionnez un point de couplage sur chaque section de la surface .
guidée. i L?Eﬁ:rrtium
La boite de dialogue Couplage est actualisée en conséquence / @

et un apercu de la courbe de couplage s'affiche lorsque I'option
Affichage des courbes de couplage est activée.

La boite de dialogue disparait automatiquement apres définition
d'un point de couplage sur chaque section.

_Secitng

5. Cliquez sur OK.

La surface guidée est générée comme défini par les
spécifications de couplage.

Sans couplage et avec l'option Ratio, cette surface guidée aurait
I'apparence ci-contre :

Notez qu'un plus grand nombre de surfaces est alors généré.

@ Vous pouvez créer des points de couplage a la volée avec I'option Créer un point de couplage du menu contextuel au
Q lieu de sélectionner un point existant.
@ Pour modifier le couplage, il suffit de double-cliquer sur son nom dans la liste (onglet Couplage) pour afficher la boite de
dialogue Couplage. Sélectionnez ensuite le point & modifier dans la liste et créez/sélectionnez un point de couplage de
remplacement, puis cliquez sur OK.



@ Pour modifier les couplages existants, utilisez le menu contextuel

associé a la liste des couplages.

QAOX0,

|f--- ‘
"-._.!"

Gauides | Armature | Zouplage

Couplage des sections

|Reimitatii <[ »

[Ratio

E

I ik | CqulaEE |

& affichage des co

RemEIacer I

@ Ok

Definition
Enlever
Ajouter
Ajouter aprés
Ajouter avank
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nnuler
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Création de raccords de surfaces

21+ Cette tache indigue comment créer une surface de raccordement, c'est-a-dire une surface

~1~/séparant deux éléments filaires, en prenant un certain nombre de contraintes en considération
comme la tension, la continuité, etc.

Il convient d'étudier plusieurs cas :
@ raccord entre des courbes

@ raccord entre des contours fermés (P2 uniquement)
@ raccord de couplage (P2 uniquement)

En configuration P1, les courbes présentant une seule aréte peuvent servir a créer des
raccords de surfaces.

Ouvrez le document Blend1.CATPart.

5
-

P 1. Cliquez sur l'icone Raccord % Définition de la surface de raccord : Surface de rac... 5l

La boite de dialogue Premigre courbe : [pas de sélection
Déf|n|t|0n d'L_JI’le Surface de Premier suppnrt :
raccord s'affiche.

|Pas de sélection

Deuxiéme courbe IF'EIS de sélection

Deuxieme support ; |Pas de sélection

Basique | Tensions | Poinks de Fermeture | Couplage |

Premiére conkinuité : IF'I:uinl: j
[] Découpe et assemblage premier suppork
Premiers bords tangents Iu:leux P j
] . ) Dewuxieme continuite : : -
-~ En configuration P1, les onglets Points [Poirt #
I de fermeture et Couplage ne sont pas [ Découpe et assemblage deuxigme support
disponibles. Deuxigémes bords bangents Il:leu.‘x: sxtrenités j

Remplacer | Enlever | Inwerser

|ﬁ (0] 4 I Iﬂ.'5'.|:||:||i|:|l_|erI

Raccord entre des courbes :

2. Sélectionnez successivement la premiere courbe et son support, puis la seconde courbe
et son support.

Il peut s'agir du bord de la surface ou d'une courbe.
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3. Définissez le type de continuité a

L : . Basique | Tensions Points de Fermeture Couplage
l'aide de I'onglet Basic. A | | couplage |

Cet onglet définit la connexion de ~ Premigre continuite : Tangence |
continuité entre la surface créée [ Découne e assemblage praPoit

et les courbes sur lesquelles elle . =

repose. Premiers bords tangents : Courbure _
L'illustration ci-dessus Deuxiéme continuité : | Tangence -]

présente la continuité en
tangence et les illustrations W .
ci-dessous indiquent les sl R |deux extremités ¥
types de continuité en point
et en Courbure :

[ ] Découpe et assemblage deuxiéme suppart

o _ o Continuité en courbure sur les deux limites
Continuité en point sur les deux limites



4. Sélectionnez I'option Découper le
support sur l'une ou les deux
surfaces de support pour les
relimiter sur la courbe et les
assembler sur la surface de
raccord :

Par défaut, les bordures des
raccords de surfaces sont
tangentes aux bordures des
surfaces de support.
Désélectionnez I'option
Bordure tangente pour
libérer les contraintes de
tangence.

Vous pouvez aussi indiquer si les bords des surfaces de raccord sont tangents aux
bords des supports :

@ Deux extrémités : La contrainte en tangence s'applique aux deux extrémités de la
courbe.
@ Aucun : La contrainte en tangence n'est pas prise en compte.
@ Extrémité debut : La contrainte en tangence s'applique uniquement a l'extrémité debut
de la courbe.
@ Extrémité fin : La contrainte en tangence s'applique uniquement a l'extrémité fin de la
courbe.
Les extrémités début et fin sont définies en fonction des fleches qui apparaissent
sur lI'apercu de la surface de raccord.
5. Définissez le type de tension a B asic: | Tensions | Paints de fermeture | Couplage |
I'aide de I'onglet Tension. Bramibre tersion - DeLsisme tersion :
Cet onglet permet de définir la FEMISTE tersien - EURIETIE TENFIEn
[ ] Défaut o Défaut

tension du raccord sur ses limites.

Il R I Lingaire j I Constante j
e peut étre constante,

linéaire ou étre définie T1:[15 = 11:i B
indépendamment pour T2 m 12 |1_E

chaque limite.

6. Cliquez sur OK.

%l Rremier point | "
) . _ rermiere colrbe
Raccord entre des contours fermeés _ euxiem%polﬂt'?

(P2 uniguement) : rl_DE ierme CoLrbe

2. Sélectionnez successivement
deux contours.



3. Cliquez sur Appliquer.
La surface a générer est
déformeée.

Pour éviter cela, vous devez
définir un point de
fermeture.

-, Par défaut, le systéme détecte et met en évidence un sommet sur chaqgue courbe pouvant étre
utilisée comme point de fermeture ou crée un point d'extremum (vous pouvez aussi
sélectionner manuellement un autre point si vous le souhaitez).

4. Cliguez sur I'onglet Point de fermeture et, dans le menu contextuel, choisissez Créer la
projection.

Basique Tensions | Points de Fermeture | Couplage |

Premiet point de Fermeture |E5quisse.1'1,5|:|mmet.1
= Créer e point

Deuxieéme point de Fermeture |E:-:I:remum.1
fﬁ Créer lintersection

A Zréer |a projection

mier point |

5. La boite de dialogue Définition de
remiare colrbe

&
la projection s'affiche. BLIXIAM %BO
e : SLKIEme SOl
6. Sélectionnez le point de fermeture
sur le second contour, puis la
premiere courbe sur laquelle le
point sera projeté.

Définition de la prujectmn ﬂ

Type de projection:

7. Cliquez sur OK dans la boite de Projeté: |Extremur, 1 i|
dialogue Définition de la
projection.

Suppork: |E5quisse. 1

< Solution la plus proche

@ oK l ﬂ.ﬁ.ppliquerl W Annuler I

8. Cliquez sur OK dans la boite de
dialogue Définition de la surface
de raccord.

La surface de raccord est
créée comme il convient.




Raccord de couplage (P2
uniquement) :

2.

3.

¢e

Celxieme courbe

Sélectionnez les éléments a
raccorder, puis cliquez sur
Appliquer.

Sélectionnez I'onglet Couplage et

définissez le type de couplage. Baszic T enzions Fointz de fermeture | Couplage |

Hatio j

T angence
Tangence puis courbure
Sommets

Ratio : les courbes sont couplées en fonction du ratio de I'abscisse curviligne.
Tangence : Les courbes sont couplées en fonction des points de discontinuité en
tangence. Si les courbes ne posseédent pas le méme nombre de points, elles ne
peuvent pas étre couplées a l'aide de cette option.

Tangence puis courbure : les courbes sont couplées d'abord en fonction des points de
continuité en tangence, puis en fonction des points de discontinuité en courbure. Si les
courbes ne possedent pas le méme nombre de points, elles ne peuvent pas étre
couplées a l'aide de cette option.

Sommets : les courbes sont couplées en fonction de leurs sommets. Si les courbes ne
possédent pas le méme nombre de sommets, elles ne peuvent pas étre couplées a
I'aide de cette option.

Cliguez dans Ia_ I|.ste del _ Couplage : Couplagel HE
couplages, choisissez I'option

Ajouter un couplage du menu Section numéra | Point de couplage
contextuel ou cliquez sur le
bouton Ajouter et sélectionnez

manuellement un point sur la
premiere section.

La boite de dialogue .
Couplage s'affiche.




5.

¢e

Sélectionnez le point de couplage Dellxigme courbe
correspondant sur chaque

section.

La boite de dialogue
Couplage est actualisée en y S0e?
conséguence et un apergu -
de la courbe de couplage
s'affiche lorsque I'option
Affichage des courbes de
couplage est activée.

La boite de dialogue
disparait automatiqguement
apres définition d'un point
de couplage sur chaque
section.

Cliquez sur OK.

La sélection du support n'‘est pas obligatoire.

Vous pouvez créer des points de fermeture a I'aide du menu contextuel des zones
Premier ou Deuxieme point de fermeture dans la boite de dialogue ou bien utiliser le
menu contextuel associé aux courbes sélectionnées.

Utilisez les boutons Remplacer, Supprimer ou Inverser pour gérer les éléments
sélectionnés (courbes, support, points de fermeture et de couplage).

Vous pouvez également utiliser le menu contextuel sur les textes affichés dans la
géométrie pour définir les continuités, relimiter les supports ou gérer les courbes et les

supports en général.
»
A

R0,



Exécution d'opérations sur une géomeétrie
surfacigue

CATIA - Wireframe and Surface vous permet de modifier votre conception en utilisant des techniques telles que la
relimitation, la translation et la rotation.

Jonction de géomeétrie : sélectionnez deux courbes ou surfaces a joindre.

Ajustement d'une géomeétrie : Sélectionnez au moins deux surfaces présentant un écart nécessitant un
ajustement.

%{ Recollage d'un élément : Sélectionnez un élément divisé et cliquez sur l'icbne.

Désassemblage d'éléments: Sélectionnez un élément multi-cellules et choisissez le mode désassemblage.

U

Découpe : sélectionnez I'élément a couper et un élément de coupe.

Relimitation : sélectionnez deux éléments a relimiter et indiquez le coété de I'élément.

Création de courbes frontieres : sélectionnez le bord de la surface, définissez le type de propagation et
redéfinissez les limites de la courbe, si nécessaire.

J

Extraction de géométrie : sélectionnez le bord ou la face d'un élément et cliquez sur l'icbne.

Translation de géométrie : sélectionnez un élément, une direction de translation (droite, plan ou vecteur) et
indiquez la distance de translation.

Symétrie : sélectionnez un élément, puis un point, une droite ou un plan comme élément de référence.

Transformation par mise a I'échelle : sélectionnez un élément, puis un point, un plan ou une surface plane
comme élément de référence et indiquez le rapport de la mise a I'échelle.

Transformation par affinité : sélectionnez un élément a transformer, indiquez les caractéristiques du repere et
entrez le rapport de l'affinite.

REE E

Rotation de géomeétrie : sélectionnez un élément, une droite comme axe de rotation et indiquez I'angle de
rotation.

Création du sous-élément le plus proche : sélectionnez la commande Insertion > Opérations > Le plus pres de

et choisissez I'élément composé de plusieurs sous-éléments, puis un élément de référence dont la position est
proche du sous-élément a créer.

Extrapolation de courbes : sélectionnez I'extrémité d'une courbe, puis la courbe et indiquez la limite
d'extrapolation (longueur ou surface/plan de limitation) et les contraintes de continuité (tangence/courbure).

A B oE

Extrapolation de surfaces : sélectionnez la frontiere d'une surface, puis la surface et indiquez la limite
d'extrapolation (valeur ou surface/plan de limitation) et les contraintes d'extrémités (tangence/normale).

@O ®




Jonction de surfaces ou de courbes

rf,,.m Cette tache indiqgue comment joindre au moins deux surfaces ou deux courbes.
—

7

= Les surfaces ou les courbes a joindre doivent étre adjacentes.

£ 'Ouvrez le document Joinl.CATPart.

e/
{ ﬁ;‘ 1. Cliquez sur l'icone Jonction [ Définition de I'assemble K Ed
r La boite de dialogue Définition de la — Elements & Assembler
'*’ jonction s'affiche.
2. Sélectionnez les surfaces ou courbes a
joindre.
Mode Ajouk Mode Fetrait |
| Cacher les Paramétres lI
— Parameétres
o Weérification de la connexité
[ ] Simplification du résulkat
[ ] Ignore les éléments erronés
Distance éléments confondus: I 0,001 rarm =
Afficher les Sous-Eléments. lI
® OF lI W Sppliguer lI @ Annuler lI
3. Vous pouvez maodifier la liste des éléments a
joindre :
r:a:x @ en sélectionnant les éléments dans la géométrie :
i« (Y]
WYY @ Sélection standard (aucun bouton activé) :

lorsque vous cliquez sur un élément non répertorié, il est ajouté a la liste
lorsque vous cliquez sur un élément répertorié, il est supprimeé de la liste

@ Mode Ajout :
lorsque vous cliquez sur un €lément non répertorie, il est ajouté a la liste
lorsque vous cliquez sur un €lément répertorié, il est conservé dans la liste

@ Mode Retrait :
lorsque vous cliguez sur un élément non répertorié, la liste n'est pas modifiée
lorsque vous cliguez sur un élément répertorié€, il est supprimé de la liste

@ en sélectionnant un élément de la liste, puis en choisissant les options Enlever/Remplacer
du menu contextuel.
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4. Cliquez sur Appliquer.

Un apercu de I'élément joint indiquant
son orientation s'affiche. Cliquez sur la
fleche pour l'inverser si nécessaire.

Le premier élément de la liste détermine I'orientation de la jonction. Si vous changez cet élément,
I'orientation de la jonction est modifiée automatiquement, conformément a celle du premier
élément de la liste.

5. Activez I'option Vérification de la connexité
pour savoir si les éléments a joindre sont
connexes. S'ils ne le sont pas et que I'option
est activée, un message d'erreur indiquant le
nombre de domaines connexes dans la
jonction obtenue s'affiche.

Lorsque vous cliquez sur Appliquer, les bords . Cacher les Parametres |
libres sont mis en évidence, ce qui aide a [y

déterminer les emplacements ou I'élément 4 Wérification de la connexité

joint mest pas connexe. [ ] simplification du résultat

L'option Simplification du résultat
permet au systeme de réduire
automatiqguement le nombre d'éléments Distance sléments confondus: | 0,001 =
(faces ou arétes) de la jonction lorsque
c'est possible.

L'option Ignore les éléments erronés
permet au systeme d'ignorer les
éléments qui ne permettraient pas la
création de la jonction.

6. Vous pouvez également définir le niveau de tolérance auquel on peut considérer que deux
éléments n'en font plus qu'un a l'aide de Distance éléments confondus (assurez-vous que
les parametres sont affichés en cliquant selon les besoins sur le bouton Voir/Cacher les
parametres).

7. Cliquez sur le bouton Afficher les
Sous-Eléments pour afficher la liste des
sous-éléments de la jonction. : Facher 65 Snis-Elements. ]

— Sous-Eléments & Retirer

[l Ignore les éléments erronés

Ces sous-éléments constituent les
éléments sélectionnés pour générer la Pas de sélection
jonction (différentes faces d'une
surface, par exemple) et sont
supprimés de la jonction en cours de

création. Made Ajout Maode Retrait

Vous pouvez mOdiﬁ.er la liste _des [ reation d'un assemble avec les sous-elements
sous-éléments a l'aide de la liste des

éléments a joindre.




8. Activez I'option Création d'un assemble avec les sous-€léments pour créer une deuxieme
jonction comprenant tous les sous-éléments de la liste, c'est-a-dire ceux qui ne se sont pas
joints dans la premiere jonction.

9. Cliquez sur OK pour créer la surface ou la courbe jointe.

La surface ou la courbe (identifiée comme Jonction.xxx) est ajoutée dans l'arbre des
spécifications.
Les éléments sont parfois si proches qu'il est difficile de déterminer s'il existe un écart, méme
(1}' lorsqu'ils sont joints. Choisissez |'option Style des Bords de Surfaces dans le menu Outils ->
Options, sur l'onglet Général, Affichage, Visualisation.

»
:T*-“
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Ajustement de géomeéetrie

21+ Cette tache indique comment ajuster des surfaces, c'est-a-dire comment combler les
~1~/ écarts pouvant apparaitre entre deux surfaces.
Vous pouvez utiliser cette commande apres avoir contrélé les connexions entre des
eléments, par exemple, ou pour remplir les faibles écarts apparaissant entre des
surfaces jointes.
Ouvrez le document Healingl.CATPart.

“r=_/ Maintenez enfoncé le bouton de la souris sur la fleche de l'icbne Jonction pour afficher
la barre d'outils Joindre-Ajuster.

a 1. Cliquez sur l'icone Ajustage Sl Définition de la jonction
La boite de dialogue Eléments & joindre:
Eléments a ajuster Pas de sélection
s'affiche.

2. Sélectionnez les surfaces a
ajuster.

SUpQErimer: I Femplacer I

3. Vous pouvez éditer la liste
d'éléments de la liste de Distance &léments confondus: I 0,001 rmm =
définition en utilisant les boutons

. o Reésulkak Connexe
Supprimer et Remplacer.

@ oK I llﬂ.l:'.|:u|:ulil:|l.|erI
-

4. Définissez la distance
au-dessous de laquelle les
éléments doivent étre ajustés
(déformés pour combler les
écarts) via l'option Distance
éléments confondus comme
décrit a la section Jonction de
géomeétrie.

Les éléments séparés par un
écart plus important que la valeur
indiguée ne sont pas traitées.

Dans I'exemple, il est
augmente de 1 mm.
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5. Cliquez sur OK pour créer les
surfaces ajustées.

@ Pour afficher les bords, sélectionnez Style des bords de surfaces dans le menu
Q Outils -> Options, sur I'onglet Général -> Affichage > Visualisation. Cette
fonction peut se révéler particulierement utile pour la sélection et 'identification
des écarts.

@ Dans certains cas, suivant
la configuration de la géométrie
et les parametres définis, la
boite de dialogue Gestion du
multi-résultat s'affiche.
Cliquez sur Non ou
reportez-vous a la section
Création de l'entité la plus

proche d'un élément mu|t|p|e Gestion du Multi-Résultat E

La géométrie de cek élément est composée de
plusieurs sous-&léments qui ne sonk pas conneckes,
Youlez-vous ne garder gu'un seul sous-élément ¥

i Mon I

o

2t

QOO



Restauration d'une surface

21+ Cette tache indiqgue comment restaurer les limites d'une surface ayant éte divisée a
—.‘.—
N1 P

I'aide de l'icbne Découpe "= (voir Découpe de géomeétrie).
Ouvrez le document Untrim1.CATPart.

- . . ¥ -
a 1. Cliquez sur l'icone Recoller %{ de la barre Restauration |

d'outils de modification Joindre-Ajuster.

Descripkion
La boite de dialogue Recoller s'affiche. |;'3'm|:'rE d'eléments sélectionnés : 0
Mombre d'éléments générés 1 0

W Annuler l

2. Sélectionnez la surface dont les limites doivent
étre restaurées.

La boite de dialogue est actualisée en
conséquence.

3. Cliquez sur OK dans la boite de dialogue.

Une barre de progression s'affiche pendant la restauration de la surface.
Elle disparait automatiquement une fois I'opération terminée (progression

de 100 %).
Restauration E |
4&1‘- Objet en cours de restauration @ Surface. 6
rd

Création du sous-objet 3 sur 3

Skakus 100%: complétés
Temps restant estimé : Ozec
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La surface initiale est restaurée

automatiquement. ‘

Si la surface a été relimitée plusieurs fois, la surface initiale est restaurée. Pour
recoller partiellement la surface, vous devez utiliser la commande Annuler

immédiatement aprées la découpe.
% ..

QOO



Désassemblage d'éléments

21+ Cette tache indiqgue comment désassembler des corps multi-cellules en corps
v17/ mono-cellules.

Ouvrez le document Disassemblingl.CATPart ou tout autre document contenant un
e €lément multi-cellules.

- 1. Sélectionnez I'élément a

i désassembiler.
Il suffit de sélectionner un bord de la
surface a désassembler pour que le
systeme reconnaisse tout I'élément.

Dans cet exemple, la jonction
de trois éléments composés
chacun de plusieurs cellules
est sélectionnée.

‘@' 2. Cliquez sur l'icbne Désassemblage PEsassemiblage |

= %ﬁ de la barre d'outils

Joindre-Ajuster.

—Mode de désassemblage

La boite de dialogue
Désassemblage s'affiche.

@ 0K w Annuler

3. Choisissez le mode
désassemblage :

@ Cellules : Toutes les cellules sont
désassemblées. Une courbe
distincte est donc créée pour
chaque cellule, et ce pour tous les
éléments sélectionnés.
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@ Domaines : Les éléments sont Désassemblage |

partiellement désassemblés. Les
éléments continuent de former un —Mode de désassemblage
tout et ne sont pas décomposeés en
différentes cellules lorsque leurs
cellules sont connexes. L'élément
obtenu suite a cette opération peut
contenir plusieurs cellules.

Dans les illustrations, pour faciliter
leur identification, les courbes
obtenues sont en couleur.

Cellules Domaines
@ 0K w Annuler
.
Résultats lors du désassemblage de Résultats lors du désassemblage des
toutes les cellules domaines uniguement
(création de sept courbes) (création de trois courbes)

4. Cliquez sur OK dans la boite de dialogue.

Une barre de progression s'affiche pendant le désassemblage de la
surface.

Elle disparait automatiquement une fois I'opération terminée (progression
de 100 %).



L T

Désassemblage |

-&T;r Obijet en cours de désassemblage : Jaindre. 1
r

Désassemblage de la topologie

j
Skatus : 0% complétés
Temps reskant estimé | Dsec

T -
L'élément sélectionné est désassemblé et des éléments indépendants pouvant étre
manipulés séparément sont generes.
Vous pouvez sélectionner simultanément plusieurs surfaces (fonction de

multisélection).
»
s
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Découpe de géeometrie

~1++ Cette tache indique comment découper un élément surfacique ou filaire au moyen d'un élément de coupe.
7 i
Vous pouvez découper :
@ un élément filaire par un point, un autre élément filaire ou une surface

@ une surface par un élément filaire ou une autre surface.
Ouvrez le document SplitTrim1.CATPart.

a 1. Cligquez sur l'icéne Découpe %9 Définition du découpage K E3
La boite de dialogue Définition du découpage AEEN T =t P'as de sélection
s'affiche. —Eléments coupants:

Pas de sélection

SUppTmEr I RemEIacer I

futre patbie I

Support: |DéFaut (Bucun)
[ Garder les dewsx parties

@ or | @espigeer | @
i

2. Sélectionnez I'élément & découper.

Effectuez votre sélection en cliquant sur la partie
l a conserver apres le découpage.

3. Sélectionnez I'élément de coupe.

Un apercu de la découpe apparait. Vous pouvez
changer la partie a conserver en la sélectionnant.

Vous pouvez également sélectionner la partie a
conserver en cliquant sur le bouton Autre partie.

Vous pouvez sélectionner plusieurs éléments de coupe. Dans ce cas, notez que I'ordre de sélection est
Q important car la zone a diviser est définie en fonction de la partie a conserver par rapport a I'élément de coupe
actuel.

Dans les illustrations ci-dessous, la droite située en haut a gauche correspond au premier élément de coupe.
Dans lillustration de gauche, elle définit une zone présentant une intersection avec les trois autres courbes de
coupe et dans lillustration de droite, ces trois éléments ne permettent pas de couper la zone définie par le
premier élément de coupe.
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L ] L]

L L
Si la suppression d'un élément de coupe est nécessaire, sélectionnez-le dans la liste et cliquez sur le bouton
Supprimer.

4. Cliquez sur OK pour couper I'élément.

L'élément créé (identifie comme Découpe.xxx)
est ajouté a l'arbre des spécifications.

Lorsque cela est nécessaire, I'élément de coupe sera extrapolé afin de découper correctement une surface
(comme illustré dans la figure suivante).

L.

@ Activez I'option Garder les deux c6tés pour conserver I'élément de coupe suite a l'opération. Dans ce
Q cas, il apparait comme un élément Split.xxx distinct dans I'arbre des spécifications.

.~.~ @ Lors de la découpe d'un contour (courbe, droite, esquisse, etc.) par un autre contour, vous pouvez
‘Q-' sélectionner un support pour définir la zone conservée suite a l'opération. Elle est définie par le produit
vectoriel de la normale au support et de la tangente a I'élément de coupe.
Il est conseillé de procéder ainsi lors de la découpe d'un contour fermé.

Découpe sans sélection de support : premiére solution Découpe sans sélection de support : seconde
solution



Y Y

Découpe avec sélection de support (plan xy) : premiére Découpe avec sélection de support (plan xy) :
solution seconde solution

@ Vous pouvez créer une jonction tenant lieu d'élément de coupe en cliquant avec le bouton droit de la
souris dans le champ Eléments coupants et en choisissant I'élément Créer la jonction.

:?::Ll“j
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Relimitation de geométrie

21+ Cette tache indiqgue comment limiter deux surfaces ou deux éléments filaires.

— i —

"\.|.-"
Ouvrez le document SplitTrim1.CATPart.

oy 1. Cliquez sur l'icone Relimitation  peerem—mmrn e ——
] i
=1 :
' Elément 1: 3=k
La l_:)oT_te _de dialo_gue Elément 2: |Pas de sélection
Relimitation partielle 5 W
s'affiche. uppork: efaut {Aucun)
Aukre partie de 'élément 1 I
fukre partie de ['élément 2 I

[ ] simplification du résultat

"ﬂ 0] ﬁ.ﬁ.ppliquerl w  Annuler I

2. Sélectionnez les deux surfaces
ou éléments filaires a relimiter.

Un apercu de I'élément
assemblé apparait. Vous
pouvez changer la partie a
conserver en la
sélectionnant.

Vous pouvez aussi
conserver les parties a
conserver en cliquant sur
les boutons Autre partie de
I'élément 1 et Autre partie
de I'élément 2.

3. Cliquez sur OK pour relimiter les
surfaces ou les éléments filaires.

L'élément assemblé
(identifie comme Découpe
assemblée.xxx) est ajouté
dans l'arbre des
spécifications.
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@ Effectuez vos sélections en cliquant sur les parties a conserver aprés
@ l'assemblage.
@ Lorsque cela est nécessaire, les éléments de coupe seront extrapolés afin de
relimiter correctement les surfaces.
.=, @ Lors de la relimitation d'un contour (courbe, droite, esquisse, etc.) par un autre
'Q-' contour, vous pouvez sélectionner un support pour définir la zone conservée
suite a I'opération. Elle est définie par le produit vectoriel de la normale au
support et de la tangente a I'élément de relimitation.

Il est conseillé de procéder ainsi lors de la relimitation d'un contour fermé.

L

Dans lI'exemple, l'esquisse composée
de deux droites (Esquisse.11) est
relimitée par un cercle (Esquisse.10).

Elément relimité obtenu sans sélection  Elément relimité obtenu avec sélection de
de support support
@ Activez I'option Simplification du résultat pour permettre au systeme de réduire
automatiquement le nombre de faces de la relimitation obtenue lorsque c'est
possible.
-y @ Lors de la relimitation d'un
O contour (courbe, droite,
esquisse, etc.) par un autre
contour, vous pouvez
sélectionner un support pour
définir la zone conserveée suite
a l'opération. Elle est définie
par le produit vectoriel de la
normale au support et de la
tangente a I'éléement de
relimitation.
Il est conseillé de procéder



ainsi lors de la relimitation d'un
contour fermé, comme illustré

ci-contre (le cercle est relimité

par la droite).

Activez I'option Simplification du

Q résultat pour permettre au systeme de
réduire automatiqguement le nombre
de faces de la relimitation obtenue
lorsque c'est possible.

::-E:Ll“.l
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Courbes frontieres

“1w, Cette tache indigue comment créer des courbes frontiéres.
— -

\.|.J'
Ouvrez le document Boundaryl.CATPart.

v
)
-

il 1. Cliquez sur l'icéne Frontiere

Deéfimtion de la courbe frontiére

La boite de dialogue Définition de la courbe frontiere s'affiche. Type de propagatiors{ Confinuite en poinl [z

fréte de la suface:  |Pas de sélection

2. Sélectionnez la courbe d'aréte d'une surface.

LirriteT: |Pas de sélection

Limnite2: |Pas de sélection

@ ok | @ sepiguer | |TAR

3. Utilisez la liste déroulante pour choisir le type de propagation :

@ Toutes les courbes frontiéres : le bord sélectionné est propagé tout autour de la frontiere de la surface.

@ Continuité en point : le bord sélectionné est propagé autour de la frontiere de la surface jusqu'a ce qu'une discontinuité de point soit
détectée.

@ Continuité en tangence : le bord sélectionné est propagé autour de la frontiére de la surface jusqu'a ce qu'une discontinuité en tangence
soit détectée.

@ Pas de propagation : aucune propagation ni condition de continuité n'est imposée, seul le bord sélectionné est conservé.

La courbe frontiere s'affiche en fonction du type de propagation sélectionné.

Aucune propagation Continuité en tangence
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Continuité en point Toutes les courbes frontiéres
4. Vous pouvez relimiter la courbe frontiére au moyen de deux éléments (un point sur une courbe, par exemple).

5. Cliquez sur OK pour créer la courbe frontiere.

La courbe (identifiee comme Frontiére.xxx) est ajoutée a l'arbre des spécifications.
Si vous sélectionnez la surface directement, le type de propagation n'est

Q plus disponible car toutes les courbes frontiéres sont générées
automatiqguement.

Définition de la courbe Frontiére [ 7]

Type de propagation:

Aréte de la surface:  |Surface.1

Limite1: |Surface. 1)Sommet. 1

Limitez: |Surface.1|Sommet.2

l‘.ﬁ.ppliquerl W Annuler I

La sélection d'un point limite pour relimiter la frontiére reste possible pourvu
gue celle-ci soit continue.




Les fleches permettent d'inverser la frontiére limitée.

OAOXC,



Extraction de geomeétrie

/#1+ Cette tache indique comment effectuer une extraction d'éléments (courbes, points,
\317/ solides, etc.).

Cette fonction peut se révéler particulierement utile lorsqu'un élément généré est
composeé de plusieurs sous-€léments non connexes. La fonction d'extraction permet
de générer des éléments séparés a partir de ces sous-éléments sans supprimer
I'élément initial.

# Ouvrez le document Extractl.CATPart.

=/
/==~ 1. Sélectionnez une aréte ou une face
Y de I'élément.
L'élément sélectionné est mis
en évidence.
2. Cliquez sur I'icbne Extraction EﬁQ : Définition de I'extraction
La boite de dialogue Définition Type de propagation: |Pas de propagstion j

de I'extraction s'affiche. i etraive - [Poche 1 ARapiL e e A

Continuite en tangent
Faz de propagation

3. Sélectionnez le type de propagation :
Continuité en point, Aucune ou
Continuité en tangence.

[ ] Recherche du complemerntaire.

‘ﬂ ] l lﬂﬂ.ppliquerl - Annuler I

Si vous sélectionnez l'option
Continuité en point, I'élément
extrait apparait sous la forme
suivante :

4. Cliguez sur OK pour extraire I'élément.

L'élément extrait (identifié comme Extraction.xxx) est ajouté a I'arbre des
spécifications.
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@i

Lors de l'extraction d'une aréte en
vue de sa propagation, s'il existe
une ambiguité quant au c6té de Type de propagstion;
propagation, un avertissement
s'affiche et vous demande de
sélectionner la face d'un support. La | Support : RN g
boite de dialogue est alors mise a
jour de facon dynamique et le
champ Support est ajouté.

Définition de I"extraction

F_ontinuite en point

& extraire |F'|:u:he.1 orEte

[ ] Recherche du complementsire.

‘ﬂ ] l I)Appliquerl - Annuler I

Lorsque vous sélectionnez I'option
Complémentaire mode, les éléments
qui n'étaient pas sélectionnés le
sont et ceux qui I'étaient sont
déselectionnés.

e
QO ®



Translation de géomeétrie

21+ Cette tache indique comment effectuer la translation d'un(e) ou plusieurs points, lignes
~17/ ou éléments surfaciques.

Ouvrez le document Translatel.CATPart.

~-~ 1. Cliquez sur l'icone

) D éfinition de la translation K E3
Translationii(].

Elément: [window_back

La boite de s

. Direction: |Plan sy
dialogue
Définition de la Distance: |[200mm L&
tr'ang.latlon Cacher/Montrer 'lément initial I
s'affiche.

[ ] Répéter l'objet aprés K

@ 0k | @ appiiquer| & Annuler |

2. Sélectionnez I'élément
a translater.

3. Sélectionnez une
droite pour prendre son
orientation ou un plan
pour prendre sa
normale comme
direction de translation.

Vous pouvez
également définir
la direction au
moyen des
coordonnées
vectorielles X, Y,
Z en utilisant le
menu contextuel
de la zone
Direction.

4. Définissez la distance
de translation en
entrant une valeur ou
en utilisant le
manipulateur de
glissement.

5. Cliquez sur OK pour créer I'élément translate.

L'élément (identifié comme Translation.xxx) est ajouté a I'arbre des
spécifications.
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@ @ L'élément d'origine est inchangé.

@ Cochez la case
Répete l'objet apres
OK pour créer
plusieurs surfaces
translatées, chacune
séparée de la surface
initiale par un multiple
de la valeur Distance.
Dans la fenétre
Répétition d'objets,
entrez le nombre
d'instances a créer et
cliquez sur OK.

@ Vous pouvez translater simultanément plusieurs éléments.

e
QOO



Application d'une symeétrie sur une géométrie

21+, Cette tache indigue comment transformer une géomeétrie au moyen d'une opération de symétrie.
—.‘.—
b Gl

Ouvrez le document Transform1.CATPart.

a 1. Cliquez sur l'icbne Symétrie m . Définition de la symétrie I E3

La boite de dialogue Définition de la symétrie s'affiche. Elément:  FEstzion. 1

Référence: | Droite. 1

Cacher/Montrer 'Elément initial I

@ 0K I Ivﬂ.-'-‘-.|:||:|Ii|:||.n3rI - .-'-‘-.nnulerl

2. Sélectionnez I'élément a transformer par symétrie.

3. Sélectionnez un point, une droite ou un plan comme élément de référence.
La figure ci-dessous illustre la symétrie générée
lorsque le point est utilisé comme élément de

La figure ci-dessous illustre la symétrie généreée lorsque la ligne est utilisée référence

comme élément de référence.
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4. Cliquez sur OK pour créer I'élément symétrique.

L'élément (identifié comme Symétrie.xxx) est ajouté a I'arbre des spécifications.
<« @ L'élement d'origine reste inchangeé.
5

k|
I I- ),
"\-\.::-:

<(J»; @ Vous pouvez appliquer une symétrie a plusieurs éléments simultanément.

QOO

e



Transformation de geomeétrie par changement d'échelle

I,

\\.:.o-"
i )Ouvrez le document Transform1.CATPart.

=y
_I{E“\__ 1. Cliquez sur l'icbne Mise a I'échelle . Définition du Facteur d'échelle HE
| .

La boite de dialogue Définition du facteur
d'échelle s'affiche.

Elément: |Extruzion.1

Centre: | Plar =y

R atic: I2 E
Cacher/tMontrer I'&lément initial l

] Répéter l'objet aprés OK

w0k l ".-’-‘-.ppliquerl - .-’-'-.nnulerl
-

2. Sélectionnez I'élément a transformer par changement d'échelle.

3. Sélectionnez le point, le plan ou la surface planaire de référence du facteur d'échelle.

4. Définissez le rapport d'homothétie en entrant une valeur ou en utilisant le manipulateur de glissement.

La figure ci-dessous illustre I'élément mis a I'échelle
généré lorsque le plan est utilisé comme élément de

référence (rapport = 2). La figure ci-dessous illustre I'élément mis a I'échelle généré lorsque

le point est utilisé comme élément de référence (rapport = 2).

5. Cliquez sur OK pour créer I'élément mis a I'échelle.

L'élément (identifié comme Facteur d'échelle.xxx) est ajouté a I'arbre des spécifications.
,’?‘*\ @ L'élément d'origine reste inchangé.
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@ Cochez la case Répéte I'objet aprés OK pour
créer plusieurs surfaces mises a I'échelle,
chacune séparée de la surface initiale par un
multiple de la valeur initiale Rapport.

Dans la fenétre Répétition d'objets, entrez le
nombre d'instances a créer et cliquez sur OK.

oy

<+ @ Vous pouvez effectuer une mise a I'échelle simultanément sur plusieurs éléments.

' (e

@ OO



Rotation de géomeétrie

/+1v, Cette tache indique comment effectuer la rotation d'une géométrie sur un axe.
NS
o e

.ﬁﬁj.Ouvrez le document Transform1.CATPart.

—— i .- -
iﬁ; 1. ﬁ(l;gﬁgz Sl 1) :finition de la rotation 7] x|

Rotationill . = Eiément [Extrusion.]
Lue Draite 1
La !

boite dngle:  [275deg =

d.e Cacher/Maontrer 'elément initial lI
dialogue

Définition [ | Répéter l'objet aprés OF,
de la 3
rotation a—

s'affiche.

2. Sélectionnez
I'élément qui
doit
effectuer la
rotation.

3. 3.
Sélectionnez
une droite
comme axe
de rotation.

k. lI ll.ﬁ.ppliquerll - .ﬂmnulerll

4. Entrez une
valeur ou

utilisez le
manipulateur -\.
de
glissement
pour définir
I'angle de
rotation.
5. Cliquez sur OK pour créer I'élément en rotation.

L'élément (identifi€ comme Rotation.xxx) est ajouté a I'arbre des spécifications.
,’(?x_ @ La surface d'origine reste inchangee.
(€))
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@ Cochezla
case
Répete
I'objet
apres OK
pour créer
plusieurs
surfaces en
rotation, _ AY
chacune
séparée de
la surface
initiale par
un multiple
de la valeur
Angle.
Dans la
fenétre
Répétition
d'objets,
entrez le
nombre
d'instances
a créer et
cliquez sur
OK.

@ Vous pouvez appliquer une rotation simultanément plusieurs éléments.

e
@D OB



Transformation de geométrie par
affinite
Z18 Cette tache permet de transformer une géométrie au moyen d'une opération d'affinite.

Ouvrez le document Transform1.CATPart.

ﬁ 1. Cliquez sur l'icone Affinité % : Définition de I"affinité

La boite de dialogue Définition == 4 Pas de sélection
de l'affinite s'affiche.

— Triédre

Criging: |Pas de sélection

Plan #¥: |Pas de sélection

fxe ¥ |Pas de sélection

—R.atios

Wil =

¥ | L =

7| 1 =
Cacher /Montrer ['Elément inikial I

w» OF I ﬂ.ﬂ.ppliquerl w  Annuler l
i

2. Sélectionnez I'élément a transformer par affinité.

3. Définissez les caractéristiques du repere a utiliser pour l'opération d'affinité :

@ lorigine
@ le plan xy
@ laxe X.

4. Définissez les rapports d'affinité en entrant les valeurs X, Y, Z souhaitées.

La figure ci-dessous illustre I'affinité générée
avec lesrapports X=2,Y=1etZ =1.
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7

La figure ci-dessous illustre I'affinité générée
avec lesrapports X =2, Y=1etZ=2.

La figure ci-dessous illustre I'affinité générée
avec lesrapports X=2,Y=25etZ=2.




5. Cliquez sur OK pour créer I'élément d'affinité.

L'élément (identifie comme Affinité.xxx) est ajouté a I'arbre des spécifications.
. @ L'éléement d'origine reste inchange.

«O») @ Vous pouvez effectuer une affinité simultanément sur plusieurs éléments.

it
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Création de |'entité la plus proche d'un
élément multiple

21+ Cette tache indique comment créer I'entité la plus proche d'un élément composé de
“17/ plusieurs sous-éléments.
Ouvrez le document Nearl.CATPart.

a 1. ﬁ]esleer(f[;[:_)onngeéFl)zr(;%rg:;a:?_ee Definition de 'opérateur Le Plusz Pr__. [ E3
plus pres de. Elérment Multiple: Eﬁ'as de selechon
La boite de dialogue Elément de Référence: | Pas de sélection
Définition de
I'Intersection s'affiche. @ 0K | @ appiquer| @ Annuler |
.

2. Sélectionnez I'élément constitué de plusieurs sous-éléments.

3. Sélectionnez un élément de référence dont la position est proche du
sous-élément a créer,
Cet exemple montre une courbe Cet exemple montre le sous-élément le plus
parallele comprenant trois proche du point de référence.
sous-eléments.

4. Cliguez sur OK pour créer I'élément.

Cet éléement (identifié comme Le plus pres de.xxx) est ajouté a l'arbre des

spécifications.

La boite de dialogue Définition de l'intersection s'affiche automatiquement lorsqu'un

[ /élément non-connexe est détecté au moment de la création et permet de choisir
directement I'élément qui doit étre créeé.

el
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Extrapolation de courbes

21+ Cette tache indiqgue comment extrapoler une courbe.

— i —

"\.|.-"
Ouvrez le document Extrapolate2. CATPart.
a 1. Cliquez sur l'icdne Extrapolation #f:; B Dafinition de I'extrapolation

La boite de dialogue Définition Extrémité: |Point.4
de l'extrapolation s'affiche.

Exkrapolé: |S|:|Iine.1
2. Sélectionnez I'extrémité d'une courbe. —Limite
Twpe: ILDngueur j
Longueur: | 103mm =

Jusqu'a:  |Pas de sélection

Conkinuiké: ITangence j

Suppork:  NEEE NN g,

3. Sélectionnez la courbe a extrapoler :

@ en entrant la longueur de I'extrapolation.
En mode Courbure, cette longueur correspond a la distance a laquelle se situe
un plan normal a la courbe sur I'extrapolation tangente. Ce plan est utilisé pour
couper la courbe extrapolée.

@ en sélectionnant une surface ou un plan de limitation.
4. Définissez les conditions de continuité :
@ Tangence : le sens d'extrapolation est tangent a la courbe a I'extrémité
sélectionnée.
@ Courbure : le sens d'extrapolation est conforme a la courbure de la courbe
sélectionnée.
Extrapolation en mode Courbure Extrapolation en mode Tangence

Si nécessaire, a partir du moment ou vous utilisez une continuité de tangence et que la
courbe initiale repose sur un plan ou une surface, vous pouvez sélectionner ce
support. Dans ce cas, la courbe extrapolée repose également sur la surface et elle est
limitée par le contour du support.


file:///H|/V5R7_travail/Catia/V5R7/WfsEnglish/wfsug.doc/src/samples/Extrapolate2.CATPart
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Extrapolation sans support Extrapolation avec un support
5. Cliquez sur OK pour créer la courbe extrapolée.
La courbe (identifiée comme Extrapol.xxx) est ajoutée a l'arbre des spécifications.

e
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Extrapolation de surfaces

21+ Cette tache indique comment extrapoler la frontiére d'une surface.
—.‘.—
e G

Ouvrez le document Extrapolatel. CATPart.

~-~ 1. Cliquez sur l'icone
Extrapolation ;@ :

Définition de I'extrapolation

Extrémité: |B alayage.1haréte.1

La boite de dialogue Extrapolé: |Balapage. T

Définition de e

I'extrapolation s'affiche. it
Type: I Lorngueur j
Lornguewr: IEDI'I'"TI E

Jusqu'd | Pas de sélection

Continuite: [IERE 0=
E strémités: I T angence j

4 Azgemblage du résultat

‘lﬂ aF. Iﬂl.-'-‘-q:q::li::p.narI w  Annuler I

2. Sélectionnez une Extrémité de

la surface. ""/—\
3. Sélectionnez la surface devant l/—\ :

étre extrapolée.

4. Indiquez la Limite a extrapoler de l'une des facons suivantes :

@ en entrant la longueur d'extrapolation
@ en sélectionnant une surface ou un plan de limitation
@ al'aide des manipulateurs de graphique dans la géométrie.


file:///H|/V5R7_travail/Catia/V5R7/WfsEnglish/wfsug.doc/src/samples/Extrapolate1.CATPart

5. Définissez les conditions aux : : _
Extrémités : w‘/—\\
@ Tangence : les sens .
d'extrapolation sont tangents

aux bords adjacents a la
frontiére de la surface.

@ Normale : les sens
d'extrapolation sont normaux
par rapport a la frontiere
d'origine de la surface.

6. Activez I'option Assemblage du résultat si vous voulez que la surface extrapolée
soit assemblée a la surface de support.

7. Cliquez sur OK pour créer la surface extrapolée.
La surface (identifiee comme Extrapol.xxx) est ajoutée a l'arbre des spécifications.

I
f?-“
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Utilisation d'outils

CATIA - Wireframe and Surfaces offre des outils puissants pour vous aider a gérer les
surfaces et la géomeétrie filaire.

C

Er=

Mise a jour de la conception : Sélectionnez I'élément, puis cliquez sur l'icbne
ou utilisez le menu contextuel.

Utilisation d'un support : Cliquez sur l'icone et sélectionnez un plan ou une
surface comme élément de support.

Alignement sur un point : Effectuez un alignement sur le point d'intersection
le plus proche lors de l'utilisation d'un support.

Création de composants sans historique : Cliquez sur l'icbne pour désactiver
le mode Historique.

Sélection de corps a l'aide du sélecteur de corps : Choisissez un corps dans
la liste déroulante.

Création de contraintes : Sélectionnez I'élément a traiter et définissez des
options spécifiques.

Modification de la géométrie : Double-cliquez sur I'élément de l'arbre et
modifiez ses parametres.

Fonction Copier/Coller : Sélectionnez les éléments a copier, cliquez sur

I'icbne Copier, sélectionnez le corps surfacique cible, puis cliquez sur l'icbne
Coller.

Suppression de la géométrie : Sélectionnez I'élément, sélectionnez la
commande Supprimer et définissez les options de suppression.

Gestion des corps surfaciques : Sélectionnez un corps surfacique dans
I'arbre des spécifications, puis utilisez I'option Insertion > Corps surfacique,
ou les options des menus contextuels Retirer le corps surfacique ou
Changer de corps surfacique.

Création de groupes : Ouvrez le menu contextuel Création d'un groupe d'un
corps surfacique et sélectionnez les éléments du groupe.




|

Modification de groupes : Seélectionnez le menu contextuel Edition du groupe
associé a un groupe.

Fermeture/ouverture de groupes : Ouvrez le menu contextuel
Fermeture/Ouverture d'un groupe associé a un groupe.

Déplacement de groupes : Ouvrez le menu contextuel Changer de corps et
sélectionnez un nouveau corps surfacique.

Vérification des connexions entre des surfaces : Sélectionnez les surfaces et
définissez le type d'analyse et les parametres.

Vérification des connexions entre des courbes : Sélectionnez deux courbes,

indiquez le type d'analyse (distance, tangence, courbure) et définissez les
parametres d'analyse.

Répétition d'objets : Sélectionnez un objet, choisissez la commande
Répétition d'objets... et entrez le nombre d'instances.

Utilisation de commandes en paralléle : Cliquez avec le bouton droit de la

souris dans un champ modifiable, puis, dans le menu contextuel, choisissez
I'option permettant de créer un autre éléement.

Application d'un matériau : Sélectionnez un objet, cliquez sur l'icbne, puis
sélectionnez un matériau.

OO,




Mise a jour de votre conception

/1N Cette tache expligue comment et quand vous devez mettre a jour votre conception.
Nl L'objectif est que I'application prenne en compte votre derniére opération. En effet,
certaines modifications d'une forme géometrique ou d'une contrainte peuvent exiger la
reconstitution de la piece. Pour vous avertir de la nécessité d'une mise a jour, CATIA
affiche le symbole de mise a jour a c6té du nom de la piéce et affiche la géométrie
correspondante en rouge Vif.

L'application offre deux modes de mise a jour des pieces :

@ Mise ajour automatique disponible via la commande Outils -> Options ->
Forme, onglet Général. Lorsque cette option est sélectionnée, I'application met
a jour la piece lorsque nécessaire.

@ Mise ajour manuelle disponible via la commande Outils -> Options -> Forme,
onglet Général. Cette option permet de contrdler les mises a jour de la piece. Il

suffit de cliquer sur I'icbne Mise a jour @ lorsque vous souhaitez intégrer des
modifications.

& 1. Pour mettre a jour une piece, cliquez sur l'icbne Mise a jour @

Une barre de progression indique I'évolution de I'opération.

T |
@ Parkl

Cercle.3 mis & jour

AENNNNRNNNNNENNENND
Skatus 33% complétés
Temps restant estimé :0sec
L Annuler.
C -

Vous pouvez annuler la mise a jour en cours en cliquant sur le bouton Annuler de la
boite de dialogue Mise a jour ...
@ Gardez a l'esprit que certaines opérations telles que la confirmation de la
Q création de composants (en cliqguant sur OK) n'exigent pas I'utilisation de la
commande de mise a jour. Par défaut, I'application met automatiquement a jour
I'opération.
@ Lafonction de mise a jour est aussi disponible via la commande Edition -> Mise
a jour et la commande Mise a jour du menu contextuel.
@ Pour mettre a jour le composant de votre choix, il suffit de le sélectionner et
d'utiliser la commande contextuelle Mise a jour locale.



@ En plus des modes de mise a jour, vous pouvez cliquer sur l'option Activer la
visualisation locale de I'onglet Général, accessible via la commande Outils ->
Options -> Forme pour visualiser le processus de mise a jour en temps réel sur
la géométrie.

Dans ce cas, des l'activation de l'icbne Mise a jour @ ;

1. La géométrie disparait de I'écran.

2. Chaque élément s'affiche pendant sa mise a jour, y compris
les éléements cachés. Lorsqu'ils sont mis a jour, ils restent
cacheés.

Interruption des mises a jour

~1++ Cette tache indiqgue comment mettre a jour une piece et interrompre la procédure de
17/ mise & jour & un composant donné & l'aide d'un message préalablement défini.

Ouvrez un document contenant des éléments geométriques.

= 1. Cliquez avec le bouton droit sur I'élément dans I'arbre des spécifications et
choisissez I'option Propriétés dans le menu contextuel.

-
T

La boite de dialogue Propriétés s'affiche.
2. Sur l'onglet Mécanique, activez I'option Interrompre la mise a jour.

Interrupkion de la mise a jour

[ ] Désactiver linterruption

3. Entrez le texte qui doit s'afficher lorsque la mise a jour s'interrompt quand cet
élément est atteint.

4. Cliquez sur OK pour confirmer et fermer la boite de dialogue.
Le composant Interruption mise a
jour.1 s'affiche dans l'arbre des
spécifications, sous I'élément pour
lequel il a été défini.

¥ Remplssage. 1

S Remplissage. 2

“"5% Surface guidee, 2

@ Interruption mise 4 jour, 1

- Gy Congé de raccordement, 1

+- By Conge de raccordement. 2



5. Lorsque nécessaire, cliquez sur l'icbne Mise a jour @ pour mettre a jour la
piece dans son intégralité.

Lorsque la mise a jour de I'élément sélectionné ci-dessus est terminée, le
processus de mise a jour s'arréte et le message défini préecédemment
s'affiche :

Stop Update EZ |

& Loft.2: Thiz element has been updated.

Loft. 2 updated. Update filleting operations befare continuing.

Do pou want to continue update procedure 7

6. Cliquez sur Oui ou sur Non suivant ce que vous souhaitez faire avec la
géomeétrie créée a partir de I'élément sélectionné.
@ Lorsque vous n'avez plus besoin de cette fonctionnalité, vous pouvez :

@ Cliguer avec le bouton droit de la souris sur I'élément pour lequel a été définie
I'interruption, choisir la commande Propriétés du menu contextuel et activer
I'option Désactiver l'interruption sur I'onglet Mécanique : la mise a jour ne
s'arrétera plus sur cet élément.

Notez que lorsque cette fonctionnalité est désactivée, l'icone Interruption mise a

jour devient @ dans l'arbre des spécifications.

@ Cliguer avec le bouton droit de la souris sur Interruption mise a jour.1 dans
I'arbre des spécifications et choisir I'option Supprimer dans le menu contextuel.

7
mg e
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Utilisation d'un support

21+ Cette tache indiqgue comment créer un support. Il peut s'agir d'un plan ou d'une

~\7/ surface.
Vous pourrez ainsi référencer automatiquement une surface ou un plan en tant
gu'élément de support en cas de besoin, lors de la création de lignes, par exemple.
Vous n'aurez plus a sélectionner de fagon explicite I'élément de support.
Vous pourrez en outre créer des points de référence a la volée sur le support lorsqu'un
point de référence est nécessaire pour créer d'autres eléments géometriques.

Ouvrez le document WorkOnSupportl.CATPart.

-~ Création d'un support a partir d'une surface

1. Cliguez sur l'icbne Travail sur
support

Travail sur support E E

Support Pas de sélection

La boite de dialogue
Travail sur support
s'affiche. Type de qgrille; |Aucuns j

Poink: IDéFaut (origine )

@ ok @ rpplinuer | (B AnUer ]
.

2. Sélectionnez la surface a utiliser comme élément de support.

Une grille s'affiche lorsqu'un plan est sélectionné afin de faciliter la
visualisation.

3. Sélectionnez un point.

Par défaut, le point milieu
de la surface est
sélectionné.

4. Cliguez sur OK dans la boite de dialogue.

L'élément (identifié comme WorkingSupport.xxx) est ajouté a lI'arbre des spécifications.


file:///H|/V5R7_travail/Catia/V5R7/WfsEnglish/wfsug.doc/src/samples/WorkOnSupport1.CATPart

5. Cliquez sur l'icéne Point = . AN o K E3

La boite de dialogue Type de point : ISur surface j
Définition du point
s'affiche. Le point
sélectionné apparait Direction:  |Pas de sélection

Surface:  |Extrusion. 1

automathgementrdgns le ol | — E
champ Point de référence i
lors de la définition du Référence
support de travail actif. Paoint: |Extru5iu:un.1'l,5n:ummet.1
@ oK W Appliguer
-

~=— Création d'un support a partir d'un plan

1. Cliquez sur l'icbne Travail sur support

2. Sélectionnez le plan a utiliser comme élément de support.

La boite de dialogue Travail sur support permettant de définir le plan

s'affiche :
Travail sur support ﬂ
Suppork |F'Iar| 23
Poink: DEfaut (Origine)

Type de grille: ICarI:ésienne j

[ ] Masguer la grille

Premigre direction
Espacement principal: I 100rnrmn 2] subdivisions: | 10 =

Direction: |.ﬂ.:-:e &

Seconde direckion
[ ] autariser les dispropaortions

Espacement principal: I 100rmm = subdivisions: | 10 =]
Dptions

[ ] Ombrer le plan de la grille

4 Positionner paralléle a ['&cran

@ ok |

W Annuler l

Le type de grille Cartésienne permettant de créer un plan cartésien est
defini par défaut.




L'affichage d'une grille peut aussi faciliter la visualisation. Vous pouvez la masquer en
activant I'option Masquer la grille.

3. Sélectionnez un point qui sera l'origine du plan de support.
Par défaut, I'origine du plan est sélectionnée. Prenez garde aux représentations du
plan qui ne coincident pas avec l'origine de ce dernier. Dans ce cas, le point par défaut
s'affiche a 'origine et n‘apparait donc pas nécessairement sur la représentation du
plan.

4. Définissez I'échelle de la premiére direction (H pour horizontale) en entrant des

valeurs dans les champs Espacement principal et Subdivisions.

5. Sinécessaire, sélectionnez une direction pour définir la direction H.
Vous pouvez afficher le menu contextuel en cliquant avec le bouton droit de la
souris dans le champ modifiable et définir la direction (définition du vecteur,
création d'une droite, etc).

6. Sivous le souhaitez, vous pouvez définir une autre échelle pour la seconde
direction (V pour verticale) et permettre les distorsions de la grille. Sélectionnez
I'option Autoriser les distorsions pour activer les champs Espacement principal et
Subdivisions de la seconde direction.

7. Activez I'option Ombrer le plan de la grille pour visualiser le plan de support
comme un élément géomeétrique solide.
Cela est uniqguement possible avec un mode de vue approprié.

8. Activez I'option Positionner paralléle a I'écran pour positionner le plan de la grille
parallele a I'écran.

9. Cliquez sur OK dans la boite de dialogue.

L'élément (identifie comme WorkingSupport.xxx) est ajouté a I'arbre des
spécifications.

@ Par défaut, le dernier support |
de travail créé apparait en Supports de fraval
rouge dans l'arbre des L_
spécifications.

L'option du menu contextuel
Rendre actif/Rendre non actif
ou l'icbne Activité des
supports de travalil ﬁ}i permet

de définir le support actif par
défaut sélectionné
automatiquement lors de la
saisie d'une commande
nécessitant un support de
travail.
@ Les supports de travail peuvent étre modifiés, mis a jour ou supprimés comme
tout autre composant.

Support de travail. 1

Support de travaill. 2

@ Cliquez sur I'icone Points aimantés pour placer le point créé sur le point
d'insertion le plus proche de la grille.
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Création de références

Cette tache indique comment créer des formes geométriques avec le mode Historique
désactive.

Dans ce cas, lorsque vous créez un élément, il n'existe aucun lien avec les autres
entités utilisées pour le créer.

1. Cliquez sur I'icdne Création de composants sans historique @c. pour désactiver
le mode Historique.

Il restera désactivé jusqu'a ce que vous cliquiez a nouveau sur l'icone.

Le mode Historique (actif ou inactif) reste défini d'une session a une autre : il s'agit en
fait d'un parametre.

it
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Sélection de corps

21~ Cette tache indiqgue comment sélectionner rapidement un corps spécifique (corps

~17/ surfacique ou principal) & I'aide du sélecteur de corps. Elle s'avére particuliérement
utile lorsque l'arbre des spécifications est masqué ou si son volume ne permet pas de
le manipuler facilement, comme, par exemple, dans le cas d'un document volumineux.

Cette commande est disponible en mode P2 uniquement.
Ouvrez le document PowerCopyStartl.CATPart.

e
R 1. Dans la barre d'outils Outils, cliquez sur la fleche associée a la liste déroulante
i pour afficher la liste des corps présents dans le document.

@ L

2. Dans la liste, choisissez le corps sur lequel vous =]

voulez travailler.

\ O

Le corps sélectionné s'affiche dans le
champ du sélecteur de corps ; il est par
ailleurs souligné dans les spécifications
pour montrer qu'il s'agit du corps actif.

3. Cliquez dans le champ et changez le nom : ]

Corps principal
Corps surfaciqus

Le corps surfacique est renommé dans | -
I'arbre des spécifications : T e Boss

F\E Décolpe assemblée, 1
i—@ Boss-subset

I—r” Droite.2


file:///H|/V5R7_travail/Catia/V5R7/WfsEnglish/wfsug.doc/src/samples/PowerCopyStart1.CATPart
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Tous les corps apparaissent dans la liste, qu'ils soient visibles ou cachés.
Cette commande revient a sélectionner le corps dans l'arbre des spécifications

a l'aide de l'icéne l% , a cliquer dessus avec le bouton droit de la souris et a

choisir la commande Définir I'objet de travail, avec en plus la possibilité de
renommer |'objet.
Cette derniere opération se fait autrement en cinq étapes en procédant comme
suit :

1. Sélectionnez l'objet dans l'arbre des spécifications.

2. Choisissez I'option Propriétés du menu contextuel.

3. Cliquez sur I'onglet Propriétés de I'élément de la boite de dialogue
Propriétés.
4. Entrez un nouveau nom.

5. Cliquez sur OK dans la boite de dialogue Propriétes.
e
e
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Création de contraintes

Cette tache indique comment définir des contraintes géometriques sur des eléments
géometriques.

Une telle contrainte impose une limitation. Par exemple, une contrainte geométrique
peut exiger que deux droites soient paralléles.

Pour définir une Contraintes |

contrainte entre des

éléments : [ ] Disgtance [ Fize
1. Multi-sélectionnez [ Longueur [ Coincidence
I,es, deux ou trois ] Angle [ Concentricité
eléments a

[] Rayon/Diamétre [ Tangence
L] Demi-arand aze  [] Parallélisme

contraindre.

2. Cliquez sur

l'icone Contrainte [ Demipetit aze [ Perpendicularité
%I . [] Symétrie [] Horizontalité
) [ Miliew [ Werticalité

La boite de dialogue
Contraintes s'affiche,
indiguant les types de
contrainte que vous ~
pouvez définir entre les .
eléments sélectionnés.

3. Sélectionnez une option disponible pour indiquer que la contrainte

correspondante doit étre créée.

4. Cliquez sur OK.

[ Equidistance

w Annuler

Le symbole de contrainte correspondant apparait sur la forme géoméetrique.

Pour définir une
contrainte
géométrigue sur un
seul élément :

1. Sélectionnez
['élément a
contraindre.

2. Cliquez sur
I'icone Contrainte

I .
Le symbole de
contrainte




correspondant apparait
sur la forme
géomeétrique.

e
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Edition de définitions surfaciques et filaires

+1.+ Cette tdche indique comment modifier la définition d'un élément géométrique déja créeé.
—.‘.—

b G

o5 1. Ouvrez la boite de dialogue Définition de I'élément a éditer en suivant I'une des procédures
] suivantes :

@ Sélectionnez I'élément, puis choisissez la commande xxx.objet > Définition dans le
menu contextuel

@ Sélectionnez I'élément, puis choisissez la commande Edition > xxx.objet > Définition

@ Double-cliquez sur l'identificateur de I'élément dans l'arbre des spécifications.

2. Modifiez la définition de I'élément en sélectionnant de nouveaux éléments de référence ou en
entrant de nouvelles valeurs.

3. Cliquez sur OK pour enregistrer la nouvelle définition.

::%J
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Copier et coller

21+ Cette tache vous indique comment copier et coller des entités de corps surfacique
“1~/ dans votre conception de piéce.

o 1. Sélectionnez les éléments a copier directement dans la géométrie de la piece ou
il dans l'arbre des spécifications.

2. Sélectionnez la commande Edition > Copier.

3. Cliquez sur I'entité de corps surfacique de I'arbre ou vous souhaitez coller les
éléments sélectionnés.

4. Sélectionnez la commande Edition > Coller.
Les éléments sont alors copiés dans le corps surfacique cible.

Les identificateurs des éléments copiés sont incrémentés par rapport aux éléments
* " d'origine.

l

Les éléments d'origine et les éléments copiés peuvent étre édités indépendamment.

it
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Suppression de surfaces et de

geomeéetrie filaire

~1.+ Cette tache vous indigue comment supprimer une forme géométrique de votre

~17/ conception.
i 1. Sélectionnez l'entité a

il supprimer. Sunpiassion | 2] |

2. Sélectionnez la commande

Selection

Supprimer dans le menu
Edition ou le menu contextuel.

La boite de dialogue

Fart1\Corps surfacique. 285 pline. 14

Farent

Supprimer s'affiche.

Enfant
[ ] Supprimer tous les enfants

@ 0K

Plus > i

W Annuler i

-

3. Définissez les options souhaitées pour la gestion de la suppression des entités

parents et enfants.
Deux options sont disponibles :

1. Supprimer les parents exclusifs : supprime la géométrie sur laquelle

a été créeé I'élément. Cette opération est possible lorsque la
géomeétrie est uniquement utilisée pour I'élément sélectionné.

2. Supprimer tous les enfants : supprime la géométrie basée sur
I'élément a supprimer, c'est-a-dire les éléments dépendants.

4. Cliquez sur OK pour confirmer la suppression.

it
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Gestion de corps surfaciques
dans |'arbre des spécifications

Ziv Cette tache vous indique comment gérer I'arbre des spécifications. Elle comprend :
M7/ @ [linsertion d'entités de corps surfacigues

@ |a suppression d'entités de corps surfaciques

@ |a modification d'un corps surfacigue.

Vous trouverez d'autres informations utiles dans la section Gestion de groupes.

@ Vous pouvez insérer et manipuler des corps surfaciques dans I'arbre des

I spécifications de maniere similaire a la gestion de fichiers dans des dossiers.

@ Ces fonctions de gestion n'ont aucun impact sur la géométrie des pieces.

@ Reportez-vous a la section Copier et coller pour plus d'informations sur
I'utilisation de corps surfaciques dans un contexte d'édition de piece.

@ Lors du chargement de l'atelier Generative Shape Design, un corps surfacique
devient automatiquement le corps actif.
Cela signifie que seul le corps surfacique obtenu, c'est-a-dire le résultat de
toutes les opérations effectuées sur la géométrie, est visible, les états
intermédiaires ne le sont pas.

Ouvrez un document .CATPart contenant des corps surfaciques.
‘= / VOUSs pouvez aussi ouvrir le document OpenBodies1.CATPart.

-~ Insertion d'un corps surfacique
il
1. Dans l'arbre des spécifications, sélectionnez la branche ou vous souhaitez
insérer le nouveau corps surfacique.
Cette branche est connue comme emplacement pére pouvant constituer une
piéce, un corps ou une autre entité de corps surfacique.

2. Sélectionnez la commande Insertion > Corps surfacique.

Le résultat est immédiat. CATIA affiche le nouveau corps surfacique
Open_body.x en incrémentant son nom en fonction des corps déja
existants dans l'arbre des spécifications. Il est souligné pour indiquer qu'il
s'agit du corps surfacique actif.

= Suppression d'un corps d'un corps surfacique

Cette opération n'est possible que lorsque I'emplacement pére du corps surfacique
constitue un autre corps surfacique.

1. Cliguez a l'aide du bouton droit sur le corps surfacique souhaité, puis
sélectionnez la commande contextuelle Retirer le corps surfacique.
Le corps surfacique est supprimé et ses entités constituantes sont incluses dans
le corps surfacique pere.
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a Déplacement d'un corps surfacique vers un nouveau Changer de corps surf.._ & B3

corps

1. Cliquez a l'aide du bouton droit sur le corps
surfacique souhaité dans l'arbre des spécifications @ 0k | & Annuler |
et sélectionnez la commande Changer de corps

dans le menu contextuel.
La boite de dialogue Changer de corps surfacique
s'affiche.

2. Sélectionnez le nouveau corps dans lequel doit se
trouver le corps surfacique.

3. Cliquez sur OK pour déplacer le corps surfacique
vers le nouveau corps.
2

QOO



Gestion de groupes

21w+ Cette tache indique comment gérer des groupes d'éléments dans une entité de corps

~#/ surfacique.

en créant un groupe

en éditant un groupe

en fermant et en ouvrant un groupe

LS S S

en déplacant un groupe vers un nouveau corps.

-~ Création d'un groupe

1. Cliquez a l'aide du bouton droit sur I'entité de corps surfacique souhaitée dans l'arbre des

spécifications.

2. Choisissez la commande Création d'un groupe dans le menu contextuel.

%}-{%‘3‘ Corps de piece. 2

==& Open body.1

#—-= Plan.1
t—-7 Flan.2
—‘:fﬂ E straction.]
—@ Estraction. 2
—‘:{ﬂ Extraction.3
—‘Efﬂ Extraction. 4
—i[ﬂﬂ Estraction.5
—fﬂ Estraction.B
—‘J{fﬂ E=traction. 7
—i[nﬂ E=traction.d
— " Faint.1

— " Paint.2

— = Paint.3

— * Paint.4

— " Puoint.5

— " Paint.B

— * Paint.?

— * Pant.B
/" Drote. 1
" Draite. 3

— .~ Drcite.4

— " Draite.5
—E\: Surface guidée. ]
—’%’ Balapage. 3
4 Balavage 2

La boite de dialogue Groupe s'affiche.

La zone Support indique le nom de l'entité
de corps surfacique dans laquelle le
groupe doit étre cree.

3. Au besoin, modifiez le nom de
groupe par défaut proposé
apparaissant dans la zone Nom.

Suppurt:l[l pen_baody. 1

AL G roup-Open_body. ||

Entrées: [ Surface guidée
Balayage.3
Balayage.d
Surface guidée. 2

o Activite:  Retire |e Eru:uupej

W oK J \i.ﬁ.ppliquerj - .-“-‘-.nnulerj
.

. Sélectionnez des

entités a inclure
dans le groupe et
restant visibles
dans l'arbre.

. Cliquez sur OK

pour créer le
groupe.



— g —m - —

I—E: Surface guidée. 2 +-E€’ o de ez
=r-i'i] Group-Open body.d
—5;5 Surface guidée. ]
_""{,' Balayage. 3
—'i{' Balayage.?
—5:% Surface guidée. 2

Dans la boite de dialogue Groupe, vous pouvez :

@ cocher la case pour indiquer si le groupe doit étre ouvert ou fermé.
@ cliquer sur le bouton de suppression du groupe pour réinitialiser la définition du groupe.

~- Edition d'un groupe
]
1. Cliquez a l'aide du bouton droit sur le groupe souhaité dans l'arbre des spécifications et
sélectionnez la commande Edition du groupe dans le menu contextuel.

2. Vous pouvez :

@ renommer le groupe
@ supprimer le groupe
@ ajouter des entités au groupe.

-~ Fermeture et ouverture d'un groupe

1. Pour fermer un groupe, cliquez a l'aide du bouton droit sur le groupe souhaité dans I'arbre
des spécifications et sélectionnez la commande Fermeture d'un groupe dans le menu
contextuel.

La partie de 'arbre des spécifications associée au groupe est réduite.

2. Pour ouvrir un groupe fermé, cliquez a l'aide du bouton droit sur le groupe souhaité dans
I'arbre des spécifications et sélectionnez la commande Ouverture d'un groupe dans le
menu contextuel.

Toutes les entités appartenant au groupe sont alors visibles dans l'arbre des
spécifications.

Déplacement d'un groupe vers un nouveau

corps

Changer de corps suif.._ [EJ E3
1. Cliquez a l'aide du bouton droit sur le

groupe souhaité dans l'arbre des Destination: fHo Selection
spécifications et sélectionnez la

commande Changer de corps dans le @ ok | @ annuer |
menu contextuel.

Une boite de dialogue intitulée
Changer de corps surfacique
s'affiche.

2. Sélectionnez le nouveau corps dans
lequel le groupe doit se trouver.



3. Cliquez sur OK pour déplacer le groupe ==192 Corpz de pigce 2
vers le nouveau corps. #-Iil Entrusion. 2

I—E‘i‘] Group-Open body, 1
—SE;" Surface guidée.]
-y
| %

—Eﬂ Surface guidée. 2

Balayage.3
Balayage.2

S

QO ®



9 Vérification des connexions entre des
surfaces

21+ Cette tache indique comment analyser la fagon dont sont connectées deux surfaces suite a un raccord,
~|7/une connexion ou un remplissage.

X
-
)

Trois types d'analyses sont disponibles :
1. Distance : les valeurs sont exprimées en millimétres.

2. Tangence : les valeurs sont exprimées en degres.
3. Courbure : les valeurs sont exprimées sous forme de pourcentage.

Ouvrez le document ConnectCheckerl.CATPart.

1. Sélectionnez les deux surfaces

a analyser.

2. Cliguez sur l'icone Analyse de
connexion 1;*-‘*:)

La boite de dialogue
Analyse de connexion
s'affiche, indiquant les
valeurs minimales et
maximales de l'analyse
par échelles de couleurs.
Ces dernieres peuvent
étre linéaires ou par
paliers (gauche, droite ou

centre).

La représentation de
I'analyse dans I'échelle de
couleurs varie en fonction
de l'option choisie.

—Type d'analyse —

Diskance j

— Ecart maxirnmum —;

[0,3 i

— Discretisation ——

— Affichage
iz Peigne
& Enveloppe

(1 Information

Analyse de connexion EHE3 |

—Echelle
() Grossiére
[ Autornatigue
@ Movenne a 0
() Fine
.

— Diskance
| 0,000 | 0,025 | 0,050 | 0,075 | 0,100
Min: Ornm IF‘ar palier: 'jr':'itfj Max: O,176mm
2 surfacels) sélectionnéels)
1 connexions) détectéels)
- annuler analyse rapide. .. I

Le nombre d'éléments sélectionnés et le nombre de connexions détectées s'affichent sous I'échelle de
couleurs.
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3. Choisissez le type d'analyse a
effectuer : Distance, Tangence
ou Courbure.

4. Indiquez I'Ecart maximum en
deca duquel I'analyse n'est pas
effectuée. Tous les éléments
dont la valeur est inférieure a
celle spécifiée sont considérés
comme étant connectés et ne
nécessitent donc pas d'analyse.

5. Vérifiez les résultats de
l'analyse dans la géométrie.

Ici, la distance entre les

surfaces est analysée.

Chaque section de

couleur indique la

distance entre les

surfaces dans la

géeometrie.
Dans la boite de dialogue Analyse de connexion, vous pouvez choisir plusieurs options d'affichage et de
calcul :

@ Peigne : peigne de courbure correspondant a la distance en chaque point.
@ Enveloppe : courbe connectant les épis entre eux
@ Information : valeurs minimale et maximale

Enfin, I'option de mise a I'échelle permet de définir I'affichage du peigne. En mode
automatique, le peigne est toujours visible et sa taille ne dépend pas du zoom. Sinon, vous
pouvez définir un coefficient multiplicateur de la taille du peigne.

kAax=0176 mm
6. Activez le bouton Information :

Deux Iégendes dans la
géomeétrie localisent les
valeurs minimale et
maximale de l'analyse
figurant dans la boite de
dialogue Analyse de
connexion.

bin=0 rmim

Vous pouvez aussi choisir
la discrétisation,
c'est-a-dire la densité du
peigne de courbure
(activez I'option Peigne
pour voir la différence) :

@ Grossiére : affiche "

15 épis.

@ Moyenne : affiche
30 épis.

@ Fine : affiche 45 ]
épis.

7. Passez au mode Li néaire et <
activez I'option de discrétisation
Fi ne, puis comparez aux
résultats précédents.



8. Cliquez sur le bouton Analyse
rapide... de la boite de dialogue
Analyse de connexion pour
obtenir une analyse simplifiée
tenant compte des tolérances
(distance, tangence ou
courbure).

Le peigne n'apparait plus.
La boite de dialogue

Analyse Rapide Distance d Distance : - :=-| 0, 1mm E Max: 0.7 76mm

/ Tangence / Courbure

Analyse Rapide Distance / Tangence / Courbure

remplace la boite de [ Tangence : »[2dea & mMax: 45deg
dialogue Analyse de Ocoubure: =00 B max 5293
connexion . Ecart maximum ||z surfacels) sélectionnéels)

Ce bouton permet de I 0,3  mm |1 connexion(s) détectéeis)

ggil’;?;;ede type @ (9] 4 I d Annuler I finalyse compléte, |, I
. - -

L'Ecart maximum et les _—

informations de l'analyse

compléte sont

conservées.

La valeur de déviation

maximale apparait

€galement dans la

géomeétrie.

f En mode P1, seule lI'analyse rapide est disponible.

9. Définissez les tolérances a
l'aide des fleches. bAax=0.176mrm

Par exemple, la zone
rouge indique tous les
points situés a plus de
0.1 mm.

Les valeurs de déviation
maximale de la géométrie
en cours s'affichent a
droite de la boite de
dialogue.

10. Cliquez sur OK pour générer l'analyse en tant qu'élément dans l'arbre des spécifications.

L'analyse est ainsi mise a jour automatiquement lors de la modification des surfaces, par
exemple, a l'aide de points de contrdle.

Pour annuler la création de I'analyse, il suffit de cliquer sur Annul er .
@ Vous pouvez modifier I'échelle de couleurs des deux boites de dialogue en cliquant deux fois sur
(1:? les manipulateurs associés (Analyse de connexion) ou les zones de couleur (Analyse Rapide

Distance / Tangence / Courbure) pour afficher le sélecteur de couleurs.

@ Pour modifier I'analyse de connexion, il suffit de cliquer deux fois dessus dans l'arbre des
spécifications.

@ Sivous n‘avez plus besoin de I'analyse de connexion, cliquez dessus avec le bouton droit de la
souris dans l'arbre des spécifications, puis choisissez I'option Supprimer.



hax=38b47deq

Vous pouvez analyser les
arétes internes d'un élément
surfacique tel qu'une jonction
en ne sélectionnant un seul
élément initial :

Cette analyse est permanente en mode P2 uniquement (elle est conservée dans l'arbre des
spécifications en vue de modifications ultérieures et dans la géométrie jusqu'a sa réinitialisation ou
sa suppression, alors qu'en mode P1, elle est présente momentanément, mais non conservée

lorsque vous quittez la commande).
% ‘

QOO
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Vérification des connexions entre des
courbes

Cette tache indiqgue comment analyser la facon dont sont connectées deux courbes
suite a un raccord ou une connexion.
Trois types d'analyses sont disponibles :

@ Distance : les valeurs sont exprimées en millimetres.
@ Tangence : les valeurs sont exprimées en degrés.
@ Courbure : les valeurs sont exprimées sous forme de pourcentage.

Ouvrez le document ConnectChecker2. CATPart.

1. Sélectionnez Analyse de connexion de courbes E E3 |

les deux
courbes a Type danalyse —
analyser. ||7|:,is,ﬂ5“_lcE j

2. Cliquez sur
I'icbne Analyse
de connexion
de courbes

" dans la

barre d'outils
Analyses de
formes.

Annuler _’ Analyse rapide. . ‘1

La boite
de
dialogue
Analyse
de
connexion
de
courbes
s'affiche.
Un texte
apparait
également
dans la
géomeétrie,
indiquant
la valeur
de
déviation
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de la
connexion.

Choisissez

le type

Janalyse 0.000 m
effectuer

dans la —
liste
déroulante :
distance,
tangence
ou
courbure.

f_ En mode P1, seul ce mode est disponible (analyse rapide non disponible).

3. ﬁ‘pptuyez surle Analyse Rapide Distance / Tangence / Courbure
outon

Analyse Diskanice ! - = | ,001mm Maz: O

rapide.
P Tangence : - =| 0,01deg E Max: 15,6deg

Iag boite courbure : [ =] 0t Max: 104,85 %

dialogue ‘lﬂ O, - Annuler I Analyse compléte, .. I

etle

texte de
la
géomeétrie
changent.




Ici, le
critere de
distance
étant
rempli,
un texte
sur fond
vert
indiquant
que le
critere de
tangence
n'‘est pas
respecté
s'affiche.
C'esten
effet le
texte
pour
lequel la
tolérance
définie
n'est pas
rempli
qui
s'affiche
en
premier.

. Modifiez les
valeurs de
tolérance ou la
géomeétrie pour
gu'elle soit
conforme aux
tolérances.

Par
exemple,
Si vous
définissez
une
Tangence
de

16 degrés,

la
géomeétrie
se
conforme

immédiatement

a cette

" 15599 deg



¢

valeur.

Les valeurs de déviation maximale de la géométrie en cours s'affichent a droite de la
boite de dialogue.

5.

L

L

Cliquez sur OK pour générer I'analyse en tant qu'élément dans l'arbre des

spécifications.

L'analyse est ainsi mise a jour automatiquement lors de la modification des

courbes.

Pour annuler la création de I'analyse, il suffit de cliquer sur Annuler.
Cliquez deux fois sur I'analyse de connexion de courbes dans l'arbre des
spécifications pour la modifier.

Vous pouvez
analyser les
arétes
internes d'un

elément tel — % 3‘ .

qu'une \

jonctionenne *w__ 7’ 1243 deg

sélectionnant :

un seul

élément

initial :

Cette analyse est permanente en mode P2 uniguement (elle est conservée dans
I'arbre des spécifications en vue de modifications ultérieures et dans la géométrie
jusqu'a sa réinitialisation ou sa suppression, alors qu'en mode P1, elle est
présente momentanément, mais non conservée lorsque vous quittez la
commande).

X

@O



Répétition d'objets

21+ Cette tache indique comment créer plusieurs instances d'objets lorsque vous étes en
~1~/train de créer un objet.

Cette commande est disponible pour :
les points sur une courbe
les droites sur un angle ou normales a une courbe
@ les plans sur un angle
@ les plans de décalage
@ les courbes paralleles
o
o
1

¢ ¢

les surfaces décalées
ou lors de la translation, rotation ou de la mise a échelle d'un objet.

. Sélectionnez I'un des objets indiqués ci-dessus.

'Tfff-'r 2. Cliquez sur l'icOne Repétition d'objets Répétition d'Obiets EHE

= (31 ou sélectionnez la commande
#H

Insertion -> Outils de réplication -> Instaricefs): [10 =
(%1 Répétition d'objets.... 4 Création dans un nouveau Corps Surfacique
3
La boite de dialogue Répétition W OE ] @ Annuler |
JHE P o

d'objets s'affiche.

3. Entrez le nombre d'instances de l'objet a creer.

. Activez l'option Création dans un nouveau corps surfacique pour placer toutes
les instances dans un corps surfacique distinct.
Un nouveau corps surfacique est alors créé automatiquement.

NN

Si cette option n'est pas sélectionnée, les instances sont créées dans le
corps surfacique en cours.

5. Cliquez sur OK.
L'objet est creé autant de fois que vous l'avez indiqué dans la boite de dialogue
Répétition d'objets.
=, Pour savoir quel paramétre est pris en compte lors de la répétition, reportez-vous aux
procédures de création spécifiques a chaque objet.

T

QOO



Utilisation de commandes en parallele

21+ Cette tache indique comment utiliser des commandes en parallele, c'est-a-dire créer

-
%

%
-+*

suivants :
@ points
@ droites
@ plans

@ intersections
@ projections

Cette fonctionnalité est disponible avec les commandes suivantes :
Création de points

Création de droites

Création de plans

Création de cercles

Création de coniques

Création d'angles

Lors de la translation, rotation ou de la mise en symétrie d'un objet.

Ouvrez le document Corner2.CATPart.

L

1. Cliquez sur I'icone Angle f_ : Définition du coin

17/ un nouvel objet de base sans quitter I'objet actif. Vous pouvez créer les éléments

La boite de dialogue Définition LN Fas de sélection

du coin s‘affiche. Elément 2 |Pas de sélection

Support; |F'aS de zélection

Hayon: m

Solution zuvante

£
|

[ ] Découpe et assemblage

@ K I ﬂ.ﬂ.ppliquerl - .ﬁ.nnulerl
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. Sélectionnez la droite. D &finition du coin HE

Le nom de I'élément sélectionné
apparait automatiquement dans le Elément 1: [Drote.2
champ Elément 1, ici : Line.2

’ Elément 2:
: CIIQL_Jez avec le bouton d,r0|t de la Sugeoh Y / Créer la draite |

3
souris dans le champ Element 2.
Le menu contextuel Créer la droite Rayor:  |25mm
s'affiche. Solution suivante j

[ ] Découpe et assemblage
@ 0K & Aopliquer | a8 Annuler
ol
4. Cliguez sur le menu contextuel. _
- ] " Commandes en Cours

La boite de dialogue Edition de la B[S B
droite s'affiche ; elle permet de créer
tout type de droite, comme décrit a la — // -
section Création de droites avec la I Coin Droite
boite de dialogue Commandes en
cours.

5. Une fois la droite créée, ici, en sélectionnant les points 5 et 6, cliquez sur OK
dans la boite de dialogue Edition de la droite.
La boite de dialogue Commandes en cours est fermée lorsque vous repassez a
la commande principale.

6. Continuez de renseigner la boite de dialogue Définition du coin comme indiqué a
la section Création d'angles, puis cliquez sur OK.

Vous pouvez aussi utlllser_ cette méthode Commandes en Cours H=
pour remplir les champs vides lors de la

création de la droite.

La boite de dialogue Commandes en cours Ir— E:Din—/ Droite— * Eoint
reflete alors la nouvelle pile de commandes

comme illustré ci-contre : -

Tt
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Application de matériaux aux surfaces

21, Cette tache indiqgue comment appliquer des matériaux aux surfaces créees dans
—.‘.— 1 - - -
~1#/'atelier Generative Shape Design.

-

-

Voir Application d'un matériau.

Ouvrez le document ApplyMateriall.CATPart.

Choisissez le mode d'affichage Afficher la vue personnalisée a l'aide de la commande
Affichage -> Style de rendu -> Afficher la vue personnalisée ou en sélectionnant l'icbne
@ dans la barre d'outils d'affichage. Vérifiez que les options Rendu réaliste et Rendu

réaliste avec texture sont activées dans la boite de dialogue Modes de vue
personnalisés. La deuxieme option n‘apparait pas si elle a déja été activée pendant la
session en cours.

1. Sélectionnez I'élément sur lequel doit étre appliqué le matériau.

Vous pouvez sélectionner un élément dans la zone géométrique ou dans l'arbre des
spécifications. Vous pouvez aussi appliquer un matériau a I'ensemble du corps
surfacique.
. oA . , . &
2. Cliquez sur l'icone Appliquer des matériaux ﬁ :
La boite de dialogue Bibliothéque s'affiche. Elle contient plusieurs pages
d'exemples de matériaux parmi lesquels vous pouvez faire votre choix. Le
nom de famille des matériaux figurant sur les onglets permet d'identifier les
pages :
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Bibliothéque {Lecture seule) _ O]

Bois | Conskruckion | Divers I Métaux | Minéraux | Textiles |

i

Antidérapant Beton Bosseld

Dralles plastiques (G320 GoUdron

Paves de rue Platre

J

[ Lier au fichier
3 o appliauer Matériau e T

3. Il suffit de cliquer sur un matériau d'une famille pour le sélectionner.
Dans cet exemple, le matériau Mur de Brique de la famille Construction est
sélectionné.

-, Double-cliquez sur un matériau pour afficher ses propriétés en vue de les analyser.



4. Activez l'option Lien avec le fichier pour mapper le matériau sélectionné comme
objet lié et le mettre a jour automatiquement en fonction des modifications
apportées au matériau d'origine dans la bibliotheque.

Deux icones différentes (I'une avec un lien u I'autre sans -)

identifient dans l'arbre des spécifications les matériaux qui sont
respectivement liés et non liés.

Remarque : Les matériaux liés peuvent étre modifiés. Cette opération
entraine la modification du matériau d'origine dans la bibliotheque. La
commande Fichier -> Enregistrer tout permet d'enregistrer les
modifications apportées au matériau d'origine.
Sélectionnez la commande Edition -> Liaisons... pour identifier la bibliotheque qui
Q contient le matériau d'origine. Vous pouvez ensuite ouvrir cette bibliotheque dans
I'atelier Material Library si vous le souhaitez.

La commande Collage spécial... permet par ailleurs de coller un matériau en tant
gu'objet lié. Vous pouvez copier des matériaux, qu'ils soient liés ou non. Vous pouvez,
par exemple, coller un matériau lié sur un autre élément du méme document ou sur un
élément d'un autre document.

5. Cliquez sur Appliquer un matériau pour .
mapper le matériau sur I'élément.

| m
. , . — s .
double-cliquez sur le matériau (Mur de — Exfrusion.3

6. Dans l'arbre des spécifications,

i =
Brique). _ “MatErian

—if “Lm1
—i&P “Limz*

_"' Mur de briq%

i—@ Open body, 2
La boite de dialogue Propriétés du matériau s'affiche.




7. Dans le champ Taille du matériau, ramenez la valeur a 15 mm pour définir une
valeur par rapport a la taille de I'élément géométrique.

Séleckion : | Mur de briques

Propriétés de ['élément I Analysis | Rendu | Dressin I

Taille du matériau:l 15 rarm E

+
]z

8. Cliquez sur OK dans la boite de dialogue ey .
Propriétés. HHTLHH] .

Le mappage du matériau est
recalculé et s'affiche sur la
geomeétrie.

@ Vous pouvez appliquer différents matériaux sur différents éléments
Q géomeétriques.



Notez cependant que si un matériau est appliqué au corps surfacique ou

principal ou a la piéce, le matériau de plus haut niveau dans l'arbre des
spécifications est prioritaire sur celui appliqué a un élément géométrique.
@ La boussole 3D permet de positionner le matériau de facon interactive :

1.
2.

Glissez-déposez la boussole sur la piéce : elle s'aligne avec.

Sélectionnez le matériau dans l'arbre des spécifications :

Le support de mappage (ici, une boite) apparait.

Si nécessaire, effectuez un zoom avant et arriére pour visualiser le
support de mappage qui refléte la taille du matériau.

. Appliquez un panoramique et une rotation au matériau arriver a un

résultat qui vous satisfait. Vous pouvez :

Appliguer un panoramique le long de la direction des axes (X, y ou
z) de la boussole

(faire glisser I'un des axes de la boussole).

Appliguer une rotation dans un plan (faire glisser un arc sur la
boussole).

Appliquer un panoramique dans un plan (faire glisser un plan sur la
boussole).

Appliguer librement une rotation autour d'un point sur la boussole
(faire glisser

I'aiguille de rotation libre située en haut de la boussole).






Taches avanceées

Les taches avanceées effectuées dans l'atelier CATIA - Wireframe and Surface Design
comprennent la gestion d'entités plus complexes que les éléments géométriques simples :
les copies optimisées.
Gestion de copies optimisées
Répétition
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Gestion de copies optimisées

Création de copies optimisées : Sélectionnez la commande Insertion -> Outils de

réplication -> Création d'une copie optimisée. Sélectionnez les éléments constituant la
copie optimisée dans l'arbre des spécifications, donnez un nom a cette copie et aux
éléments de référence, puis choisissez une icone la représentant.

Instanciation de copies optimisées : Sélectionnez la commande Insertion ->

Instanciation, puis sélectionnez le document ou le catalogue contenant la copie
optimisee, remplissez les champs Entrées de la boite de dialogue en choisissant les
éléments adéquates dans la zone géographique.

Sauvegarde de copies optimisées dans un catalogue : Sélectionnez la copie optimisée
dans l'arbre des spécifications, sélectionnez la commande Insertion -> Ouitils de
réplication -> Sauvegarde de copie optimisée, entrez le nom du catalogue et cliquez
sur Ouvrir.

® ®
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Création de copies optimisées

Cette tache indique comment utiliser la fonction Création de copies optimisées pour
une application ultérieure.

Une copie optimisée est un ensemble d'éléments (€léments géometriques, formules,
contraintes, etc.) regroupés pour vous permettre de les utiliser dans un contexte
différent et les redéfinir completement lorsque vous les collez.

Cette copie optimisée conserve I'objectif et le savoir-faire du concepteur pour garantir
ultérieurement une utilisation et une efficacité optimisées.

Ouvrez le document PowerCopyStartl.CATPart.

1. Cliguez sur l'icbne Création de copie optimisée % ou sélectionnez I'option

Insertion -> Outils de réplication -> Création de copie optimisée.
La boite de dialogue Définition de copie optimisée s'affiche.

2. Dans l'arbre des spécifications, sélectionnez les éléments a inclure dans la copie
optimisée.
La boite de
dialogue
Définition
de copie
optimisée Mom: [PawerCopy First E dition
est
automatiquement

complétée % PowerCopy First Edition

avec les
informations —@ Boss
des

éléments - f(:{] Formule.2
sélectionnés.

3. Définissez la - fta Formule.3
copie optimisée
telle que vous

SOIUhaiteZ la @ 0K | @ appliquer | & Annuler
créer. e,

Deéfinition de copie optimizée

D éfinition | Entrées I FParamétres | [cone |

L'onglet
Définition
permet
d'attribuer
un nom a la
copie
optimiséee et
de
visualiser
ses
composants
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dans la
fenétre 3D.
L'onglet
Entrées
permet de
renommer
les
éléments de
référence
composant
la copie
optimiseée.

Vous

pouvez

Iutiliser Définition de copie oplimizée

pour

Clarifier D Efinition |Entrees ..... | Fararnétres | lcone |
Ieurs réles ...........................

en

selectionnant

les

éléments @ Surface (Extraction.1)

danAS la = First Foint (Foint.2) >@:: FowerCopy First Edition

fenétre et

en entrant = Second Foint (Foint.3)

un nom

dans le

champ

Nom. Hu:nm:l

Dans cet

exemple, _
@ 0K @ Appliquer | W8 Annuler

nous avons - | ppliquer |

renomme
les trois
éléments et
nous avons
indiqué
entre
crochets le
nom par
défaut de
ces
éléments en
fonction de
leur type.



L'onglet
Parameétres
permet de
définir les
parametres
utilisés
dans la

cope Parametres dizponibles W aleur Fublie
optimisee. ‘Bozz\Lorps surfacigue. 3yCercle.... 20mm Uui Hadius
Vous ‘BoszhCorps surfacique. 2h\Congé ... Bmm Clui Radiuz
pouvez les "Relationz. T5Farmule. 2hactivitg” fruse

modifier lors ‘Relations. ThFormule. 3Activite” true

de
I'instanciation.

Définition de copie optimizée

D éfinition | Entrées | FParamétres | |cone |

Cochez
l'option
Publié.

< Publié Rale: IFlau:Iius'I |2Elmm H
Utilisez le
champ Nom
pour @ 0K @ Sppliguer | & Annuler

attribuer un .

nom plus
explicite a
I'élément.
L'onglet
IcOne
permet de
modifier
I'icbne
identifiant la
copie
optimisee
dans l'arbre
des
spécifications. D Efimition | Entrées | Paramétres | lcone |

Un [cdne
sous-ensemble

d'icones est Choix dicénes ‘Qg:l i
disponible

via le Prévisualisaion ————— / ey Q Egi] ———
bouton Capture d'&cran |

|C('jne_ %9 % % @ "!!t'

Si vous @

cliquez sur Y @J Y @

.., le

Butineur
d'icones




s'affiche
pour vous
permettre
d'accéder a
toutes les
icbnes
installées
avec le
logiciel
CATIA.
Cliquez sur
le bouton
Capture
d'écran
pour Définition | Entrées | Paramétres | Icone |
capturer

l'image de Rk

la copie Chaix dicdnes : %‘I %-9
optimisée
qui doit étre Prévisualisation
stockée
avec sa
définition
dans le
catalogue
(voir
Sauvegarde

des copies
optimisees
en

catalogue).

Cliguez sur le bouton Supprimer la prévisualisation pour supprimer l'image capturée a
I'aide du bouton Capture d'écran.

4. Cliquez sur OK pour créer la copie optimisée.

i_apture d'&cran I

Supprimer la prévisualisation I

La copie optimisée s'affiche dans la partie supérieure de l'arbre des spécifications.

Double-cliquez sur la copie optimisée dans l'arbre des spécifications pour afficher la
Q boite de dialogue Définition de copie optimisée et modifier son contenu.

2t
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Instanciation de copies optimisées

21 Cette tache indique comment instancier des copies optimisées créées conformément aux instructions données a la section
~1~/ Création de copies optimisées.
Vous disposez de deux méthodes :
1. Utilisation de la commande Instanciation d'une copie optimisée

2. Utilisation d'un catalogue

Ouvrez le document PowerCopyDestinationl.CATPart.

v
-~ Utilisation de la commande du menu :
i
= 1. Cliquez sur l'icone Instanciation de copies optimisées %“; ou sélectionnez la commande Insertion -> Instanciation.
= La boite de dialogue Sélection de copie optimisée s'affiche pour vous permettre de vous déplacer dans le document

ou le catalogue ou la copie optimisée est stockée.

< |
Begarder danz : I‘E samples j gl

81 Paints1.CATPart Bl|Revalution] CATPart
8| Power CopyDestination 1 CATPart 48] SplicTrim 1. CATPart
81| PowerCapyStart 1, CATPart 4Bl|sweepl CATPart
S CopyStartResults1, CATPark @Transﬁ:rml JCATPart
8] Projection, CATPart 4Bl Translate1. CATPart
81| ReflectLinel, CATPart 48l Untrim1, CATPart

| i
Mo du fichier : IF'::uwerEDp_l,IStartFi ezults]. CATPart Cluperic I

Type des fichiers [l fles( A

[ Quwrir en lecture seule

[ Afficher 'apergu

2. Sel_ec'thnnez le document contenant la copie Insertion d'objet HE
optimisée.
Ici, nous avons sélectionné le document Référence:[PowerCopy First Edition =]
PowerCopysStartResults1.CATPart. —
Marm: Instantiation of Boss
La boite de dialogue Insertion s'affiche. Anciennes valeurs | Mouvelles valeurs |
. . o Surface Exkrusion. 1
Lorsque plusieurs copies ont été définies dans le First Point Paint. 1

document, utilisez la liste de références pour Second Paint Paint. 2
sélectionner la copie optimisée approprice. Utiliser les méme noms | Paramétres 1] Répétition

3. Indiquez les entrées dans la boite de dialogue en
sélectionnant I'élément approprié dans la zone

géomeétrique.
Eg_F>uint.1 (Point) fecond Point
{{Suﬁace (Surace) w

oint.2 (Faint.2)

Y

w Annuler I Apery I

4. Sinécessaire, cliqguez sur le bouton Utiliser les mémes
noms pour sélectionner automatiquement tous les =
éléments possédant un nom identique.
Cette fonction est particulierement utile lorsque l'entrée
est répétée plusieurs fois.
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o

-

Vous pouvez également cliquer sur le bouton

Parametres pour afficher la boite de dialogue Paramétres H=] 3
Parameétres et modifier les valeurs.

Dans cet exemple, nous avons augmenté le rayon 1 en Radiuz1 |25mm k8
indiquant 25 mm.

g Radius2 [ =
Utilisez I_es boutons Création de formules pour creer Création de formules 1
automatiquement une formule sur chaque parametre
possédant le méme nom. @ 0K

. -

Cliquez sur OK.

. Cliquez sur OK pour créer l'instance de la copie

optimisée.

La copie optimisée est instanciée en fonction du

contexte, c'est-a-dire que ses limites sont

automatiquement redéfinies en fonction des a
éléments utilisés pour l'instanciation. 4

Activez I'option Répétition pour pouvoir répéter l'instanciation.

Dans ce cas, lorsque vous cliquez sur OK dans la boite de dialogue Insertion d'objet, celle-ci reste ouverte, les Entrées des
copies optimisées restent affichées et vous pouvez les remplacer comme indiqué plus haut.

Vous pouvez effectuer plusieurs instanciations de suite en cliquant sur l'option Répétition.

Utilisation du catalogue :

Vous devez disposer d'un catalogue créé :

L
L

1.

eee D

a l'aide de la fonction Catalogue, (voir CATIA Infrastructure - Guide de I'utilisateur)
a l'aide de la commande Insertion -> Outils de réplication -> Sauvegarde en catalogue d'une copie optimisée.

Cliquez sur l'icone @

Si vous tentez d'accéder a un catalogue pour la premiére fois, vous devez naviguer pour atteindre I'emplacement du
catalogue. Cet emplacement est enregistré dans les parameétres pour faciliter l'accés au catalogue par la suite.

Sélectionnez le catalogue contenant la copie optimisée a instancier.
Sélectionnez la copie optimisée a instancier. Vous pouvez ensuite :
la déplacer sur I'élément de référence en utilisant I'option Glisser-déplacer.
double-cliquer la copie optimisée
ou cliquer sur la copie optimisée a I'aide du bouton droit de la souris dans la boite de dialogue et utiliser le menu
contextuel Instancier.

Vous pouvez alors instancier la copie optimisée comme indiqué ci-dessus a I'étape 3.

4
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Sauvegarde de copies optimisées dans
un catalogue

~1.+ Cette tache indique comment utiliser les éléments Copie optimisée dans un catalogue
~17 pour une application ultérieure décrite & la section Instanciation d'une copie optimisée.

Ouvrez le document PowerCopyStartResults1.CATPart.

o
o 1. Sélectionnez la copie optimisée dans l'arbre des spécifications, par exemple.
i
2. Cliquez sur
I'icOne
Sauvegarde de

Sauvegarde en catalogue EiES

Mom du cakalogue: | IYonline_S60_us\catiaionlinehwisuglsamplestiPc ... I

ou choisissez

| option Catalogue de composants (,catalog)
Inse_rtlon -> document d'accés aux objets pour linstanciation.
Ouitils de

réplication ->
Sauvegarde de

copie' , S ox
optimisée. .
La boite de
dialogue
Sauvegarde en
catalogue.

@ Lorsque vous
créeez un
catalogue
pour la
premiere fois,
cliquez sur le
bouton ...
pour afficher
la boite de
dialogue
Ouvrir et
accéder a
I'emplacement
ou le
catalogue doit

() Mise a jour du catalogue existant

W Annuler I

e 1|
R ] i i ) =]

Reqgarder dans I ] samples

Marm du fichier : [|

Cluperie

étre créeé.
Entrez le nom
du catalogue
et cliquez sur
Ouvrir.

Tvpe desz fichiers : IEnmpnnents Catalog[*.catalog)

[ Ouwrir en lecture seule

[ Afficher lapencu

[

Annler
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@ Pour ajouter une copie optimisée a un catalogue existant, activez 'option Mise a
jour du catalogue existant dans la boite de dialogue Sauvegarde en catalogue.

Par défaut, la boite de dialogue Sauvegarde en catalogue rappelle le dernier
catalogue utilisé.

3. Cliquez sur OK.

La copie optimisée est stockée en catalogue.

it
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Répétition

Création de répétitions rectangulaires : Sélectionnez I'élément a dupliquer, définissez

les directions de création, choisissez les parametres que vous souhaitez définir et
definissez-les.

Création de répétitions circulaires : Sélectionnez I' élément a dupliquer, définissez la

référence axiale, la direction de création, choisissez les parametres que vous souhaitez
définir et définissez-les.

a0,



Création de répétitions rectangulaires

21+ Cette tache indiqgue comment créer des répétitions rectangulaires, c'est-a-dire
~1~/ dupliquer un élément filaire ou surfacique a I'emplacement de votre choix selon un
agencement rectangulaire.
Vous devez pour cela définir un systeme de 2 axes avec deux directions.

Ouvrez le document Pattern1.CATPart.

-~ 1. Cliguez sur l'icbne Répétition rectangulaireﬁ :

2. Sélectionnez I'élément a dupliquer.

La boite de dialogue Répétition rectangulaire s'affiche. Chaque onglet se rapporte a
une direction utilisée pour définir 'emplacement de I'élément dupliqué.

Répétition rectangulaire E

Premigre direction | Seconde direction

Parametres: |1otances & Espacemerj
Instances : 3 =
Espacement : | =0mm =
Longueur 100 H@

— Direction de référence

Elément de référence: |Droite, 1

Inwersion I

Objet & copier

Cbijet d'ancrage:lExtrusiDn.l

[ Conserver les spécifications

Plus == I

w Annuler I Apercy I

3. Cliquez dans le champ Elément
de référence et sélectionnez une
direction pour définir la premiére
direction de répétition.

S

-, Pour définir une direction, vous pouvez sélectionner une ligne, une face plane ou le
bord d'une surface.
Cliquez sur le bouton Inversion pour inverser cette direction.
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4. Définissez les parameétres de duplication en choisissant le nombre d'instances, la
distance qui les sépare ou la longueur totale de la zone les contenant.
Trois options sont disponibles :

1. Instances et longueur : La distance entre les instances est calculée
automatiquement en fonction du nombre d'instances et de la
longueur spécifiée.

2. Instances et espacement : La longueur totale est calculée
automatiquement en fonction du nombre d'instances et de la distance
d'espacement spécifiée.

3. Espacement et longueur : Le nombre d'instances est calculé
automatiquement en fonction des deux autres parametres.

Dans chaque cas, seulement deux champs sont actifs, permettant de
définir la valeur qui convient.
5. Cliquez sur I'onglet Seconde
direction pour définir les mémes
parametres pour l'autre direction
du rectangle.

- Vous pouvez supprimer les instances
de votre choix lors de la création ou de
la modification d'une répétition. Pour ce
faire, il suffit de sélectionner les points
représentant les instances dans
I'apercu de la répétition.

reste et vous pouvez de nouveau
cliquer dessus pour ajouter l'instance a i
la définition de la répétition.

L'instance est supprimée, mais le point {b T



6. Cliquez sur le bouton Plus>> pour

_ _ — Position de l'objet dans la répétition
afficher des options

supplémentaires. Rangée dans la premiére direction

1

Ces options permettent de

. ) Rangée dans la seconde direction ;
positionner les instances par

1

rapport au premier élément Angle de rotation :

Odeg

[b] ERl (D

sélectionné.

—Représentation de la répékition

[ ] Représentation simplifiée

7. Passez a 2 la ligne de la direction
2.
Notez que la premiére répétition
sélectionnée correspond
désormais a la deuxieme
instance dans la direction

deuxieéme direction sélectionnée.

verticale puisqu'il s'agit de la 3’5¢

Y,

L'option Représentation simplifiée permet de simplifier la géométrie de la répétition.
Il suffit d'activer cette option et double-cliquer sur les instances que vous souhaitez
voir. Celles-ci sont alors représentées sous forme de tirets pendant la définition de la
répétition, puis ne sont plus visibles aprés la validation de la création de la répétition.

Les spécifications restent inchangées quel que soit le nombre instances affichées.

Cette option est particulierement utile pour les répétitions contenant un grand nombre

d'instances.
8. Cliquez sur OK pour créer la
répétition.
La répétition (identifiée
comme RectPattern.xxx)

est ajoutée a l'arbre des
spécifications.




Création de répétitions circulaires

21+ Cette tache indique comment créer des répétitions circulaires, c'est-a-dire dupliquer un élément filaire ou
“17/ surfacique a I'emplacement de votre choix selon un agencement circulaire.

Ouvrez le document Pattern2.CATPart.

-y
&) 1 Cliquez surlicone Répétition circulaire DK
2. Selectionnez I'élement a repllque_:r., Définition de la répétition circulaire
Dans cet exemple, la surface guidée est
sélectionnee. Reférence axiale | Definition d'une couronne |
La boite de dialogue Définition de la E
PR . ; . arametres: Instances & espacemeant angulair
répétition circulaire s'affiche. I P quisir ~ |
. i Instances I 2
3. Cliquez dans le champ Elément de
référence pour definir la direction de Espacement angulaire : | 45deg
référence, ici, I'axe de rotation (Line.2).
angle takal : I 45deq
— Direction de référence
@ Pour définir une direction, vous pouvez Elément de: référence:|Pas de sélection
Q sélectionner une ligne, une aréte ou une Inversion de |a direction |
face plane. ) e
Si vous sélectionnez la face d'une plaque, Elément & copier
['axe de rotation est normal a la face. Chjet d'ancrage:|Surface quidée. 1
@ Vous pouvez cliquer sur le bouton O Conserver les spécifications
Inversion pour inverser la direction de
rotation. _Plus>> |
-

4. Pour définir la Référence axiale, choisissez les types de Parametres :
@ Instances & angle total : Autant de

répétitions que d'instances indiquées dans

le champ des instances sont créées selon

la direction spécifiée et réparties sur I'angle

total.

{ Reférence axiale | Definition d'une couronne |

Parametres: IInstann:es & espacement angulair "I

Instances ! I ]

Espacement angulaire : I 45d=q

angle bokal : I 150deg

—Direction de référence

Elément de référence:|Droite.2

Inversion de la direction I
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@ Instances & espacement angulaire : Autant
de répétitions que d'instances indiquées
dans le champ des instances sont créées
selon la direction spécifiée, chacune étant
séparée de la précédente/suivante par la
valeur angulaire.

Reférence axiale | Définition d'une couronne |

Parametres: IInstanl:es & espacement angulair "I

Instances ! I ]

Espacement angulaire : I E0dzg

Angle total ; | 240deg

—Direction de référence

Elément de référence:|Droite.2

Inversion de la direction I

@ Espacement angulaire & angle total :
Autant de répétitions que le permet l'angle
total sont créées, chacune étant séparée
de la précédente/suivante par la valeur
angulaire.

REéférence axiale | Définition d'une cauronne I

Parametres: IEspacement angulaire & angle tu:utj

Inskances : I ) @
=

Espacement angulaire : I 45deg

Angle tokal ; I 360deq E

—Direction de référence

Elément de référence:|Droite.2

Inversion de la direction I

@ Couronne entiere : Autant de répétitions
gue d'instances indiquées dans le champ
des instances sont créées sur le cercle
(360°).

Reférence axiale | Definition d'une couronne |

Parametres: ICnurnnne entiére

Instances ! I 9

Espacement angulaire : I 40deg

angle bokal : I J6ldeg

—Direction de référence

Elément de référence:|Droite.2

Inversion de la direction I




Vous allez maintenant ajouter une couronne a Définition de la répétition circulaire
cette répétition.

Ezpacement
radial

Epais=zeur

5. Cliquez sur I'onglet Définition d'une
de couronne

couronne et choisissez les paramétres avec
lesquels vous souhaitez définir la couronne.

La figure ci-contre peut vous aider a =rithd copier

définir ces paramétres :

R=0 (Distance ertre 'Elément & copier
et 'Blément de référence définie par Iutilizateur)
@ Cercles et épaisseur de couronne : Permet de définir le nombre de cercles qui sont espaceés
régulierement sur I'épaisseur de couronne indiquée.
@ Cercles et espacement radial : Permet de définir le nombre de cercles et la distance entre chacun d'eux,
I'épaisseur de la couronne étant calculée automatiquement.
@ Espacement radial et épaisseur de couronne : Permet de définir la distance entre chaque cercle et
I'épaisseur de la couronne, le nombre de cercles étant calculé automatiquement.
Avec les valeurs décrites plus haut
pour I'option Espacement angulaire &
angle total, par exemple, vous pouvez
définir la couronne comme suit :

F&férence axiale | Definition d'une couronne |

Parametres: ICercIes & espacement radial j
Cercles I 2
Espacement radial ; I 45

Epaisseur de couranne I 45mm

Notez que certaines répétitions sortent de la
surface.

Vous pouvez supprimer les instances de votre
choix lors de la création ou de la modification
d'une répétition. Pour ce faire, il suffit de
sélectionner les points représentant les instances
dans I'apercu de la répétition.

L'instance est supprimée, mais le point reste et
vous pouvez de nouveau cliguer dessus pour
ajouter l'instance a la définition de la répétition.




6. Cliquez sur le bouton Plus pour afficher des
options supplémentaires :

— Position de |'élément

Direction angulaire :I 1

=
Direction radiale : I 1 =
=

angle de rotation ; I Odeqg

—FRaotation des instances

4 plignement des instances

—Représentation de la répétition

[] représentation simplifiée

Ces options permettent de modifier la position de
I'élément sélectionné au sein de la couronne. Si,
par exemple, vous associez la valeur 30° au
parametre Angle de rotation et que vous
désactivez I'option Alignement des instances,
vous obtenez le résultat suivant : I'élément
initialement sélectionné opére un déplacement de

30° par rapport a la position d'origine en fonction = -
de la direction de rotation et toutes les instances N o
sont normales aux droites tangentes au cercle. 33__,

—

@ L'option Représentation simplifiée permet
de simplifier la géométrie de la répétition.
I suffit d'activer cette option et
double-cliquer sur les instances que vous
souhaitez voir. Celles-ci sont alors
représentées sous forme de tirets pendant
la définition de la répétition, puis ne sont
plus visibles aprés la validation de la
création de la répétition. Les spécifications
restent inchangées quel que soit le nombre
instances affichées. Cette option est
particulierement utile pour les répétitions
contenant un grand nombre d'instances.
@ Lorsque vous activez |'option Alignement des instances, toutes les instances ont la méme orientation que
la forme d'origine. Sinon, toutes les instances sont normales aux droites tangentes au cercle.

7. Cliquez sur OK pour créer la répétition.
-~ \

: ~ P
a4 _.--f’,”

—= -

La répétition (identifiée comme CircPattern.xxx) est ajoutée a l'arbre des spécifications.

g
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Description de 'atelier

Cette section décrit les commandes de menu et d'icone spécifiques a I'atelier CATIA Version 5 Wireframe and Surface,

illustré ci-dessous.
Vous pouvez cliquer sur les éléments principaux de cette image pour afficher la documentation associée.

Menus
Barre d'outils Linéaires
Barre d'outils Surfaces
Barre d'outils Opérations
Barre d'outils Réplication
Barre d'outils Outils

Barre d'outils Contraintes
Arbre des spécifications




Barre de menus CATIA - Wireframe and Surface

Cette section présente les différents menus et commandes de menu spécifiques a CATIA - Wireframe and Surface
Version 5.

Démarrer =~ Fichier Edition Fenétre Aide

Affichage Insertion Outils

Les taches correspondant aux commandes de menu sont décrites dans le Guide de I'utilisateur CATIA Version 5
Infrastructure.

Notez que la plupart des commandes Edition disponibles ici sont des fonctionnalités communes offertes par

I'infrastructure CATIA Version 5.

Les commandes Edition spécifiqgues a CATIA - Wireframe and Surface dépendent du type d'objet édité : corps
surfacique ou autre entite.

L) Annuler Chri+2
") repéter Chrl+Y
@ [dise & jour Zhpl+L
Eﬁ _ouper kel
_opiger Chrl4+C
[E Coller Chel4+y
Collage spécial. ..
Supprimer Del
|
ﬁ Recherche. .. Ckrl4+F

Ensembles de sélections. ..

Dé&finir un ensemble de sélections

Ligisons. ..

alk+Enter

Propriétés

Parcours ou définition de l'objet de travail

@ Zhanger de corps...

Cr&finitian. .

% Changer de corps. .

Supprimer proprigtés

Commande...
Annuler
Répéter

Mise a jour
Couper
Copier

Coller
Collage spécial

Supprimer

Recherche

Ensembles de sélections
Définir un ensemble de
sélections

Liaisons

Propriétés

Parcours ou définition de I'objet

de travalil

Objet XXX >
Définition

Objet XXX >
Montrer /Masquer

Description...

Annule la derniere action.

Répéte la derniére action exécutée
Voir Mise a jour de votre conception

Effectuent

des opérations

de copie, de collage,
de collage spécial

Supprime la géométrie sélectionnée

Permet la recherche et la sélection
d'objets

Permet de définir et de modifier des
objets sélectionnés comme des
ensembles

Gere les liens avec les autres
documents

Permet d'afficher et d'éditer les
propriétés des objets

Permet de concevoir des composants
sans tenir compte de la piéce dans
son intégralité

Permet d'éditer une géométrie
sélectionnée

Permet de montrer un objet masqué
ou de masquer un objet visible



&
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Changer de corps. .
Ouverture d'un groupe
E dition du groupe. .

Supprimer propriétés

Inzetion

Objet XXX >

Changer de corps

objet XXX >

Ouverture d'un groupe
Fermeture d'un groupe
Modification d'un groupe

Insertion

Permet de changer le corps
surfacique.

Voir Gestion de groupes

@ Corps surfacigue

J_. Eepére. ..

Linéaires
Surfaces
Cpérations
Contraintes

Analyzes

Cutils de replication
LizerFeature

Eé_—}_-.__. Instancistion...

Pour...

Sketcher

Corps surfacique

Repére

Elément filaire

Surfaces

Opérations
Contraintes

Analyse
Outils de réplication
avancés

Instanciation a partir
d'un document

Insertion -> Elément filaire

Pour...
Point
Droite
Plan
Projection

Combine

Ligne de reflet
Intersection

Courbe parallele

Cercle
Angle

Voir...

Reportez-vous a la documentation CATIA Version 5 Sketcher
- Guide de l'utilisateur.

Voir Gestion de corps surfaciques

Permet de créer un systéme d'axes local.

Insertion > Elément filaire

Insertion > Surfaces

Insertion > Opérations

Insertion > Contraintes

Insertion > Analyse

Insertion > Outils de réplication

Instanciation de copies optimisées

Voir...

Points

Lignes

Plans

Creéation de projections

Création de courbes
combinées

Lignes de reflet

Création d'intersections

Création de courbes
paralléles
Cercles

Angles
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Courbe de

= Pairt
raccordement

/an:l'rte .
Conique

Plan .

- Spline

| /= Projection... Hélice

E Combirsizon. .. Spirale

O Ligre de reflet...

@ Intersection...

f@ Courbe paralléle. .

“\5 Canigue...

Insertion -> Surfaces

.!-TJ
= Extrusion...
REévolution...

here...

ﬁ? Décalage. .
ﬁ Balayage. ..

5 | Rempliszage. ..

ﬁ Surface guidée. .

‘-’E’ﬁ Surface de raccord...

>
0

Pour...
Extrusion

Révolution
Sphere
Décalage
Balayage
Remplissage
Surface guidée

Raccord

Insertion -> Opeérations

Pour...
Jonction

Ajuster

Recoller

Désassemblage

Découpe

Découpe
assemblée

Courbes de raccordement

Création de coniques

Création de splines

Création d'hélices

Création de spirales

Voir...
Création de surfaces extrudées

Création de surfaces de révolution

Création de surfaces sphériques

Création de surfaces décalées

Création de surfaces balayées

Création de surfaces de remplissage

Création de surfaces guidées

Création de raccord de surfaces

Voir...
Jonction d'éléments géométriques

Ajustement de géomeétrie

Restauration d'une surface

Désassemblage de surfaces

Découpe de géométrie

Relimitation de géométrie




Jnindre. ..

Bjuster, ..

(i .
Iy Lissage de courbe. ..

.
fé{ recaller...

%;E] Désassemblage. ..

Frontiere

Extraction

Translation

Rotation

@ Découpage. ..
Découpage assembls, ..

Symétrie

Changement

¢ Limite. ..

@ Exkraction...

% Extraction Multi Contours, .,

d'échelle

Affinité

ﬁ;:;] Zongé de raccordement. .

? Zongé sur aréke, ..

% Congé Face-face. ..

iﬁ Zongé tritangent. ..

Le plus prés de

Extrapolation

Hﬁ Translation. ..

:[] Rokation. .,
Lo

m Symétrie. ..

% Facteur d'échelle. ..

& affinite. .

f’f; Exkrapolation. ..
/p Inversion d'orientation. ..

}_13# Le plus prés de, .,

Insertion -> Contraintes

Pour...

Contrainte

Création de courbes frontieres

Extraction de géométrie

Translation de géométrie

Rotation de géométrie

Mise en symétrie d'une géométrie

Transformation de géométrie par mise
a l'échelle

Transformation de géométrie par
affinité

Création de I'entité la plus proche d'un
élément multiple

Extrapolation de courbes et
Extrapolation de surfaces

Voir...

Création de contraintes

Contrainte choisie dans une boite de dialogue

Insertion -> Analyse

G—B Analvse de connexion

- Analvse de connexion de courbes

Pour...

Analyse de connexion

Voir...

Vérification des connexions entre des

surfaces

Analyse de connexion de courbes Vérification des connexions entre des

courbes



Insertion -> Outils de réplication

Pour... Voir...
Répétition d'objets Répétition d'objets

€1 Repatition dabjets...
Répétition de la création de points  Points multiples

* o, ol :
i Repetition de points et de plans. ..

Entre des plans Création de plans entre d'autres
% Plans entre deux autres. .,
plans
$ Reépétition rectangulaire... Répétition rectangulaire Création de répétitions
4::—} Répétition circulaire. .. rectangulaires
@ T e e ores urf acique Répétition circulaire Création de répétitions circulaires
Création d'une copie optimisée Création de copies optimisées

%Qéatinn de copie optimisée, . , . ., . .,
Sauvegarde d'une copie optimisée Sauvegarde de copies optimisées

Sauvegarde dans un catalogue. .. en catalogue

Outils

Notez que la plupart des commandes Outils disponibles ici sont des fonctionnalités communes offertes par
I'infrastructure CATIA Version 5.

Les commandes Ouitils spécifiques a CATIA - Wireframe and Surface sont décrites dans le présent document.

Commande... Description...
Formule Permet I'édition de parametres et de formules.
fm Formule. . Image Permet I'enregistrement d'images.
Image » |Macro Permet I'enregistrement, I'exécution et I'édition de macros.
Permet de visualiser les parents et les enfants d'un objet
Msicro * |Parent/Enfants C R ER P I
sélectionné.
Farentz/Entants..
Travail sur support  Voir Utilisation d'un support
% Travail zur support
I"’ G e e Points aimantés Voir Utilisation d'un support
@ Ouverture de catalogue .. Ouvrir un catalogue Permet d'ouvrir des catalogues pour les copies optimisées,
par exemple.
Personnaliser ...
Filtres de visualization. . Personnaliser Permet de personnaliser 'atelier.
Options. .. Filtres de visualisation Permet de gérer les filtres de niveaux.
Conférence * |Options Permet de personnaliser des parametres.
@ P Conférence Permet de configurer les outils de communication.
Publication Permet de rendre disponible des documents.

® ®
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Barre d'outils Linéaires

Cette barre d'outils contient les outils suivants de création de géomeétrie filaire.

Linéaires |

| . E" = f‘é?*"‘ Q).

Points  E
oz Slloca! 268

Voir Points

Voir Points multiples

Voir Droites

Voir Plans

Voir Projections
Voir Courbes combinées

Voir Lignes de reflet

Voir Intersections

Voir Courbes paralleles

Voir Cercles

Voir Angles

Voir Courbes de raccordement
Voir Coniques

Voir Spirales

Voir Splines

Voir Hélice*

Voir Spirale

@R V@_ /S5 NODTIOLTIVE N -

QOO



Barre d'outils Surfaces

Cette barre d'outils contient les outils suivants de création de géométrie surfacique.
J m A

A Voir Surfaces extrudees
%ﬁs. - 7 -
%E Voir Surfaces de révolution

]

.::} Voir Surfaces sphériques

ﬁ Voir Surfaces décalées

r.:p Voir Surfaces balayées
= Voir Surfaces remplies

% Voir Surfaces guidées

@ Voir Surfaces de raccordement

QDO ®



Barre d'outils Opeérations

Cette barre d'outils contient les outils suivants pour vous permettre d'effectuer des
opérations sur des éléments surfaciques et filaires.

0 %;I_ @,_ uﬁ_ ‘@

-

sel IRl gl uﬁ “tﬂfﬂﬁﬁ

Voir Jonction de géomeétrie

Voir Ajustement de géométrie

T . . 1
*&{ Voir Restauration d'une surface

Voir Découpe de géométrie

%ﬂ Voir Désassemblage de surfaces

~1 Voir Relimitation de géométrie

£ Voir Courbes frontieres
@ Voir Extraction de géométrie

() Voir Translation de géométrie

Voir Rotation de géométrie

Voir Application d'une symétrie sur
une géomeétrie

Voir Transformation de géomeétrie
par changement d'échelle

Voir Transformation de géomeétrie
par affinité

=%



é; Voir Extrapolation de courbes et
Extrapolation de surfaces

QOO



Barre d'outils Réplication

Cette barre d'outils contient les outils suivants pour vous aider & modéliser vos conceptions
de piece.

| ¢
KHT ﬁ? %T

AR~ - R I~ Y 5

{1 Voir Répétition d'objets
#H

* | Voir Points multiples

|+

% Voir Création de plans entre d'autres plans

iﬁ Voir Création de répétitions rectangulaires

{} Voir Création de répétitions circulaires

% Voir Création de copies optimisées

@ Voir Sauvegarde de copies optimisées dans un catalogue

QO ®



Barre d'outils Outils Globaux

Ces barres d'outils contiennent les outils suivants pour vous aider a concevoir et analyser
VOS pieces.

outis @
J @ }» %5& %c. @TICDWS surfacj J [j‘i%l e
Instanti... B
X

Voir Mise a jour de votre conception

Voir Systeme d'axes

@

Voir Utilisation d'un support

Voir Utilisation d'un support

Voir Utilisation d'un support

Voir Création de références

Voir Instanciation d'une copie
optimisée
Voir Instanciation d'une copie
optimisée

& ©¥FE

el | Voir la section Sélection de corps

@ Voir Vérification des connexions entre
| des surfaces
P Voir Vérification des connexions entre

des courbes

QO ®
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Barres d'outils Contraintes et Analyses

Ces barres d'outils contiennent les outils suivants pour vous aider a gérer les contraintes
entre les éléments géométriques et a appliquer des matériaux aux surfaces en vue de leur
analyse.

Contraintes B m
‘Bs|ls

I

5

%;Voir Application de matériaux aux surfaces

QO ®

Voir Création de contraintes.
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Arbre des speéecifications

Dans l'atelier Wireframe And Surface, vous pouvez générer un certain nombre
d'éléments identifiés dans l'arbre des spécifications par les icbnes suivantes.

Esquisse
Point

Points multiples

Droite

Plan
Projection
Combine

Ligne de reflet

Intersection

Courbe parallele

Cercle

Angle

Courbe de raccordement

Conique

Extrusion
Révolution
Sphere
Décalage
Balayage

. Remplissage

Surface quidée

! Jonction

. Ajuster

Q Surface
77 Découpe

Découpe assemblée

¢ Frontiere

@ Extraction

-] Translation

U[] Rotation

m Symeétrie

i Changement d'échelle
& Aftinis

477 Le plus prés de

;@ Extrapolation
% Plans multiples

{} Répétition circulaire

m Répétition rectangulaire

@ Corps surfacique

% Copie optimisée

Support de travalil

[3—2, Analyse de connexion de surfaces

' Analyse de connexion de courbes




@

Raccord

@ ©



Glossaire
A

Affinité Opération dans laquelle un élément est transformé en appliquant
des rapports d'affinité X, Y, Z par rapport a un systeme d'axes de

référence.

Changement d'échelle Opération redimensionnant un élément selon un pourcentage de sa

taille initiale.

Composant Elément d'une piéce.

Contrainte Relation géométrique ou dimensionnelle entre deux éléments.

Corps de la piece Elément d'une piece constitué d'un ou plusieurs composants.

Découpe Opération dans laquelle un élément est coupé par un autre
élément.

Elément filaire Eléments tels que des points, des droites ou des courbes pouvant
étre utilisés pour représenter le contour d'un objet 3D.

Enfant Statut définissant la relation hiérarchique entre un composant ou

élément et un autre composant ou élément.

Esquisse Ensemble d'éléments géomeétriques créeés dans l'atelier Sketcher.
Par exemple, une esquisse peut étre composée d'un contour, de
droites et de points de construction.

J

Jointure Opération dans laquelle des courbes adjacentes peuvent étre

jointes.
Parent Statut définissant la relation hiérarchigque entre un composant ou

élément et un autre composant ou élement.

Piece Entité 3D obtenue en combinant différents composants. Elle forme
le contenu d'un document CATPart.



Profil

Relimitation
Rotation

Surface balayée

Surface de décalage
Surface de révolution
Surface extrudée

Surface guidée

Symeétrie

Translation

Forme ouverte ou fermée comprenant des arcs et des droites.

R

Opération dans laquelle deux éléments se coupent mutuellement.

Opération dans laquelle un élément effectue une rotation selon un
angle spécifié autour d'un axe donné.

S

Surface obtenue en balayant un profil sur des plans normaux a une
courbe de rotation, tout en prenant en compte d'autres parametres
définis par l'utilisateur (tels que des courbes guides et des éléments
de référence).

Surface obtenue en décalant une surface existante selon une
distance spécifiée.

Surface obtenue en faisant tourner un profil autour d'un axe.

Surface obtenue en extrudant un profil le long d'une direction
spécifiée.

Surface obtenue en balayant une ou plusieurs courbes de coupe
plan le long d'une spine, qui peut étre calculée automatiquement ou
définie par l'utilisateur. La surface peut suivre une ou plusieurs
courbes guides.

Opération dans laquelle un élément est transformé en appliquant
une symeétrie par rapport a un plan, une droite ou un point de
référence.

Opération dans laquelle un élément est déplacé d'une certaine
distance dans une direction donnée.
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Affinity

defining E
affinity

command E
analyzing

curve connection &

surface connection '
Apply Material

command E'
applying

materials '

between curves

blending El
bisecting

lines &l
Blend

command &

blended surfaces E
blending
between curves &
closed contours &I
coupling &
bodies

selecting &



boundaries El
Boundary

command &

Change Body

command & &l
checking connections

curves &I

surfaces &
Circular Pattern

command &
circular patterns

creating &
Close Surface

command &
closed contours

blending El

closed section curves &
Collapse Group

command E
collapsing

groups &
Combine

command &
combined curves

creating El
command
Affinity &)

Apply Material El
Blend E



Boundary E
Change Body E E
Circular Pattern E
Close Surface E
Collapse Group ®
Combine E

Conic E

Connect Checker E
Connect Curve E
Constraint E
Constraint with dialog box E
Copy E

Corner E

Create Datum E
Create Group E
Curve Connect Checker E
Delete ®
Disassemble E

Edit Group E
Expand Group E
Extract E'
Extrapolate E E

Extrude &

Fill &

Healing E

Helix El

Insert Open Body E

Intersection &
Join & (=D



Loft (&

Object Repetition E

offset E

Parallel Curve E

Paste E

Plane E

Planes Repetition E

Point E

Point & Planes Repetition E
PowerCopy Creation E
PowerCopy Instantiation E
PowerCopy Save in Catalog El
Projection E

Rectangular Pattern E
Reflect Line E

Remove Open Body E
Revolve ®

Rotate E

Scaling &

Snap to Point E

Sphere E

spiral &

Spline E

split &

Sweep E E

Symmetry E'

Translate E

Trim El

Untrim ®



Update &
Work on Support &

commands
stacking il
Conic
curves hidl
conic

command &
conic curves

creating El
Connect Checker

command &
Connect Curve

command &
connecting

curves &
connecting curves

creating &
Constraint

command &/
Constraint with dialog box

command &
constraints

creating E' E
Copy

command &
copying

elements &
Corner

command &
corners

creating &

curves (=



coupling

blending &
oft &
manual &

Create Datum

command E
Create Group

command &
creating

circular patterns E
combined curves E
conic curves E'
connecting curves E
constraints E E
corners E'

curves E E'
datum E

elements E

groups E

helical curves E'
multiple points E
parallel curves E
planes E E E'
points E' E'
Power Copies E
rectangular patterns E
reflect lines E
spheres E'

spirals El

splines El



surfaces E E E E' E E E E E'
wireframe elements E E
Curve Connect Checker

command &
curve connection

analyzing bl
curves

checking connections &
conic &

connecting &

corners &
creating E' E
extrapolating E
helical &
joining El

reflect lines &

datum

creating E'
defining

affinity &0

supports &
Delete

command &
deleting

surfaces T

wireframe elements &
Disassemble

command E
disassembling



elements &

edges

extracting E
Edit Group

command E
editing

elements &

groups bl

material T
elements

copying E
creating E'
disassembling El
editing E
intersecting E
pasting E'
projecting E
repeating E
rotating E'
transforming E' E' E
translating E
Expand Group
command E'
expanding
groups E
Extract

command &
extracting



edges &
Extrapolate

command ‘B &l
extrapolating

curves &

surfaces &
Extrude

command &
extruding

surfaces &
Fill

command &

filling between elements '

groups

collapsing E'
creating &
editing &

expanding E

managing &=

moving &=

Healing

surfaces T



healing

command &
helical

curves (=
helical curves

creating &
Helix

command &

Insert Open Body

command &
inserting

open bodies &
instantiating

Power Copies &
intersecting

elements &
Intersection

command &

Join

command & (&
joining

curves &

surfaces E E



lines

bisecting E
Loft

coupling E'
loft

command &

lofted surfaces E

managing
groups &
open bodies &

Power Copies il
manual

coupling E
material

editing &
materials

applying &
modifying

splines &
moving

groups &

open bodies E
multiple points

creating &



non-associative element &

Object Repetition

command E
offset

command &

offset surfaces E
open bodies

inserting E
managing E'
moving E

removing E

selecting &

Parallel Curve

command &
parallel curves

creating hid)
Paste

command E
pasting

elements E
patterning il
Plane

support &
plane



command &
planes

creating & ' &
Planes Repetition

command &
Point

command &
Point & Planes Repetition

command T
points

creating E' E
Power Copies

creating El
instantiating &
managing &

saving &
PowerCopy Creation

command &
PowerCopy Instantiation

command E
PowerCopy Save in Catalog

command E
projecting

elements &
Projection

command &

Rectangular Pattern

command &
rectangular patterns



creating &
Reflect Line

command &

reflect lines
creating &
curves hidl

Remove Open Body

command &
removing

open bodies E
repeating

elements &
restoring

surfaces &

revolution surfaces &
Revolve

command &
Rotate

command &
rotating

elements &

saving

Power Copies &
Scaling &
scaling

command &
selecting

bodies E
open bodies &



Snap to Point

command E
Sphere

command E'
spheres

creating El
Spiral

command &
spirals

creating E'
Spline

command &
splines

creating E'
modifying &
Split

command E'
splitting

surfaces T

wireframe elements &
stacking

commands &
stopping

updating &
support

plane E

surface &
supports

defining E'
surface

support bl
surface connection

analyzing il



surfaces

checking connections E

creating BEe®®®®e®®®
deleting E

extrapolating &

extruding ®

healing ®

joining ® &

restoring E

splitting &

trimming ®

untrimming ®
Sweep

command E E|

swept surfaces E' E'
Symmetry

command &

transforming
elementS IEl |E| |E|
Translate

command &
translating

elements &
Trim

command &
trimming

surfaces T

trimming &



Untrim

command &
untrimming

surfaces E
Update

command E
updating

stopping El
updating &

wireframe elements
creating El E
deleting E
splitting E'

wireframe elements &'
Work on Support

command &



Conventions utilisées

Certaines conventions utilisées dans la documentation CATIA, ENOVIA et DELMIA vous
aideront a reconnaitre un certain nombre de concepts et de spécifications importants. Les
conventions typographiques suivantes sont utilisées :

@ Les titres des documents CATIA apparaissent en italique dans le texte.

@ Le texte qui apparait en courrier comme Fichier -> Nouveau identifie les commandes a

utiliser.

L'utilisation de la souris differe selon le type d'opération que vous devez effectuer.

Bouton de la souris Opération

o

i
n

Sélectionner (un menu, une commande, une géométrie dans une zone
graphique, etc.)

Cliquer (sur une icone, un bouton dans une boite de dialogue, un onglet, un
emplacement sélectionné dans lafenétre du document etc.)

et Double-cliquer

Cliguer en maintenant latouche Maj enfoncée

Cliguer en maintenant la touche Ctrl enfoncée

Cocher (une case)

Faire glisser la souris

Faire glisser (une icOne sur un objet, un objet sur un autre)

Faire glisser la souris
Déplacer

Cliquer al'aide du bouton droit de la souris (pour sélectionner un menu
contextuel)

Les conventions graphiques sont les suivantes :

indique le temps nécessaire pour exécuter une tache.

indique la cible d'une téche.

indique les conditions prérequises.

indique le scénario d'une tache.

indique des consells.

indique un avertissement.



indique des informations.

indique lafin d'une tache.

indique les fonctionnalités nouvelles ou améliorées dans la présente édition.

Les améliorations sont également signalées par un arriere-plan bleu dans lamarge de
gauche.



Remarques

CATIA est une marque de DASSAULT SYSTEMES S.A. en France et dans certains pays.
Les termes qui suivent peuvent étre utilisés dans la présente publication. Il sagit des marques :

Java Sun Microsystems Computer Company
OLE, VBScript for Windows NT, Visual Basic Microsoft Corporation
M Spost Intelligent Manufacturing Software, Inc.

D'autres sociétés sont propriétaires des autres marques, noms de produits ou logos qui pourraient
apparaitre dans ce document.

Certaines parties de ce produit contiennent des él éments protégés par des droits d'auteur appartenant
aux entités suivantes :

Copyright © Dassault Systemes

Copyright © Dassault Systemes of America

Copyright © D-Cubed Ltd., 1997-2000

Copyright © ITI 1997-2000

Copyright © Summit Software, 1992-1996

Copyright © Cenit 1997-2000

Copyright © Mental Images Gmbh & Co KG, Berlin/Germany 1986-2000
Copyright © Distrim2 Lda, 2000

Copyright © Institut National de Recherche en Informatique et en Automatique (INRIA
Copyright © Augrin Software

Copyright © Rainbow Technologies Inc.

Copyright © Compag Computer Corporation

Copyright © Boeing Company

Copyright © IONA Technologies PLC

Copyright © Intelligent Manufacturing Software, Inc., 2000

Copyright © Smart Solutions Limited

Copyright © Xerox Engineering Systems

Copyright © Bitstream Inc.

Copyright © IBM Corp.

Copyright © Silicon Graphics Inc.

Copyright © Installshield Software Corp., 1990-2000

Copyright © Microsoft Corporation

Copyright © Spatial Technology Inc.

Copyright © LightWork Design Limited 1995-2000

Copyright © Mainsoft Corp.

Copyright © NCCS 1997-2000

Copyright © Weber-Moewius, D-Siegen

Copyright © LMS International 2000, 2001

Raster Imaging Technology copyrighted by Snowbound Software Corporation 1993-2001

Lafonction d'analyse Display 2D/2.5D ains que les interfaces MSC.Nastran et ANSY S sont basées
sur des technologies LM S International et ont été développées par LM S International .

Copyright © 2000, Dassault Systémes. Tous droits réserveés.
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