Principes de base CATIA V5- Lecon 8 : Assembly Design

Guide de I'étudiant

Assembly Design

Dans cette lecon, vous apprendrez a créer un assemblage a l'aide de fichiers existants.

Sujets traites :

Etude de cas : Assembly Design

Objectif de la conception

Etapes du processus

Création d'un nouveau CATProduct

Assemblage dans le composant base
Manipulation de la position du composant
Assemblage et contrainte totale des composants
Enregistrement de I'assemblage
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Présentation d'Assembly Design

Qu'est-ce qu'un assemblage ?

Un assemblage (aussi appelé un produit) est e e
un document qui stocke une série de ¥ fandle_Mecanism| P
composants (pieces ou autres assemblages). %E‘;:";:tgﬂﬁﬂ‘;fe"";fi")9—“‘“‘"’ 5
Un assemblage utilise I'extension #-8, Handle iHandioT) 2,
.CATProduct. :@Handle (Handle.2) ?;;
Bearing (Bearing.1) 1
%ws D8 (VIS D8.1) %
T ECROU D8 (ECROU D8.1

Les composants utilisés dans un assemblage *—%ECROU D8 fECROU 082; &
peuvent étre des composants pré-existants ou chnstramts ]
des composants créés dans I'assemblage. *[Appliij;::" features 5
" . %
Comme une piéce, un assemblage contient un &
arbre des spécifications. L'arborescence %
affiche les composants insérés et les e
. TTONe . Y| 5
contraintes utilisées pour fixer les composants. NERELBEorg He RS0 un 2.

lesiae glaggyle! o g%
Selsct an obisct of & command | =
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Terminologie

Certains termes sont propres a I'atelier Assembly Design :

Terme

Description

A. Assemblage

Document qui contient une série de composants. |l
posséde I'extension de fichier ,CATProduct. Un
assemblage est également appelé un produit.

B. Composant

Terme général pour tout modele ajouté a un
assemblage. Il peut s'agir d'une piéce ou d'un
autre assemblage (sous-assemblage).

C. Référence

Identifie la piéce utilisée dans I'assemblage.
Généralement, la référence est la méme que le
nom du fichier piéce pour le composant, mais
elle peut étre différente.

D. Instances

Chaque composant inséré dans un assemblage constitue
une instance séparée. Par exemple, si la méme piéce est
insérée deux fois dans un assemblage, les deux
exemplaires auront la méme référence mais des numéros
d'instance différents. Deux composants d'un assemblage
ne peuvent avoir le méme numéro d'instance.

E. Entité
active

L'entité en cours d'édition est appelée entité
active. Pour rendre une entité active, double-
cliguez dessus. L'entité active est en
surbrillance.

Q) DI’I"PI’BSS

tf' Stand (Stand.1)
%‘iuppnn (Suppnrr.1) @
@Blnr Fngine (Rlor_Fngine 1]

T@Dnll Support {Drill_Support. 1)

W Rarrel (Rarrel.1)
W RBearing_30 (RBearing_MN30.1)
Rearing_I30 (Rearing_MN30.7)
ﬁ Canella_Axis {Ganella_Axis 1)
*‘i‘&x] Support_Plaque {Support_Flaque.1})
] Chuck {Chuck.1)

i Cnnstraints

?— HandIP Meranism {(Handlz_Meranism.1)
tr- Casing_Inf {Casing_Inf.1)

\ tr- (_.asmg Sup {Casing_Sup.1)

'i‘}j(_.anella Fulley {Canella_Pullay.1})

*"Dl Constraints

*-Applications

Guide de I'étudiant
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Etude de cas : Assembly Design

L'étude de cas de cette lecon porte sur le mécanisme de poignée, le sous-assemblage handle
mechanism (mécanisme poignée), qui fait partie du projet principal illustré ci-dessous. Cette
étude de cas se focalise sur I'assemblage de fichiers pré-existants dans un nouvel
assemblage.

@ andle_tecanizm|

Conrmectine. Fod [Conmeclig_FRwl.1)
Handle_Block_L4 Handle_Black.”™)
Handle [Herndle. 1)

Handle [Handle. 2]

-Iiﬂ@ Bearing [Bearing. 1]
-y ] VIS DB VIS DE.1)

-II-@ ECROU D8 [ECROU D81
#-6,| ECROU DB [ECROU D8 2
=" Conztraints

Gl Azgembly features
#-tpplications
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Objectif de la conception

Le sous-assemblage poignée doit
correspondre aux pré-requis de l'objectif de
conception suivant :

v' Corrigez le premier composant.

+ Bien que fixer le premier composant ne soit
pas essentiel dans CATIA, cela constitue un
bon entrainement de le faire.

v Contraignez entierement tous les éléments.

» La contrainte entiére des composants permet
d'éviter des modifications involontaires.

v" Réutilisez les composants existants.

+ La réutilisation de composants existants
diminue le temps de conception.

Guide de I'étudiant
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Etapes du processus

Suivez ces étapes pour créer I'assemblage poignée :

1. Création d'un CATProduct.
2. Assemblage du composant base.

3. Manipulation de la position du composant et
fixation.

4. Assemblage d'autres composants et contrainte
compléte de leurs positions.

5. Enregistrez I'assemblage.
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Création d'un nouveau CATProduct

Dans cette section, vous verrez ce qu'est un assemblage et comment créer un nouveau
fichier produit.

Suivez ces étapes :

1. Création d'un
CATProduct.

Guide de I'étudiant
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Définition d'un nouveau document d'assemblage

Les assemblages sont créés dans l'atelier
Assembly Design. Utilisez I'une des méthodes
suivantes pour accéder a l'atelier Assembly
Design.

A. Sélectionnez le menu Start >
Mechanical Design > Assembly Design
(Démarrer > Conception Mécanique >
Assembly design).

B. Sélectionnez le menu File > New (Fichier
> Nouveau) et sélectionnez Product dans
la fenétre New (Nouveau).

C. Sélectionnez l'icobne Nouveau et
sélectionnez Product dans la fenétre New
(Nouveau).

@ E
INEEa YR ® o o

SmarTeam Fle  Edt  Wew I

Infrastructure * | @
@ Part Design

fechanical Design

o

2 esig
I

§hape -%V Sketcher

Analysis & Simulation IT{ES'}_-'_ Produck Funckional Talerancing & Annokation
@?2; Weld Design

BEC Plant 1 RE
g: Mold Tooling Design

Machining ) jﬁ Structure Design

‘Qigital Mackup ,b% Drsfting

Core & Cavity Design
Eguipment B S‘y'StEITIS " Healing Assistant

Digital Process for Manufacturing (|~ Bt il i

Sheet Metal Design
) . ) |
Ergonomics Design & Analysis ] shest Metal Production
|g

Knljw|edgeware Wireframe and Surface Design

-
K‘_;N Generative Sheetmetal Design
B

-
‘ﬁ&}' Functional Toleranding & Annotation
o

List of Types: 4 z

g|2 ;I @ e

Part (% open... Chrl+0
Process e

Selection:

| Product

@ ok | @ cancel |

Guide de I'étudiant
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Affectation de propriétés de produit

Suivez ces étapes pour ajouter des
informations de description au nouveau
document d'assemblage :
1. Cliquez sur le nom de l'assemblage dans l'arbre des @ @
spécifications. A
2. Cliquez avec le bouton droit de la souris et
sélectionnez Properties (Propriétés).

3. Spécifiez la référence dans le champ Part Number
(Référence) et toutes les autres informations

pertinentes décrivant 'assemblage.

4. Cliquez sur OK pour fermer la boite de dialogue e | sraphic | mechanical | Drafeng |

Properties (Propriétés).

= - @ —Produck
W | WMl F |_1t':‘ Part Murnber | CoverPlate

prlications

pplcatons
W
Propetties 21x|
Current selection : IProductl j
Revision
Definition
Momeniclature
Source Made - l
Description | part For the Clamp Assembly ersion 9
Define other properties... I
| | ®
More. .. I
@ oK I @ Apply l Close I

Center Graph

Reframe On

Hide'Show

B Properties

E Open Sub-Tree

% cut Chrl4-i
Copy Chrl+C

2, paste Chrl+v

Paste Special. ..

Delete Del

Productl object L4

Components L4

Representations L4

Selection Made L4

Guide de I'étudiant
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Assemblage du composant de base

Dans cette section, vous apprendrez a ajouter un composant base au nouveau produit.

Suivez ces étapes :

v
2. Assemblage du
composant base.




Principes de base CATIA V5- Lecon 8 : Assembly Design

Guide de I'étudiant

Ajout de composants (1/2)

Vous pouvez ajouter un composant a un

assemblage de l'une des trois fagcons

suivantes : menu contextuel, Outils de Product

Structure et menu Insertion. @ lamp ;;3
)

=-%% [Clamp_Body (Clamp_Body.1

e e

A. Menu contextuel C‘@coverplate (couvercle 182y uew Component :
» Cliquez avec le bouton droit sur 2y '
~!Iq ) #@ Body (corps.3) ! g3 Mew Product |
I'assemblage qui recevra le composant , !

- . . Iew C0M Component 1

et utilisez le menu contextuel pour #ﬁl Constraints . !
insérer le composant. C'est la méthode : . 3] e part '

. . Ywispring (ressort.1) i i !

la plus rapide pour insérer un :@r Existing Component. . !
composant. #@ screw_2 (vis2.4) :@ Existing Component With Pasitioning. .. |
_% Made_Product (Made_Prou: :1% Replace Component In Session. .. i

ﬁl C . :5‘% Replace Companert, .. ;

t onstraints = =

Applications

B. Outils de Product Structure

+ Sélectionnez I'assemblage dans I'arbre
de spécifications et utilisez les icébnes
de la barre d'outils Outils de Product
Structure.
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Ajout de composants (2/2)

EEMTIA ¥5 - [Stepb_start_DrillPress.CATProduct]
n Start  SmarTeam File  Edit  Wiew m Tools  Analvze  Window  Help
‘I"'@ Stand (Stand.1) & coindidence...

f‘@ Support (Support.1) (7 contact...
< Offset...

T-’ng Bloc_Engine (Bloc_Engir ® —

T-’ng Drill_Support (Drill_Supg & ;i_x A

T’ng Handle_Mecanism (Hanc 3 ric

f‘@ Casing_Inf (Casing_Inf.1 g quick constraint
C@ Casing_Sup (Casing_Sur % iz FRIEThoc
@{gj Canella_Pulley (Canella_#g new companent
Constraints g Wew Product

. e COM Cornponent

@ [ew Park

@ Existing Component. ..

@ Existing Compaonent With Positioning. ..

C. Menu Insert (Insertion)

» Sélectionnez I'assemblage dans
I'arbre des spécifications et
utilisez le menu Insert
(Insertion).

#-Applications

E:i Documnent Template Creation. ..

Guide de I'étudiant
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Insertion d'un composant existant (1/2)

Lorsque vous ajoutez des pieces ou
assemblages existants comme
composants, leurs fichiers
correspondants ne sont pas copiés dans
I'assemblage ; ils sont seulement
référencés par l'assemblage.

Suivez ces étapes pour ajouter un

composant a un assemblage :

A. Cliquez avec le bouton droit de la
souris sur I'assemblage et
sélectionnez Existing Component
(Composant existant)

ou

B. Sélectionnez I'assemblage dans
I'arbre des spécifications et cliquez
sur l'icbne Composant existant.

ou

C. Sélectionnez I'assemblage dans @

I'arbre des spécifications et
sélectionnez le menu Insert >
Existing Component (Insertion >
Composant existant).

Components 4 'z: MNew Component
4 @ News Product

Representations

[{ey O Component

7 Selection Mode =N
dﬁj Handle_Mecanr-.i;;\D i3] NewPat o

Applications

@ Existing Component YWith Fositioning...

I
I-:ols fnalyze  Wwindow  Help 1

1
[,
W Object
1
1

Product SIILG Tools

x|
' BETRERRERRERE

' ﬁ Coincidence. ..

I
. @' Copkack. ..

1
! “;ﬁ Offset, ..

: @ angle...
I

! _/y Fix Together.,.,
|
' r
1 s

A uick. Constraint
e

! % Reuse Patkern. ..

I

1

1
3

:- 'tc Mew Component

1 1:,;'

! E@ Mew Product

[ew COM Campanent

@ Mew Park

Guide de I'étudiant
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Insertion d'un composant existant (2/2)

Suivez ces étapes pour ajouter un
composant a un assemblage (suite) : File Selection 7[x]
Lookin: [ DS [ I e B =

.. CATPDG_Ex Recap Piston_End CATPart
3| CATSKE_Ex Master_StepB.CATPart

i) Chuck CATPart

.. Column. CATPart
Connecting_Rod.CATPart
Crrill_Support. CAT Product
LBl ECROU_DS CATPart

.. Engine CATPark

.. Engine_duxis. CATPart

.. Engine_Support. CATPart
gad| GEAR_REDUCER.CATProduct
ME)| Handle CATPart

{5 Handle_Bloc. CATPart

fal| Handle_becanizm CATProduct

= [
. . . /
E. C|IqueZ sur Open (OUVI’II’) ?) File: name: IEonnecting_Hod.mTPart j Open L@
=

Files of type: IAII Files [*7)

D. Sélectionnez le composant dans la
fenétre File Sélection (Sélection de
fichier).

My Documnents

ky CompLiter

™ Open as read-only

IV Shew Preview /il

"’jﬁ;j andle_Mecanism

F. Le composant est ajouté a I'assemblage. t@Cunnecting_Rud (Cunnecting_RudJ}@
Applications
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Affectation de propriétés de composant (1/2)

Une fois les composants insérés dans un produit, vous
pouvez personnaliser leur affichage et leurs propriétés.
Par défaut, la référence et le nom de l'instance s'affichent
dans l'arbre de spécifications pour chaque composant.

Suivez ces étapes pour personnaliser |'affichage dans

I'arbre des spécifications : @

1. Cliquez sur Tools > Options (Outils
> Options). ub-clamp

2. Sélectionnez Infrastructure > ¥l clampS (clampé.1)
Structure du produit et affichez :
l'onglet Nodes Customization
(Personnalisation des noeuds).

3. Cochez l'option Customized Display
(Affichage personnalisé) dans
Product instance, reference loaded

I d duit. réfé Référence Nom de
( nstance de produit, référence linstance
chargée).
4. Cliquez sur Configure (Configurer). @
My clampd. 1

5. Videz la liste existante et
sélectionnez le nom de l'instance

?—‘gclampz.l

(#IN#). fv-‘gclamp&l

6. Cliquez sur Close (Fermer). % clampl.1
7. Cliquez sur OK. tithonstraints

Applications

! Zgr Management | EMCWYLA

Link ko Reference
[] short Reference Path (#SRP#)

Cormponent
[ instance Mame (#TM#)1 ] Description (#D1#)

shape
[J shape Mame {#5H#) [ Environment {#ER#)
[ shart Description (#S04#) [ Source (#5C#)

— @ Cioss_|

[ g e
! @ Modes Cuskomization | Produck Strug
1
Reference Product 1
1
[ customized display i
B Zonfigure.. I 1
1
1
1
i |
1
| #Pr (TN configure . || !
1
Product instance, reference unloaded :
[ Custamized display 1
[ [#srpa] corfiaure, |
1
___________________________________________ 1
Configure customized display ﬂil
| #Ini (5)
Product
[ Part Mumber (#Pu#) ] Nomenclature (#RNO#)
[ revision (#RE#) [ Source (#350#)
[ Definition (#DF#) [ Description { #DR4)

Guide de I'étudiant
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Affectation de propriétés de composant (2/2)

Les propriétés du composant inséré peuvent aussi étre modifiées.
Suivez ces étapes pour modifier les propriétés du composant :

1.
2.

Cliquez avec le bouton droit de la souris sur le composant.

Cliquez sur Propriétés (Propriétés) dans le menu

contextuel.

Spécifiez les informations nécessaires, comme Instance
name (Nom de l'instance) et Description.

2]

Current selection Iclamp4.1

Product | Graphic | Mechanical | Drafting |

|»

—Companent 3 Vi

Instance name Iclamp4.1

Description

A isualize in the Bill OF Material

"Link to Reference
{

clampe | clamps, CATPart

r—Product

Part Mumber | clamp4

Revision

Definition

Momenclature

Source Unknown - I

Descripkion

-
1 3
Maore. .. I

‘ a @l ﬂl

2 clamp3 (w.

tﬁl Constraints

Applications

] clampl (clam [&] Hideishow

: Cut
1

228 Copy

Cenker Graph

Reframe On

Chrl4

Chrl+C

Guide de I'étudiant
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Manipulation de la position du composant

Dans cette section, vous apprendrez a deplacer un composant et a fixer sa position
dans l'espace.

Suivez ces étapes :

v
v

3. Manipulation de la

position du composant.

Guide de I'étudiant
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A propos de la boussole

Une fois les composants insérés dans
I'assemblage, ils peuvent étre manipulés en
utilisant la boussole pour déplacer et faire
pivoter I'assemblage en entier, ou en faisant
simplement glisser et pivoter ses composants.

A. Dans I'exemple du haut, 'assemblage
entier pivote autour de I'axe X lorsque la
boussole est sélectionnée comme illustré.
La rotation est temporaire car elle n'est
pas stockée dans les documents CATPart
ou CATProduct. Vous modifiez seulement
le point de vue.

®

B. Dans I'exemple du bas, un composant
pivote librement autour de I'axe X. Si ce
composant n'est pas contraint, la nouvelle
position est stockée dans les documents
CATProduct.
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Positionnement de la boussole pour déplacer un composant
Avant de pouvoir déplacer un composant en

utilisant la boussole, vous devez positionner la

boussole sur le composant.

®©
Suivez ces étapes pour positionner la @
boussole : ‘.
1. Déplacez le pointeur sur le petit carré
) , o b4
rouge de la boussole. L'aspect du pointeur

change. = 5

2. Appuyez sur le bouton gauche de la souris
et maintenez-le enfoncé pour faire glisser
la boussole. La forme de la boussole
change pendant son déplacement.

3. Sile composant est sélectionnable, la
boussole prend l'orientation de I'élément
géométrique en dessous d'elle. Pour
sélectionner le composant, relachez le

bouton gauche de la souris. @
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Déplacement d'un composant en utilisant la boussole (1/2)

Suivez ces étapes pour déplacer un composant en
utilisant la boussole :

1.

Placez la boussole sur un composant.

Sélectionnez le type de mouvement que
vous voulez en déplacant le pointeur
sur la boussole. L'élément en
surbrillance de la boussole indique le
mouvement disponible :

a. Translation suivant un axe
b. Translation suivant un plan

c. Rotation autour d'un axe

d. Rotation autour de I'origine de la
boussole.

Faites glisser le composant vers une
nouvelle position.

Guide de I'étudiant
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Déplacement d'un composant en utilisant la boussole (2/2)

4. Pour déplacer le composant d'une
distance précise, procédez comme suit

Lock Current Crientation

a. Placez la boussole sur un
composant.

b. Cliquez avec le bouton droit de la
souris sur le petit carré rouge de la
boussole et cliquez sur Edit
(Edition).

c. Définissez l'incrémentation de la
translation Along W a [100mm].

d. Cliquez sur la fleche vers le haut
pour définir I'incrémentation
positive. W

Lock Privileged Plane Crientation Parallel to Screen

Use Local Axis System

Make LW the Privileged Plane
Make Wit the Privileged Plane
Make WL the Privileged Plane

Makg Privileged Plane Most Visible

Snap Automatically to Selected Object

1@ [T
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Alignement de composants

Vous pouvez déplacer des composants sans

recourir a la boussole en utilisant I'outil Snap

(Alignement). La fonctionnalité implique la

sélection d'entités entre les composants @ O
comme références pour les aligner

ensemble.

Pour aligner un composant, procédez comme
suit :
1. Cliquez sur l'icbne Alignement dans la
barre d'outils Move (Déplacement). @
2. Sélectionnez la surface inférieure du
boulon.

3. Sélectionnez la surface supérieure de la
base.
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Fixation d'un composant dans I'espace (1/2)

Aprés l'insertion du composant base, ce dernier peut
étre laissé « flottant » dans l'espace (sans contraintes),
mais c'est un bon entrainement de fixer ce composant.
La fixité de ce composant servira de référence pour le
positionnement de tous les autres composants qui
seront assemblés plus tard. Les composants fixés
dans I'espace retournent a leur position lorsque les
contraintes sont mises a jour (c'est-a-dire régénérées).

@ ackAssembly

Dyl IACK FRAME (jack FRAME.1)(2)

Jack_first_branch {Jack_first_branch)

B
o

Applications

Suivez ces étapes pour fixer un composant dans

l'espace :

1. Cliquez sur l'icbne Fixe un composant dans la
barre d'outils Contraintes.

2. Sélectionnez le composant dans l'arborescence
ou dans la géométrie. ’nﬁi

3. Le composant est fixé dans I'espace. 3 ACK FRAME (jack FRAME.1)
i'@ Jack_first_branch (Jack_first_branch)

=~ ]} Constraints

Al Fix.14 (jack_FRAVE.L)

-Applications
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Fixation d'un composant dans I'espace (2/2)

Une fois que vous avez fixé un composant,
vous pouvez toujours temporairement
manipuler sa position dans I'assemblage.
Apres la mise a jour de lI'assemblage, la
contrainte sera réévaluée.

La boussole est placée
sur le composant qui est
fixé dans I'espace.

Le composant fixé est
déplacé avec la

Apreés la mise a jour,
boussole.

la position du
composant est
réévaluée.
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Fixation d'un composant (1/2)

Lorsque vous commencez a ajouter des contraintes
a un assemblage, vous devez d'abord avoir un @
composant fixé, puis placer les autres composants

par rapport a celui-ci. Si le composant est seulement

« fixé » (et non « fixé dans l'espace »), vous pouvez

e

modifier sa position, I'assemblage restera cohérent
en terme de contraintes. -] IACK_HRAME (jack_HHAME 1)
Suivez ces étapes pour fixer un composant : @ . .
i . o ) F@Jack_hrst_branch {Jack_tirst_branch)

1. Sélectionnez l'icéne Fixe un composant pour ,L Constraints

créer la contrainte. i Fix.11 (jack_FRAME.1)
2. Double-cliquez sur la contrainte Fix (Fixe) Applications

existante.

3. Cliquez sur le bouton More>> (Plus>>).
4. Décochez I'option Fix in Space (Fixité absolue).

Constraint Definitio 2x|

Canskraink Type: Fix
ol e
]
[Mare > I

@ oK I Iﬂl.fal'u:ell

Guide de I'étudiant
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Fixation d'un composant (2/2)

L'exemple suivant illustre le concept d'un
composant base qui est fixé, mais non fixé dans
I'espace.

A. Faites glisser le composant avec la boussole
vers une nouvelle position. Le composant
situé au-dessus de la boussole est fixé mais
pas fixé dans l'espace.

B. Dans cet exemple, vous voyez que les
composants rouge et bleu se déplacent par
rapport aux contraintes qui leur ont été
appliquées.

La boussole est placée
sur le composant qui est
fixé.

Apreés la mise a jour,
la position du
composant est
réévaluée.

Le composant fixé est
déplacé avec la
boussole.
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Réorganisation d'une structure de produit

Vous pouvez réorganiser les composants dans I'arbre des spécifications pour « coller » aux pré-
requis de conception.

Arborescence originale Arborescence réorganisée
FixedComponent @ FixedComponent
T-% Static Jaw (Static Jaw.1) > a | Holder (Holder. 1) ]
T-Q_;k Holder (Holder.1) -y, Static Jaw (Static Jaw.1)

-9y, 2ndStaticJaw (2ndStaticJaw.1) $-8) 2ndStatic Jaw (2ndStaticJaw. 1)

’%z; Jaw Holder Flange (Jaw Holder Flange.1) 5 .. Jaw Holder Flange (Jaw Holder Flange.1)
T’%_;; CHC-M10-40 (CHC-M10-40.1) Jaw Holder Flange (Jaw Holder Flange.2)
*“9_,_2; CHC-M10-40 (CHC-M10-40.2) | CHC-M10-40 (CHC-M10-40.1)

& e P mouoc o

i TV ) — .| CHC-M10-40 (CHC-M10-40.3)
T'Q,E; Jaw Holder Flange (Jaw Holder Flange.2) i% CHC-M10-40 (CHC-M 10_404}

@, CHC-M10-40 (CHC-M10-40.5
T_%ﬁ S (CHC o 6) Tr@ CHC-M10-40 (CHC-M10-40.5)

T~y CHC-M10-40 (CHC-M10-40.6) $-8,, CHC-M10-40 (CHC-M10-40.6)
Ty, CHC-M10-40 (CHC-M10-40.7) #.] CHC-M10-40 (CHC-M10-40.7)

T-Q}; CHC-M10-40 (CHC-M10-40.8)

$-8] CHC-M10-40 (CHC-M10-40.8)
Constraints

t - t‘ Constraints
Applications Applications

Guide de I'étudiant
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Réorganisation d'une structure de produit (1/2)

L'outil Réorganisation de I'arbre vous permet

de réorganiser les composants dans l'arbre
des spécifications pour répondre a vos
besoins.

Suivez ces étapes pour réorganiser les
composants :

1.

Activez I'outil en sélectionnant le menu

Edition > Composants > Réorganisation

de I'arbre ou en cliquant sur l'icbne
Réorganisation de I'arbre.
Sélectionnez le produit dans lequel vous
voulez réorganisez les composants.
Sélectionnez le composant que vous
voulez réorganiser.

Sélectionnez les icones fléches pour
changer la position du composant
sélectionné dans l'arborescence.
Cliquez sur OK.

Product Structure Tools

| -9, Static Jaw (Static Jaw.1) ,
| 405 Holder (Holder.1) |
| 4-8y, 2ndsStatic Jaw (2ndStaticlaw 1) E

@) Jaw Holder Flange (Jaw Holder Flange.1) i

| =05/ CHC-M10-40 (CHC-M10-40.1)
| #-9,,CHC-M10-40 (CHC-M10-40.2)
| =0y CHC-M10-40 (CHC-M10-40.3) ;

'%G‘IC-M 10-40 (CHC-M10-40.4)

| 48 Jaw Holder Flange (Jaw Holder Flange.2) |
| -0, CHC-M10-90 (CHC-M10-40.5) '

®
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Réorganisation d'une structure de produit (2/2)

Vous pouvez aussi déplacer un composant en
utilisant I'outil Graph Tree Reordering
(Réorganisation de l'arbre):

1. Sélectionnez un composant a réorganiser. @

2. Cliquez sur l'icone Déplace le produit
sélectionné.

3. Sélectionnez le composant sous lequel
vous voulez positionner le composant @
sélectionné.

4. Cliquez sur Apply (Appliquer).

5. Cliquez sur OK.

__________________________________
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Copier/coller d'un composant

Un assemblage peut nécessiter plus d'une
instance d'un composant. Les options Copy
(Copier) et Paste (Coller) fournissent une

méthode rapide pour dupliquer un composant.

Suivez ces étapes :

1. Cliquez avec le bouton droit de la souris
sur le composant.

2. Cliquez sur Copy (Copier) dans le menu
contextuel.

3. Cliquez avec le bouton droit de la souris
sur I'assemblage dans lequel vous voulez
coller le composant.

4. Cliquez sur Paste (Coller) dans le menu
contextuel.

({%j onnector Assembly

2 Connnector Shell (Top Shell)
#C:gj Connector Card...d Assembly.1)
l C@ Connnector She.. Bottom Shell)
#@ANSI B18.6.7M ..CPANSLOT.1)
L@ AMSIB18.6.7M ...C PAN SLOT.2)
ﬁl Constraints
$-Applications

@gj onnector Assembly

@Conﬂnector Shell
@Conﬂector Card Assembly
#—‘5@ Connnector Shell
@ANSI B18.6.7M SCREW M3 .5x6STEEL MC PAN 5LOT

TFHI Constraints @ t
#-Applications Ca @
=opy

@ Paste
Pazte Special...

%j Connector Assembly

5 Connnector Shell
T‘@Connector Card Assembly % o =
#@Connnector Shell =

] ANSI BL3 6.7M SCREW M3.5x¢ Loapy ChikC

ﬁl(bnstraints % Paste @ Chrl+t
#-Applications Paste Special...

Chrl+
Chrl+C
Clrl+
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Duplication de plusieurs instances d'un composant

Les composants peuvent étre dupliqués suivant

une droite en utilisant I'outil Multi-instanciation. @
Lorsque vous utilisez cet outil pour créer

plusieurs instances d'un composant contraint,

soyez conscient que les instances résultantes ne

sont pas automatiquement contraintes.

1.

Multi-Inst... B

Cliquez sur l'icéne Définition de la multi-
instanciation dans la barre d'outils Outils de
Product Structure.

Sélectionnez un composant.

Spécifiez le nombre d'instances et
I'espacement entre elles.

Sélectionnez une direction en utilisant une
aréte d'un composant ou utilisez les
directions X, Y, Z de l'axe.

Cliquez sur OK pour terminer le composant.

©)
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Duplication de composants en utilisant une répétition existante
(1/3)

Les motifs peuvent étre utilisés pour automatiser la %
duplication d'un composant et de ses contraintes. N

Lorsque vous utilisez I'icone Reuse Pattern (Réutilise

un motif), la boite de dialogue Instantiation on a 211

Pattern (Instanciation sur un motif) s'ouvre.

o Keep Link with the pattern |
IWELTER |

L'option Keep Link with the Pattern (Garder le lien
avec le motif), si activée, garde une association entre
les composants instanciés et le motif.

Generated components' position with respect to:
@ pattern's definition

i generated constraints

La fenétre affiche aussi le nom du motif, le nombre - Pattamn
d'instances a créer et le nom des composants a répéter. 22!
Instancels):
Le composant d'origine peut étre traité de trois facons : In component:
. L. R —Companent bo inskantiake

* Avec l'option re-use the original component (réutiliser C:M

le composant original), le composant original est & -

iy , . . N n L irst instance on paktern

positionné sur le motif, mais reste a la méme position [re-uss the original comparert =]

dans l'arbre des spécifications. Y —————
» Avec l'option créer une nouvelle instance, le Eh Constraint Name | Second Component_|

composant original reste a la méme position dans l'arbre
des spécifications, et une nouvelle instance du
composant est créée sur le motif.

* Avec l'option coupetr/coller le composant original, le
composant original devient la premiére instance dans le
motif, et est déplacé dans I'arborescence.

] Put new instances in a flexible component

- Ok I Q.ﬁ.pplvl Close I

Guide de I'étudiant
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Duplication de composants en utilisant une répétition existante
(2/3)

Vous pouvez utiliser la commande Reuse Pattern (Réutilise un motif) pour créer
rapidement plusieurs instances d'un composant qui est assemblé par rapport au composant
attaché d'un motif existant.

Instantiakion on a pattern E

I Keep Link with khe pattern |

WEITEH |
Generated components' position with respect bo:
@ pattern's definition

(@] generated constr aints

— Pattern
] : Q CircPattern. 1 Nut(Lug Nut.3) .
|l Constraints Instancels): 4 | @L T
) . In component: | Disk (Disk, 1 ey LILIG) TMLICL L LI TLIC.
Surface contact.5 (D ISk'i-'R — Component to instantiate T-ﬁI Constraints

Fix.27 (Rim.1) @y [ Lug Mk (Lug Nt 1)
First instance on patkern

Coincidence.39 (Lug Nut.1, Ire-use the original component j

Surface contact.40 (Lug Nu [~ “onns

. EI Conskraink Marme I Secand ComEDnent I -

@% Coincidence.49 (Disk.1 Rir e 0 ekl —i Surface contact.40 (Lug Nut.1 Rim.1)

@% Coincidence.50 (Rim.1 ,Disk — 4 Coincider ice .49 (Disk.1,Rim.1)
—Applications L # Coincidence.50 (Rim.1,Disk.1)

. Assembly features
i—% Reused Circular Pattern.1
@ oK I @ Apply l Chose l
4 ¢ Disk.1 / CircPattern.1

BylLug Nut.1
-Applications

[ Put new instances in a flexible component

=
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Duplication de composants en utilisant une répétition existante
(3/3)

Lorsque vous modifiez le nombre d'instances dans le motif de conception, le motif
d'assemblage doit étre mis a jour. Lorsque vous mettez a jour I'assemblage, le nombre
d'instances du composant se met a jour aussi.

O

— ~
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Composants d'un catalogue (1/2)

Un catalogue est constitué d'une série de
composants en lecture seule qui peuvent étre
utilisés dans un assemblage. CATIA possede
une bibliotheque d'attaches standards et de
piéces communes.

Pour insérer un composant a partir d'un
catalogue, procédez comme suit :

1. Sélectionnez l'icobne Navigateur de
catalogues.
2. Localiser le bon catalogue.

3. Sélectionnez le chapitre approprié dans le
catalogue.

4. Sélectionnez la famille voulue.

Catalog Browser:D:\Dassault SystemesiB14 x|

7o)
Current:l IS0 Skandards @J j E”l
Baolts =

Keys
Muks
Fins
Screws -
1 | +]
Fileer: | ﬁl | Tables |
-
Catalog Browser:D:Dassault Systemes',B1 e |
Current: I Balts j EI
-
- 150_4014_GRP|DES_A_B_HEXP|GO|\_
- ISO_4UI4_GRF'|DES_A_BP|GO|\
- IS0 _4016_GRADE_C_HEA=GOM_HE
- IS0 _4016_GRADE_C_HEXAGOM_HE
=i
A [
Fileer: | ﬁ Tables |
-
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Composants d'un catalogue (2/2)

Suivez ces étapes pour insérer un composant
d'un Catalogue (SUite) . Catalog Browser:D:\Dassault Systemes',B14', ﬂﬂ

, . C k: 150 4014 GRADES_A_B_HEZAL » =] @
5. Sélectionnez le composant voulu. g He PE =i

6. Cliquez sur OK dans la boite de dialogue @ Bl 0 o140 stz sre i
Preview (Apercu). B 0 <014 moLT M et sTemL G

. 150 4014 BOLT M2x16 STEEL GRAD

. 150 4014 BOLT M2x20 STEEL GRAD

. 150 4014 BOLT M2.5x16 STEEL GRY o |
b

1
Filter: | “l | Table=> |
-

A

@0 O I laCanceII
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Recommandation sur les pieces symétriques

Dans un produit, comme un véhicule, de
nombreuses pieces peuvent étre symétriques
par rapport au plan vertical passant par I'axe
longitudinal (par exemple, le capot ou le pare-
chocs avant ou arriére).

Pour gagner du temps de modélisation et de Q
I'espace de stockage, il suffit de modéliser

uniguement la moitié de ce type de piece. Il .
peut s'agir du c6té gauche ou droit, selon les

conventions appliquées par l'entreprise.

Un systéeme PDM vous permet d'appliquer une

symétrie sans duplication de données. Il sera

possible de créer une référence de la piece

résultante qui integre l'original et la géométrie ﬂ
symétrique.

Guide de I'étudiant
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Assemblage et contrainte totale des composants

Dans cette section, vous apprendrez a insérer d'autres composants et a les contraindre
dans I'assemblage.

Suivez ces étapes :

v
v

v

4. Assemblage et
contrainte totale des
composants.

Guide de I'étudiant
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Degrés de liberté

Lorsque des composants sont insérés pour la premiére fois dans un assemblage, ils peuvent étre
translatés et tournés dans toutes les directions. Si des contraintes sont appliquées a ces
composants, leurs degrés de liberté diminuent. Idéalement, chaque composant d'un assemblage
doit posséder zéro degré de liberté. Ceci garantit le maintien de I'objectif de conception en cas de
modifications apportées a I'assemblage. Si 'assemblage conserve des degrés de liberté, des
mouvements non désirés risquent de se produire entre composants.

Pour vérifier les degrés de liberté d'un composant, cliquez avec le bouton droit de la souris sur le
composant et sélectionnez Objet x > Degrés de liberté du composant dans le menu contextuel.

Chaque degré de liberté restant apparaitra dans la boite de dialogue Degrees of Freedom lon
Analysis (Analyse des degrés de liberté). config.

B Analyzed Element / Contestual Product
||Cane||a_F'uIIey.1 / DiillPress
— Degrees of Freedom

I Ratation_1

— Detailed Infarmation

Cloze I

Guide de I'étudiant
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Configuration des contraintes d'assemblage

On enléve des degrés de liberté d'un
composant en lui ajoutant des contraintes.
Comme les contraintes d'esquisse, les
contraintes d'assemblage positionnent
€galement la géométrie par rapport a des

=0 Tool:  Analize wWindow

éléments existants (des composants existants, (Ot
dans le cas d'un assemblage).

! ‘@ Coincidence
Des contraintes sont ajoutées a l'assemblage @ Bt o
en utilisant I'une des méthodes suivantes : | & Offset..

A. Barre d'outils Constraints (Contraintes)
B. Menu Insert (Insertion)
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Contraintes d'assemblage

Les contraintes d'assemblage sont utilisées pour
positionner les composants dans un assemblage.

Suivez ces étapes pour ajouter des contraintes
d'assemblage :

1. Fixez dans 'espace un composant dans
I'assemblage. |l sera le point de départ.

2. Avec la boussole, faites glisser et pivoter les
composants pour les positionner
approximativement. Cela facilitera le
processus de positionnement des
contraintes.

3. Positionnez chaque composant précisément
par sélection et application de contrainte(s)
appropriée(s).

4.  Pour vérifier le résultat, mettez a jour
I'assemblage. Il placera les composants
selon la position souhaitée.

®
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Contraintes disponibles et leurs symboles

Le tableau suivant répertorie les symboles représentant les contraintes que vous pouvez définir
entre composants :

_ Symbole utilisé Symbole affiché
Contraintes sur la géométrie dans I'arbre de spécifications
. ©
Coincidence o ﬁ
&
Contact
[
Décalage -_— 73 gﬂ
Angle plan - b4
B |
Parallélisme i ;ﬁf}
Perpendicularité J ";F
Fixité i @

Guide de I'étudiant
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Définition d'une contrainte de coincidence (1/2)

La contrainte de coincidence crée un ]
alignement qui peut étre de type coaxial, @( & >
coplanaire ou points fusionnés.

Suivez ces étapes pour appliquer une @
contrainte de coincidence :

1. Cliquez sur l'icbne Contrainte de
coincidence.

2. Sélectionnez les deux éléments définissant
la contrainte.

3. La contrainte est créée et les éléments
sont alignés aprés la mise a jour.

Constraints i
Al Fix 1
ﬁ Coincidence. 1 i

coaxial
Applications

oints fusionnés

coplanaire

8-57



Principes de base CATIA V5- Lecon 8 : Assembly Design

Guide de I'étudiant
Définition d'une contrainte de coincidence (2/2)

Si l'alignement a pour but de rendre deux
surfaces coplanaires, CATIA donne un choix @

C... B
d'orientation avec deux fleches vertes.
Suivez ces étapes pour définir l'orientation : @
s O
1. Cliquez sur l'icéne Contrainte de -
coincidence. 2@
2. Sélectionnez deux plans comme éléments E"-i;

géométriques pour la contrainte.

3. Cliquez sur I'une des fléches vertes pour
inverser l'orientation du composant a
déplacer.

4. Cliquez sur OK quand l'orientation est
correcte.

5. La contrainte est créée et les éléments
sont alignés aprés la mise a jour.
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Définition d'une contrainte de contact

La contrainte de contact connecte deux plans
ou faces.

Avec la contrainte de contact, vous prenez en
compte le c6té matériau, de sorte que
I'orientation de la piece soit calculée
automatiquement.

Suivez ces étapes pour appliquer cette
contrainte :

©
@%%@%@hﬂ

1. Cliquez sur l'icéne Contrainte de contact.

|
£

2. Sélectionnez les deux éléments définissant
la contrainte.

'n
-~
L
i

3. La contrainte est créée et les éléments
sont mis en contact aprés la mise a jour.

Constraints

Al Fix.1
ﬁ Coincidence

J Surface contact.D)!

Applications

Guide de I'étudiant
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Définition d'une contrainte de distance

La contrainte de distance définit une distance C. B
entre deux éléments. Suivez ces étapes pour —
appliquer cette contrainte :

1. Cliquez sur l'icobne Décalage. @( ) >
2. Sélectionnez les deux éléments auxquels 74
la contrainte sera appliquée. e
3. Spécifiez la valeur dans Offset (Décalage). éﬁn
4. Sélectionnez la valeur dans Orientation Kf
(Same (ldentique) ou Opposite .
(Opposée)), en cliquant sur la fléche verte Al
ou en sélectionnant une option dans la 2 x|
liste Orientation.
5. Cliquez sur OK. ® £ [ Measure
6. La contrainte est créée et les éléments ame: | Offset. 1
. L, N . 3. Supporting Elements
sont positionnés aprés la mise a jour.
Tvpe | Companent | Status |
Contrainte de distance Contrainte de distance avec Flane  Partl {Part1.1} Connected
avec orientation orientation opposée. Plane  Partz (Partz.1) Connected
identique.
Py Reconmnect, .. I
Orientatinnl g Same j 4

Offset| Z0mm =) @

@ ok | @cancel|
-
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Création d'une contrainte angulaire (1/2)

La contrainte Angle vous permet de définir un
angle entre les composants. Suivez ces
étapes pour appliquer cette contrainte :

@

—

Cliquez sur l'icéne Angle.

2. Sélectionnez les deux éléments auxquels
la contrainte sera appliquée.

3. Sélectionnez le type de contrainte (ici

Angle) dans la fenétre Constraint

Properties (Propriétés des contraintes).

Spécifiez la valeur d'angle.

Cliquez sur OK.

La contrainte est créée et les éléments

sont positionnés apres la mise a jour.

2
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Création d'une contrainte angulaire (2/2)
Vous pouvez aussi définir des parallélismes et

perpendicularités entre deux éléments a l'aide [}
de la contrainte Angle. Dans le cas du

parallélisme, vous pouvez choisir entre les 2
orientations Same (ldentique) ou Opposite @
(Opposée). @
Suivez ces étapes pour appliquer cette
contrainte : 2l
1. Cliquez sur l'icone Angle. % @Opeme“ﬁi‘”'a“‘“‘ Z 8 O pressurs
2. Sélectionnez deux plans comme éléments | & ;z:jf"sm e el
géométriques pour spécifier la contrainte. Oranarange (RS v
3. Sélectionnez les options Parallelism A Aot Connected
(Parallélisme) ou Perpendicularity
(Perpendicularité). ‘s — Reprert, ]
4. Sil'option Parallelism (Parallélisme) est orertater G seme 7]
sélectionnée, spécifiez I'orientation. @ ok | @cancel|
5. Cliquez sur OK. ___

Contrainte Parallélisme
avec l'orientation

. Contrainte Parallélisme avec
Identique.

I'orientation Opposée.

Guide de I'étudiant
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Fixité de composants ensemble

La contrainte Fixité relative vous permet de
contraindre des composants pour qu'ils se
déplacent comme une seule entité.

Suivez ces étapes pour appliquer cette
contrainte :

1. Cliquez sur l'icbne Fixité relative.

2. Sélectionnez les composants a fixer
ensemble. Vous pouvez sélectionner plus
de deux composants.

La fenétre Fix Together (Fixité relative) vous
permet d'afficher une liste des composants
que vous avez sélectionnés.

Vous pouvez retirer des éléments de la liste en
sélectionnant les éléments dans le modéle ou
dans la liste.

Guide de I'étudiant
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Recommandation sur les contraintes (1/2)

Pendant le cycle de vie d'un produit, les piéces
sont modifiées ou remplacées par de
nouvelles versions. Il existe donc un risque
que la géométrie n'existe plus apres une
modification.

Si les pieces sont positionnées avec des
contraintes basées sur la géométrie d'une
piéce, elles risquent de devenir incorrectes et
de perdre leur positionnement.

Pour éviter ceci et obtenir des pieces
correctement positionnées méme lorsqu'elles
sont remplacées par une nouvelle version,
vous pouvez positionner la piéce avec des
contraintes entre le repere des piéces de
I'assemblage (chaque piece étant positionnée
dans son propre repére plutét que dans le
repére global).

Part] Par-l 1)
" F“ar‘tz Farz2. 1)

Cunstl A=
zﬂHx S5 (Patl.l;
[FH surface contact & (Part1. 1Partz. 1)

E Surface contact 7 (Partl. 1larkz 1)
@'quﬁace contactO (Partl 1Partz. 1)
ApElicanos

Contrainte basée sur la
géométrie

@ Sec e TyEasadConstant
f—’@mrtl {Patl.1)
f@ Pert3 (Patz. 1)

COMsTaints

@l Fix. 5 Par-1.1)

@ SLrface contact.é Partl, L Part2.10

@ Surfaee conlacld Parls, J Pa 210
Applicztions N\

Aprés le remplacement, la
contrainte génére une erreur et la
position n'est pas conservée.
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Recommandation sur les contraintes (2/2)

Le positionnement basé sur un axe est

également utile en cas de réutilisation de

pieces provenant d'anciens projets

(transfer‘[) . b | I AZonstrain

f—’:—@m-u {rartl, 1)
Imaginez que vous conceviez une nouvelle F-dplpatz (Patz.1)

piéce uniquement a des fins d'étude CCnsants

(géométrie temporaire) : vous positionnez Alm Fix.E PartL 1)

cette piece a I'aide de contraintes entre o8 Offset.a (Partl 1 par:2 1)

reperes. E—.}"ﬁ Offset. 10 (Fartz. 1 Pert1.1)
o8 Offset. 11 (Part2. 1 Part1.1)

Vous finissez par remplacer cette piece Aoplicanors /

d'étude par une ancienne piece : celle-ci Contrainte basée sur un

contient également le méme repére, ce qui axe

vous évite de recommencer le

positionnement. Si I'axe utilisé pour le c"}t,;j ™

positionnement est publié avec les mémes f—c@partl (Part1.1)

noms, les contraintes sont automatiquement B lParts (Part2 1)

résolues. =-[1 Constraints

Al Fix.5 (Partl. 1)
&9 Offset.9 (Part1.1Part2.1)

& Offset, 10 (Part1.1,Part2.1)
28 et 11 Part L1 EartZ 11

La piece transférée est bien positionnée
méme si sa géométrie est différente de celle
de la géométrie d'étude.

—Applications .
Apres le remplacement, les

contraintes sont mises a jour et la
position est conservée.
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Regles de contrainte

CATIA impose automatiquement les regles
suivantes gouvernant les contraintes :

A.

Vous ne pouvez appliquer des contraintes
gu'entre des composants enfants du
composant actif.

Vous ne pouvez pas définir de contraintes
entre deux éléments géométriques
appartenant au méme composant.

Vous ne pouvez pas appliquer de
contraintes a deux composants appartenant
au méme sous-assemblage si le sous-
assemblage n'est pas un composant actif.

@Frmr_ﬁl ISFENRInn

{’@Wimﬁy_ﬂkehh’m Frimary_Skelaton. 1)
r@ TradleF-ame {(Cracle=rame. 1)
‘@CradleFrame_Skeletcn {CradleFrama_S<eleten 1)
@ Cradle (Cradle, 2}

@CradleSectlon {CradleSection. 1)
f"@ IaclatorPad (lsclaterPad. 1) >©
Izalatar™ad (Isclakcrfad. 20
f’g Buehl (Bush1. )
3 Dushz Dush2. 2}
Constramzs

"%j SpringCramper (SpeimcCaniper, 1)
*"@Splm[ﬁdmpu _Seelelon (SpringCamper _Skelelor, 1)

+" By, Sdl (Sedl 1)

?‘ Cap ‘cap. 1) )@
f‘@ Hllar (illar, 1)

?@Nm (A, 1
#-84 Bracket Backet 1)

S comstrans

@wspen;lorﬁkrm (SLspensionare. 1
*—@ At ollRarSystem (AR allRaSystem 1)
:.thrngRa-.k {ZteeringRack. 1)
%rakp:.vstpm {3rake3vebem. 1)

(J{;J«’r‘uJa:kIe&ssnmblyr u(nuckIeAs<emva 1

P Corstrairts

J\pplcatlcma
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Assistant d'assemblage

L'assistant d'assemblage affiche un
avertissement si vous faites des
erreurs lors de la définition de
contraintes. Les avertissements

apparaissent dans les cas suivants
A. Vous essayez de contraindre un

composant qui n'appartient pas au
produit actif. (Dans I'exemple
présenté, si vous sélectionnez la
géométrie BigScrew, vous recevez
cet avertissement.)

B. Vous essayez de contraindre deux
éléments qui appartiennent au
méme composant. (Dans I'exemple
présenté, si vous sélectionnez un
élément Axis et un élément
AxisNut, vous recevez cet
avertissement.)

C. Vous essayez de sélectionner des
éléments non publiés alors que
I'option “Select Published element
only” (Sélectionner une géométrie
publiée uniguement) est activée.
(Dans I'exemple présenté, si vous
essayez de sélectionner un élément
géométrique non publié, vous
recevez cet avertissement.)

®

By rotstngcamponent
ol

5
@Axisﬁ\ssemb y (Pxishssembly, 1)

- B Axishlue (s, 1)
-0,

Rxig (Axis. 1)

t@ BigScrew (Bigscrew. 1)
Applications

©

@Rotaumgmmpomemt

*‘ ] AcxishLIE (stNut. 10
-3

Axis (hxis. 1)

t@ BigScrew (Bigscrew, 1)
Applications

Tv-". AxishIUE (AxiSMUE. 1)
-y, deis (s, 1)

t‘@ BigScrew (BigScrew, 1)
Applications

w

r
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Mise a jour des contraintes (1/2)

Lorsque vous mettez a jour un assemblage,

CATIA réapplique toutes les contraintes aux

composants. Vous avez le choix entre mettre a

jour tout I'assemblage ou ne mettre a jour que @
des composants spécifiques. Les contraintes

nécessitant une mise a jour sont indiquées dans

I'arbre des spécifications et dans le modele.

L'exemple illustré possede une contrainte qui

doit étre mise a jour :

A. L'icbne de la contrainte dans l'arborescence
n'est pas mise a jour (notez le petit symbole
de mise a jour qui I'accompagne).

B. La contrainte apparait en noir.
C. Ces deux signaux indiquent que

I'assemblage doit étre mis a jour. Ce sera
fait grace a l'outil Mise a jour compléte .
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Mise a jour des contraintes (2/2)

Vous pouvez mettre a jour toutes les
contraintes ou le faire individuellement, en @
utilisant I'une des méthodes suivantes :

Mise a jour Mise a jour
A. Pour mettre a jour toutes les contraintes et nécessaire effectuée

pieces dans l'assemblage, sélectionnez
l'icone Mise a jour compléte dans la barre pemmmmmmmmmmmmmmmm e memeee
d'outils Mise a jour.

B. Pour mettre a jour une contrainte
individuelle, cliquez avec le bouton droit de !

la souris sur une contrainte dans l'arbre
d(,as specmcatlons ou sur le rpgdele, puis Applications
sélectionnez Update (Mise a jour)dans L. T |

l'arbre des spécifications. Mise a jour
nhecessaire

(FA surface contact.1

i Constraints |
| FalaFixa !
e 1 :
/\) |:"> Coincidence.1 object 2 |:"> ! E Coincidence.1 i

!\.-' o~

Update @ Surface contact.1
Applications

Mise a jour
effectuée
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Options de mise a jour des contraintes d'assemblage

Sélectionnez le menu Tools > Options > Mechanical Design > Assembly Design (Outils
> Options > Conception Mécanique > Assembly Design) pour accéder aux options de
mise a jour pour un assemblage. A partir de I'onglet General (Général) vous pouvez choisir
de mettre a jour I'assemblage automatiquement ou manuellement (ce qui nécessite
I'utilisation de I'outil Mise a jour). Vous pouvez aussi définir l'option Update propagation
depth (Mettre a jour la profondeur de propagation) pour que la mise a jour se fasse au
niveau actif de I'assemblage ou a tous les niveaux.

L : : :
—‘@LFunctinnal Tolerancing ¢ (f/ Extend selection to all involved compaonents 7
) always
(20 Mever

¥ fsk each time
Iz = AR Plaot s

L g Shape

= Bnalysis & Simulation

1
1 1
1 ]
1 1
: - :
. i Options Zeneral | Conskrainks | DMU Sectioning I '
1 1
i #- b General Update |
1 1
1 : 1
i .InFrastructure @ () Automatic W Manual :
1 1
: T Mechanical Design Lpdate propagation depth :
1 1
: —# fssembly Design () Active level W@ Al the levels :
1 1
1 1
i — 4 Sketcher Compute exact update status at apen |
1 1
i ‘%Muld Tonling Design () Aukornatic W Manual i
1 1
i _iﬁ Structure Design Access ba geometry |
1 1
| @Jg : : : \

i 4 Automatic switch to Design mode

! —r% Drrafting ] d !
1 — 1
: [TE-=Generative Sheetmetal  Move components involved in a FixTogether :
1 1
: :
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1

8-70



Principes de base CATIA V5- Lecon 8 : Assembly Design

Guide de I'étudiant
Gestion des erreurs de mise a jour

Lorsque vous mettez a jour un assemblage,

les contraintes sont analysées quant aux

conflits. CATIA affichera la fenétre Diagnosis
(Diagnostic) si des problemes apparaissent

(par exemple, composants surcontraints).

Vous pouvez sélectionner un conflit dans la

boite de dialogue Update Diagnosis @
(Diagnostic de la mise a jour) et effectuer

l'une des actions suivantes :

A. Cliquez sur le bouton Edit (Editer) pour
afficher la fenétre Constraint Definition
(Définition de contrainte). La contrainte

peut etre editee ou reconnectse & un 21

élément différent.

Feature Diagnosis
Surface contact.4 Ignored constraink: the system of constraints is inconsistent. ..

Coincidence. 2 Solved conskraint but involved in the over-constrained or in. ..

B. Cliquez sur le bouton Deactivate
(Désactiver) pour désactiver une
contrainte sans la supprimer. Cela vous
permet de réexaminer le probleme plus
tard.

Ignored constraint: the system of constraints is inconsistent: or over-constrained

-

C. Cliquez sur Isolate (Isoler) pour supprimer
les références d'un composant d'une autre
géométrie.

D. Cliquez sur Delete (Supprimer) pour
retirer la totalité de la contrainte
incompatible.
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Enregistrement de I'assemblage

Dans cette section, vous apprendrez a enregistrer un assemblage.

Suivez ces étapes :

5. Enregistrement de
I'assemblage.
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Enregistrement d'un document d'assemblage

Les quatre options suivantes (situées dans le menu
Fichier) peuvent étre utilisées pour enregistrer un
assemblage et des documents enfants :

A.

L'option Save (Enregistrer) enregistre les
documents du composant actif et les
documents enfants du document actif.

L'option Save As (Enregistrer sous) est
similaire a l'option Save (Enregistrer), sauf
gue vous pouvez aussi spécifier un nom et un
répertoire pour le document actif.

L'option Save All (Enregistrer tout)
enregistre tous les documents ouverts qui ont
été modifiés depuis le dernier enregistrement.

L'option Save Management (Gestion des
enregistrements) vous invite a enregistrer
tous les documents ouverts et tous les enfants
de ces documents ; vous pouvez également
contr6ler leurs noms et leurs emplacements.

Pour chacune de ces options, seuls les documents
modifiés sont enregistreés.

Sawve

Sanve As
Sane Al

oawve Management..,

Chrl+3
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Enregistrement d'un document avec un autre nom

L'option Save As (Enregistrer sous) vous permet o Skateboard

de spécifier un nom de fichier et un répertoire pour T@D“k

enregistrer le fichier. Vous pouvez créer un nouveau #yscrens

document avec de nouveaux identifiants internes. @y]Support Skateboard

Suivez ces étapes pour enregistrer un document en r@wppon Skateboard

utilisant cette option : @

1. Activez le document a enregistrer. Dans #-91 Truck
cet exemple, le document CATProduct savens 21|
actif et tous les documents enfants Savein: || Complete Truck - «®@cerE-

modifiés seront enregistrés.

2. Cliquez sur File > Save As (Fichier >
Enregistrer sous).

3. Spécifiez le nom de fichier dans File name
(Nom de fichier) et un répertoire.

4. Indiquez si vous voulez regénérer les
identifiants internes.

5. Cliquez sur Save (Enregistrer).

File: narne: @ E:.:. nplete

Save az type: I CATProduct

@ [~ Save as new document

j Save I
j Canicel |
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Enregistrement de tous les documents modifiés

L'option Save All (Enregistrer tout) fournit une
méthode simple pour enregistrer tous les
documents modifiés qui ne sont ni nouveaux ni en
lecture seule. Suivez ces étapes pour enregistrer
un document en utilisant cette option :

1.

2.

Tous les documents ouverts
modifiés sont enregistrés,
quel que soit le document actif.

Sélectionnez le menu File > Save All (Fichier >
Enregistrer tout).

Si tous les documents modifiés depuis le dernier
enregistrement ne sont ni nouveaux ni en lecture
seule, aucun message n'apparaitra et CATIA les
enregistrera. Si certains documents modifiés
depuis le dernier enregistrement sont nouveaux
(cad tout juste créés) ou sont des fichiers en
lecture seule, vous recevrez un message
indiquant que les fichiers ne peuvent pas étre
enregistrés automatiquement.

Aprés avoir cliqué sur OK, CATIA vous donnera
acces a la commande Save All (Enregistrer

®

\,EI) Following document(s) cannot be automatically saved:

| Truckiwithoutwhesl, CATProduct
Do wou wank ko proceed 7

[ ]

Cancel

x|

tout). G)

2]

1 New File(s) Left

-

1 Enable independent: saves

Read Write

Save As.., I
Hesel I

@ oK l aCanceII
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Gestion des enregistrements

L'outil Save Management (Gestion des enregistrements) est utile pour I'enregistrement de
tous les documents modifiés ou liés sous des noms et des répertoires (UNIX) / dossiers
(Windows) sélectionnés.
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Pour résumer...

En utilisant les connaissances acquises
pendant cette lecon, vous devez étre capable
de créer I'assemblage handle mechanism
(mécanisme poignée).

Vous serez invité a exécuter les opérations
suivantes :

v" Création d'un CATProduct.
v' Assemblage du composant base.

v" Manipulation de la position du composant
et fixation.

v' Assemblage d'autres composants et
contrainte compléete de leurs positions.

v" Enregistrement de I'assemblage.
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