Principes de base CATIA V5- Lecon 5 : Composants d’'habillage

Guide de I'étudiant

Composants d'habillage

Dans ce cours vous apprendrez a positionner des composants d'habillage sur des piéces.
Sujets traités :

Etude de cas : Capot supérieur
Objectif de la conception

Etapes du processus

Application d'une dépouille

Création d'un raidisseur

Création de filetages et de taraudages
Edition de composants
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Etude de cas : Composants d'habillage

L'étude de cas pour cette lecon est un capot utilisé dans I'assemblage de la perceuse a colonne
(illustré ci-dessous). Cette étude de cas se concentre sur l'intégration de I'objectif de conception lors
de la création de cette piece.

Guide de I'étudiant
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Objectif de la conception

Le capot supérieur doit correspondre aux prérequis suivants de l'objectif de conception :

v Les nervures intérieures doivent étre créées a l'aide des
composants de raidisseur.

= L'utilisation de composants de raidisseur est la méthode la plus
efficace de création de cette géométrie.

v' Le capot doit contenir une dépouille de 4 degrés.

= Cette piéce va étre fabriquée par moulage. Une dépouille est
donc nécessaire.

v" Le capot doit avoir des taraudages définis pour tous les
trous.

= Des taraudages peuvent étre représentés de facon simple,
sans avoir a créer de géométrie complexe ; cette derniere peut
prendre beaucoup de temps et de ressources pendant les
cycles de regénération.

Guide de I'étudiant
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Etapes du processus

Les étapes suivantes seront utilisées pour créer le capot supérieur :

1. Application d'une
dépouille.

2. Création d'un raidisseur.

3. Création des filetages et
des taraudages.

4. Modification de
composants.
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Application d'une dépouille

Dans cette section, vous allez apprendre a créer des dépouilles et comment appliquer
différents types de dépouilles a une piéce.

Suivez ces étapes :

1. Application d'une
dépouille.

Guide de I'étudiant

5-5



Principes de base CATIA V5- Lecon 5 : Composants d’'habillage

Guide de I'étudiant

A propos de la dépouille (1/2)

Les composants de dépouille appliquent un angle a
une surface de piece relativement a une référence.
De la matiere est ajoutée ou retirée selon I'angle et
la direction de dépouille.

On parle de « direction d'extraction » (terme
emprunté aux piéces moulées) dans le cadre de
cette fonctionnalité. L'opération de dépouille
appliquée a des pieces moulées leur permet d'étre
facilement retirées de leurs moules.

Il existe trois types de dépouille dans CATIA :

A. Dépouille simple
B. Dépouille a partir d'une
ligne de reflet I
C. Dépouille variable Selon ‘
config.

i

{

Selon ] |
— Selon

config. e
(A (B~ (C) config.

Selon
config.

i

N
A
A
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A propos de la dépouille (2/2)

Une dépouille simple requiert la définition de trois @ @

criteres .
A. Direction d'extraction :

= Ladirection d'extraction définit la
direction a partir de laquelle I'angle de
dépouille est mesuré. Il s'agit de la
direction dans laquelle les c6tés d'un G
moule sont tirés lors de I'extraction du
moule.

B. Angle de dépouille :

= |'angle de dépouille est I'angle que
forment les faces de la dépouille et la
direction d'extraction par rapport a
I'élément neutre. Il peut étre défini pour
chaque face.

C. Elément neutre :

. I e Part1
= L'élément neutre est utilisé pour définir le

pivot des surfaces dépouillées. Les -/ Xy plane
surfaces dépouillées se déplacent autour e Y Plane
d'une courbe neutre, le pivot, sur Lz plane
I'ir]tgrsection avec I'élément neutre. -—;;’a} PatBody
L'élément neutre, normalement un plan Pad.1
ou une surfagge,, peut étre Ig méme 7 setch 1
référence utilisée pour la direction ij
d'extraction. Crall
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Dépouilles simples (2/2)

Suivez ces étapes pour appliquer une dépouille
(suite) :

4. Spécifiez I'élément neutre.
5. Spécifiez la direction d'extraction.
6. Cliquez sur OK.

Fartl
oy plane
L wz plane
ok plane
"?f?} PartBody
Fad.l
# 7 Sketch.
[P Crafe1

Farti

I-é’} PartBody
Pad.1

+- m{ﬁ Sketchil

gj Craft.1
[Selon |

O J.
Draft Definition 7| x|
Diraft Type: Iﬁ ﬁl
Angle : IEDdEQ E
Face(z) ta draft: |4 elerments EI

[ Selection by neutral face

r— Meutral Element

Selection: Pad.14Face 10

Propagation: I MHane j
— Pulling Direction

Selection : |Pad 14Face1 (5)

d Controlled by reference

ki ares > I

@ 0K l 5 Cancel] Freview I
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Dépouilles simples (2/2)

Suivez ces étapes pour appliquer une dépouille
(suite) :

4. Spécifiez I'élément neutre.
5. Spécifiez la direction d'extraction.
6. Cliquez sur OK.

Fartl
oy plane
L wz plane
ok plane
"?f?} PartBody
Fad.l
# 7 Sketch.
[P Crafe1

Farti

I-é’} PartBody
Pad.1

+- m{ﬁ Sketchil

gj Craft.1
[Selon |

O J.
Draft Definition 7| x|
Diraft Type: Iﬁ ﬁl
Angle : IEDdEQ E
Face(z) ta draft: |4 elerments EI

[ Selection by neutral face

r— Meutral Element

Selection: Pad.14Face 10

Propagation: I MHane j
— Pulling Direction

Selection : |Pad 14Face1 (5)

d Controlled by reference

ki ares > I

@ 0K l 5 Cancel] Freview I
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Dépouille a partir d'une ligne de reflet (1/2)

Selon

Vous pouvez appliquer des dépouilles a des surfaces qui | coniig.
ne sont pas planaires, telles que des cylindres. Vous

pouvez créer des dépouilles a partir de lignes de reflet
générées pour une surface dans une direction donnée.

Suivez ces étapes pour appliquer une dépouille a partir
d'une ligne de reflet :

Draft Reflect Line Definition

1. Cliquez sur l'icone Dépouille a partir d'une ligne pderls - [15%s B
de reﬂet. Facels] to draft: IR RKIEE=ER
Pulling Direction
2. Sélectionnez la surface a laquelle appliquer la e [Fuling Drection
dépOUi"e' L Controlled by reference
3. CATIA affiche automatiquement la direction More>> |
d'extraction par défaut. Pour spécifier une autre @ 0K | @ Carcel | Preview |

direction, cliquez sur la zone Pulling Direction
(Direction d'extraction) et sélectionnez une
nouvelle référence.

4. CATIA calcule les lignes de reflet basées sur la
direction d'extraction.
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Dépouille a partir d'une ligne de reflet (2/2)

Suivez ces étapes pour appliquer une dépouille a | coniig.

partir d'une ligne de reflet (suite) :

5. Dans cet exemple, la dépouille pourrait
étre créée de facon indéfinie, mais ici
nous devons définir une limite. Cliquez
sur le bouton More (Plus) et
sélectionnez le plan particulier comme
élément de joint.

6. Cliquez sur Preview (Apercu)

7. Cliquez sur OK pour terminer la
creation du composant.

Selon

Draft Reflect Line Definition

Apngle I'I 9deg

Facels] to draft: [Pad 1%Face.1

Pulling Direction
|;election : |Pulling Direction

[ Contralled by reference

7] x|
E — Parting E lement
I3 Define parting element
Selection: |Plane. 1
Limiting E lerment{s): |N0 zelection @l
Y| & Cancel l Preview l
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Dépouille variable (1/2) |seen

config.

Dans certaines situations vous pouvez avoir besoin de
créer une dépouille avec des angles différents aux arétes
de transition. Vous pouvez obtenir ce résultat en utilisant
une dépouille variable.

Suivez ces étapes pour créer un dépouille variable :

1. Cliquez sur l'icobne Dépouille variable.

2. Sélectionnez la face sur laquelle la
dépouille doit étre appliquée.

3. Sélectionnez I'élément neutre.

Draft Definition 2]

Diraft Type: ﬁ Iﬁ

Angle : |2Ddeg E
Facelz) to draft; |F'ad.'| “Face.7 @
Paints : |2 elemerts gl

— Mevtral Element

Selection: Pad.14Face 8

Fropagation; I Hone j
— Pulling Direction

Selection : |Pad.1\Face.2

i Controlled by reference

More>>|
@ 0K I & Cancel | Preview |

Guide de I'étudiant
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Dépouille variable (2/2)

config.

Suivez ces étapes pour créer une dépouille
variable (suite) :

4. CATIA détermine les zones de transition qui
peuvent avoir des angles de dépouille
différents. Elles apparaissent sur le modele
et vous pouvez les modifier en double-
cliquant sur les cotations.

5. Cliquez sur OK pour terminer la création du 2lx

composant. valug| 20deg =

@ 0K l IﬂCancell

50

HC

Parameter Definikiol e |

'v'aluel Sdeq E

@ O l aCanceIl
e

Guide de I'étudiant
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Sélection de faces a dépouiller

Vous pouvez créer des composants de dépouille sur : @
"‘ PartBody
A. Plusieurs faces : dans cet t@ Pad. 1 fg:;;;
exemple, une dépouille est (P Craed gm:; >

appliquée aux quatre faces
latérales.

B. Faces individuelles : dans cet
exemple, une dépouille est créée
pour chacune des quatre faces

latérales.
Selon
P BT LT config.
=R PatEody *
PJradl |

P raf. 1 selon
ﬁ Cr Al 2 config.

fjl:‘:*afc.? :
o

Guide de I'étudiant
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Utilisation de I'outil Analyse de dépouille

de couleur) et met en évidence les zones qui dévient

L'outil Analyse de dépouille identifie (a I'aide de codes @

des valeurs spécifiées pour une direction de dépouille Ej
définie.

Pour exécuter une analyse de dépouille, procédez

comme suit :

1. Définissez le style de rendu personnalisé. @

2. Sélectionnez la piéce que vous voulez analyser. P
3. Cliquez sur l'icdbne Analyse de dépouille.

4. Choisissez le mode d'analyse rapide.

5.

Réglez la direction de la dépouille sur Z a I'aide @
de la boussole.

Observez les couleurs :

Vert : Valeur de dépouille supérieure a 5 degrés
Bleu : Sous 0 degré

Rouge : 0 — 5 degrés

Dans une piéce ideale, I'analyse aboutit a une zone
bicolore (rouge et bleue) au niveau de la ligne de
partage, correspondant aux deux moitiés d'un moule.

Guide de I'étudiant
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Recommandations sur les dépouilles

Vous allez apprendre les méthodes spécifiques et les recommandations concernant les
composants de dépouille.
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Elément de joint et élément neutre

Dans tous les cas, utilisez la méme référence pour I'élément de joint et I'élément neutre.

Ceci vous évitera d'obtenir une géomeétrie non souhaitée. Dans I'exemple ci-dessous, deux
dépouilles sont créées en utilisant un élément de joint commun mais des éléments neutres
différents : pour cette raison, la zone de transition affiche une géométrie non satisfaisante.

PIECE PIECE
D'ORIGINE ELEMENT ESQUISSEE
/ NEUTRE
ELEMENT /
+— | DE JOINT \ A
o
\ ELEMENT /
NEUTRE

i Parting Element

i 4 Parting = Meutral
" [ Draft both sides
3 [ pefine parting element

| Selection: o selection |

GEOMETRIE NON
SATISFAISANTE

En développant la boite de dialogue

i Draft (Dépouille) vous pouvez utiliser la
' méme référence pour I'élément Parting
' element (Elément de joint) et I'élément

Neutral element (Elément neutre).
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Création de congés aprés des dépouilles

Pour contréler la valeur du rayon du congé et
conserver un rayon constant, il est nécessaire de
créer une dépouille avant un congé.

Dans I'exemple présenté,

1. L'objectif de conception nécessite que la
valeur de chaque congé d'aréte reste
constante pendant toute la durée de la
conception et du développement de la piéce.

2. Siune dépouille est appliquée sur une surface
avec conge, les valeurs du congé ne restent
plus constantes.

Fad.1

#7 Shetch 1 |

O @rawor,

@ ';- PartBody
5 FIPad.1 .
- Theto L

& EdgeFilet. 1

[

Guide de I'étudiant
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Ordre des composants d'habillage

Dans tous les cas, créez les piéces dans l'ordre suivant :

1.

LD

Composants principaux de piece (par exemple, extrusions, poches, révolutions)
Dépouilles
Congés

Coques

Guide de I'étudiant
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Création d'un raidisseur

Dans cette section vous découvrirez le réle d'un raidisseur et vous le créerez.

Suivez ces étapes :

v
2. Création d'un raidisseur.
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Présentation des raidisseurs

Dans CATIA, les raidisseurs sont créés
en extrudant un profil d'esquisse ouvert et
en ajoutant de I'épaisseur.

Vous pouvez procéder de deux fagons :

A. Simple
= L'esquisse est extrudée dans le plan

de profil et elle est épaissie
normalement a ce plan.

B. Réseau

= L'esquisse est épaissie dans le plan
de profil et extrudée normalement a
ce plan.
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Création de raidisseurs (1/2)

Il est possible de créer des raidisseurs sans

. Part3
composant de raidisseur. Par exemple, dans 9 1y plan
certains cas, vous pouvez utiliser le composant vz plane
d'extrusion pour obtenir le méme résultat. v plane

rﬂ?:}B.n.dx.l
Un raidisseur est créé a partir d'une droite FJPadt
ouverte, cependant, les droites fermées sont *- Zd Stiffener. 1

préférables pour la création de solides.

A la création d'un raidisseur, les extrémités de
la ligne ouverte sont projetées sur la face la
plus proche du corps actif. Si cette face Partt

disparait suite a des modifications ultérieures, L9, plone
I'opération échoue et un message d'erreur L vz plane
s'affiche. — . 7% plank

-4 PartBody
Dans le cas de la création du méme type de Fg)Pad2
géométrie avec un composant d'extrusion, une *7)Pads
modification identique risque d'entrainer un Wiz Geometrical Set |

résultat incohérent, mais le résultat sera visible
et la modification a réaliser sera facile a
visualiser.
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Création de raidisseurs (2/2)

Dans I'exemple, les longueurs des faces avec
angles sont réduites.

Pour le composant Stiffener.1, les extrémités
de la ligne ouverte sont projetées sur la face
la plus proche du composant Pad.1. La
création du raidisseur échouera et un
message d'erreur s'affichera.

1
T-? Sketch.2

& H:étiﬂ:cncri

Pour le composant Pad.3, les limites du
composant sont les faces extérieures du
composant Pad.2. Le résultat sera
incohérent, mais visible, et l'intervention sera
facile a déterminer.
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Recommandations sur les raidisseurs

Dans cette section, vous decouvrirez une recommandation qui peut vous aider lors de la
création de raidisseurs.
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Eviter la création de raidisseurs

Il est recommandé d'éviter de créer un composant Stiffener (Raidisseur).

En voici la raison :

Les raidisseurs sont créés a partir de lignes ouvertes ; hors I'utilisation de lignes ouvertes pour
la construction de solides dans CATIA est déconseillée.

Pourquoi ne pas utiliser de ligne ouverte ?

A la création du raidisseur, les extrémités de la ligne ouverte sont projetées sur la face la plus
proche du corps actif. Si jamais cette face disparait suite a des modifications ultérieures, la
fonction échoue. Bien s(r, si la ligne est entierement contrainte, cette fonction peut aboutir, mais
le raidisseur est un composant considéré comme moins stable qu'une extrusion, préférée dans
ce cas.
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Exercice : Raidisseurs et déepouille

Exercice : Recapitulatif

‘ 20 min

Dans cet exercice vous créerez une piece qui comprendra des raidisseurs et une
dépouille. Cet exercice est accompagné d'instructions détaillées.
A la fin de cet exercice, vous serez capable de :

= Créer des raidisseurs

= Créer une dépouille
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C'est a vous ! (1/6)

1. Créez une nouvelle piéce.

= Pour créer un fichier de piéce, sélectionnez
Part dans la boite de dialogue New

(Nouveau).
a. Cliquez sur File > New (Fichier >
Nouveau). -~ o N
b. Sélectionnez Part dans la boite de @ 7 .
dialogue New (Nouveau). ‘gjv ’ﬂ

c. Cliquez sur OK.

d. Entrez un nom de piéce [Ex5A] et cliquez 10 v Y
sur OK.
2. Création d'une extrusion.
= Vous allez créer une esquisse positionnée du i
profil ci-contre et I'utiliser pour créer une L 2 -]
extrusion.
a. Cliquez sur l'icbne Esquisse positionnée. @ il
b. Sélectionnez YZ plane (Plan YZ) comme Type: [omenson =]
référence d'esquisse. Length; [20mm ]
c. Esquissez le contour. |
d. Appliquez une contrainte a l'esquisse. SD'TJKWEI
e. Quittez I'atelier Sketcher. Reversesie_|
f. Créez I'extrusion. Dg:::i:;:ﬂ
_0- ok | @ cancel | Preview |

Guide de I'étudiant
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C'est a vous ! (2/6)

3. Appliquez une coque a la piéce. &
a. Cliquez sur l'icobne Coque.

b. Cliquez sur la face indiquée pour
gu'elle soit retirée.

c. Entrez [Smm] pour |'épaisseur
intérieure.

d. Cliquez sur OK.

Shell Definition 7| x|
Default inside thickness: m@ E
Default outside thickness: IDmm E

Faces to remove: Pad.1'Face.]

Other thickness faces:  [No selection @I

@ 0K I aCanceI]

Guide de I'étudiant

5-28



Principes de base CATIA V5- Lecon 5 : Composants d’'habillage

C'est a vous ! (3/6)

4. Créez un raidisseur.

» Le raidisseur est créé entre deux faces
perpendiculaires. Le mode From Side
(Simple) est utilisé.

a. Cliquez sur l'icbne Esquisse
positionnée.
. Sélectionnez zx plane (Plan ZX).
. Créez I'esquisse suivante.
. Quittez I'atelier Sketcher.
. Cliquez sur I'icéne Raidisseur.
Sélectionnez I'esquisse Sketch.2

- DO QO O T

(Esquisse.2) pour la référence de profil.

g. Vérifiez que vous étes en mode From
Side (Simple).

h. Entrez [6mm] pour I'épaisseur
Thickness1 (Epaisseur1).

i. Cliquez sur OK.

409

Stiffener Definition

—Maode

@ From Side 2 From Top

g

r— Thickness

Thicknessz: |2E|mm E

< Meutral Fiber

Reverse direction I

Thickness1: |6mm E

(an)

Depth
rReverse direction |

r— Profile

Selection: ISkBtch 2 EI

@ ok | @ cancel | Preview |

Guide de I'étudiant
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C'est a vous ! (4/6)

5. Créez un raidisseur.

= Le raidisseur est créé par décalage d'une
référence. Le mode From Top (Réseau)
est utilisé.

a.
b.

Créez un plan de type Décalage.

Créez une esquisse positionnée sur le
plan décalé.

Créez I'esquisse suivante.

. Quittez l'atelier Sketcher.
. Cliquez sur l'icone Stiffener

(Raidisseur).

Sélectionnez I'esquisse Sketch.3
(Esquisse.3) comme la référence de
profil.

. Vérifiez que vous étes en mode From

Top (Réseau).

. Entrez [6Bmm] pour I'épaisseur

Thickness1 (Epaisseur1).
Cliquez sur OK.

el 3

Plane bype: IOFfset from plane

—

Reference: Iyz plane

Offset: I Larnrn

Reverse Direction I

[J repeat ohject after Ok

=]

Previg I

@ oK I - Cancell
i

®

Guide de I'étudiant
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C'est a vous ! (5/6)

6. Créez une extrusion.

= Pour montrer que la géométrie de raidisseur peut
étre créée en utilisant d'autres méthodes, ce
composant sera créé comme une extrusion.
Généralement, ce procédé nécessite plus
d'étapes.

a.

~0oooo

Cliquez sur l'icbne Esquisse positionnée.
Sélectionnez ZX plane (Plan ZX).

Créez l'esquisse suivante.

Quittez I'atelier Sketcher.

Cliquez sur l'icone Pad (Extrusion).
Sélectionnez I'esquisse Sketch.4 (Esquisse.4)
comme référence de profil.

Entrez [Bmm] comme épaisseur Thickness1
(Epaisseur1).

. Sélectionnez I'option Mirrored extent

(Extension symétrique).
Cliquez sur OK.

35
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C'est a vous ! (6/6)

7. Création d'une dépouille.
a. Cliquez sur l'icone Draft (Dépouille).
b. Sélectionnez les quatre faces extérieures sur
lesquelles appliquer la dépouille.
c. Sélectionnez la surface comme élément neutre.
d. Entrez [10deg] comme angle.
e. Cliquez sur OK.

8. Fermez le fichier sans I'enregistrer.

Diaft Definition

Diraft Type: ﬁ@

Agle : I1 (deg . .

Facelz] to draft: W@I

[ Selection by neutral face

i Meutral Elemnent

Selection:

Propagation: INonE j

— Pulling Direction

Selection W

I3 Controlled by reference

Mores > |

- i@ K I & Cancel l Presiew ]

Guide de I'étudiant

5-32



Principes de base CATIA V5- Lecon 5 : Composants d’'habillage

Récapitulatif de I'exercice : Raidisseurs et dépouille

v" Créer des raidisseurs
v Créer une dépouille

ak | Part
=7 #u plane
=== yz plane
27 24 plane

=-(ah FallBudy

&) Pad.1

&F Shell1
Y,ﬁ Stiffere.

*-. 7 Fane.1
*- B Slillerien. 2

i
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Exercice : Déepouille de reflet

Selon

Exercice : Recapitulatif config.

‘ 20 min

Dans cet exercice, vous vous entrainerez a créer des dépouilles. Cet exercice est
accompagné d'instructions de haut niveau.

A la fin de cet exercice, vous serez capable de :

= Création d'une dépouille élémentaire

= Création d'une dépouille de reflet

Guide de I'étudiant
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C'est a vous (1/5)

1. Création d'une piece.
= Créez une nouvelle piece avec le set
géométrique.
2. Création d'une révolution.
= Vous allez créer une esquisse du profil ci-contre
et I'utiliser pour créer une révolution.
a. Créezl'esquisse sur le plan YZ.
b. Créez une révolution de 360°

®

120

®

e

o0
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C'est a vous (2/5)

3. Créez une dépouille élémentaire.

a. Sélectionnez les parois du cylindre comme faces a
dépouiller, et la surface supérieure comme

élément neutre et comme direction d'extr
b. Entrez [6deg] comme angle de dépouille.

®

action.

Selon

config.
Draft D efinition

Draft Type: ﬁ gl

Angle : |Edeg

Facels] to draft; [Shaft. 1Y Face.

[ Selection by neutral face

— Meutral Element

Selection: Shaft. 1%\Face.2
Fropagation: I Mone j
— Pulling Direction
Selection : |Shaft 14 Face.1
I3 Controlled by reference
fares> I
& Cancel l Presiew l

Guide de I'étudiant
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C'est a vous (3/5) [se

config.

4. Créez une dépouille a partir d'une ligne de

reflet.

a.

Créez un plan de référence décalé de
[100 mm] du plan xy dans la direction
négative.

. Sélectionnez la face du cylindre ou

appliquer la dépouille a partir d'une ligne
de reflet.

. Cliquez sur OK dans la boite de dialogue

Feature Definition Error (Erreur de
définition du composant).

. Définissez le plan de décalage déja créé

comme élément de joint.

Feature Definition Error

] Mote that one of the selected faces is already drafted.
. However, pou can draft it again.

Angle : Iﬁdeg E
Face(s) to draft: |1 Face

Pulling Direction @
Pulling Direction Pulling Direction
[ contralled by reference

=<l ess I

. Définissez le plan de décalage déja créé \4c)
comme direction d'extrusion.
. Vérifiez que la direction d'extraction est
correcte. 20

— Parting Element

o Define parting element
Selection: Flane. 1 @

Limiting Element(s): IND selection

@]

@ ok | @ cancal |

Preview l

Guide de I'étudiant
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C'est a vous (4/5)

5. Création d'une poche.

a. Sélectionnez la surface supérieure de I'extrusion et
tracez le profil suivant. Utilisez la face existante de
I'extrusion pour créer un décalage de [10 mm].

b. Créez une poche d'une profondeur de [50 mm].
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' Y
C'est a vous (5/5)
6. Création d'un congé d'aréte.
a. Sélectionnez les arétes autour des Radius: | 5mm
contours supérieurs et inférieurs, et Object(s) to filet: TR
spécifiez une valeur de rayon de [5mm]. Propagation: [Tangency =]
7. Cacher toutes les contraintes. I 90
Maore == I
8. Enregistrement et fermeture du fichier. my 213 ool il |
|
Selon
config.
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Récapitulatif de I'exercice : Dépouille de reflet

v Création d'une dépouille
élémentaire Selon

v' Création d'une dépouille de contig.
reflet

.gagj Part?2
= . Wy plane
=7 vz plane
= v zi plane
r%} FartB ody
*-G0 Shaft1
{F Draft.1
3§ Diaft.2 | Selon
config.
t@ Fockets

&y Edgefillet]

=151 Geometrical 5 et 1
&= Plane
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Guide de I'étudiant

Exercice : Raidisseurs et déepouille

Exercice : Récapitulatif

‘ 10 min

Dans cet exercice vous exploiterez les compétences que vous avez acquises pour
créer une piéce contenant une dépouille et quatre raidisseurs. Vous utiliserez les
outils que vous avez découverts dans les exercices précédents pour réaliser cet
exercice sans instructions détaillées.

A la fin de cet exercice, vous serez capable de :
= Créer une piece
= Appliquer une dépouille a une piece

= Créer des raidisseurs
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C'est a vous !

1. Créez la piece suivante.

Oraft Angle 10

120
1 A F5 s R
™ -y ; s

| W
75
16

RE
1*
] [ R5 o 4
20
100
A
—

Section wiew A-A
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Récapitulatif de I'exercice : Raidisseurs et dépouille

v Créer une piece
v Appliquer une dépouille a une piéce
v Créer des raidisseurs

@ExSC

—.= Xy plane
—.= ¥z plane
— o x plane
I-&} PartBody
#-/7] Pad.1

I3 1rafi 1
&P shell 1

& EdgeFlliat.1
& Edgerillet.2
*“Cn Slillerier.1
f'y Stiffener.2
*'Cn Stiffener.3
=-5l Geomefrical Set.1
<7 Plane.1
f‘g Planc.?
<7 Plane 3
#-.— Plane .4
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Création de filetages et de taraudages

Dans cette section vous apprendrez a créer des filetages et des taraudages.

Suivez ces étapes :

v
v
3. Création des filetages
et des taraudages.
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A propos des filetages et des taraudages (1/2)

Un filetage est une gorge hélicoidale située a

I'extérieur d'une dépouille cylindrique, alors
qu'un taraudage est une gorge hélicoidale a
I'intérieur d'un trou cylindrique. |:>

Dans CATIA, la géométrie en cours de travail Taraudage Représentation CATIA
de filetage et de taraudage n'est pas affichée.
Elle est représentée sur la piece de fagon
symbolique. Les composants incluent les
parametres qui définissent les géométries de
filetage et taraudage souhaitées, telles que le
diametre, le pas et la longueur.

=

Filetage Représentation CATIA
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A propos des filetages et des taraudages (2/2)

La boite de dialogue Thread/Tap Definition

(Définition du trou) vous permet de

spécifier les éléments de choix suivants :

A. Les surfaces sur lesquelles le filetage ou
le taraudage est positionné.

B. La surface de démarrage du filetage ou
du taraudage.

C. CATIA dispose déja de deux standards.
Vous pouvez ajouter un standard
personnalisé en sélectionnant le bouton
Add (Ajout).

D. Les caractéristiques du
filetage/taraudage, qui peuvent différer
en fonction du standard appliqué.

@
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Filetage et taraudage (1/2)

Suivez ces étapes pour créer un
filetage/taraudage :

1.

Cliquez sur l'icéne Thread/Tap
(Filetage/Taraudage).

Sélectionnez la face latérale sur laquelle
le taraudage sera creuseé.

Sélectionnez la face de référence a
partir de laquelle le taraudage
commencera.

Dans cet exemple, le type de pas
Metric Thin Pitch (Métrique pas fin)
est sélectionné.

Choisissez le diamétre du taraudage.

Spécifiez une valeur dans le champ
Thread Depth (Profondeur taraudage).

®@ ©©
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Filetage et taraudage (2/2)

Suivez ces étapes pour créer un
filetage/taraudage (suite) :

7. Cliquez sur le bouton Preview (Apercu)
dans la boite de dialogue.

8. Cliquez sur OK pour terminer le
taraudage.

La géométrie du taraudage ou du filetage
n'apparait pas sur le modeéle mais dans
I'arbre des spécifications. Elle peut i
également étre affichée dans la vue de :
dessin.

Bolt

=3 ManBody
*—@ Pad.5
G chaft. 1

&) EdgeFilet. 1
() Chamfer.1

St Thread 1
Diameter=10mrr

Depﬂﬂ:26mm
B Pitch=1mm

Guide de I'étudiant
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Exercice : Filetage et taraudage

Exercice : Récapitulatif

‘ 20 min

Dans cet exercice vous créerez une nouvelle piece, un composant filetage/taraudage,
vous réorganiserez certains composants en rapport avec I'objectif de conception et
vous modifierez des propriétés de composant. Cet exercice est accompagné
d'instructions détaillées.

A la fin de cet exercice, vous serez capable de :

= Créer un filetage/taraudage
» Réorganiser un composant

= Modifier les propriétés d'un
composant
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C'est a vous ! (1/11)

1. Créez une nouvelle piece.
= Pour créer un fichier de piéce,

sélectionnez Part (Piece) dans la boite

de dialogue New (Nouveau).

a.

Cliquez sur File > New (Fichier >
Nouveau).

Sélectionnez Part dans la boite de
dialogue New (Nouveau).

Cliquez sur OK.
Spécifiez un nom de piece [Ex5D] et
cliquez sur OK.

2. Création d'extrusions.
= Créez deux esquisses positionnées et

utilisez-les pour créer deux extrusions.
a.

b.

Cliquez sur l'icbne Esquisse
positionnée.

Sélectionnez YZ plane (Plan YZ)
comme référence d'esquisse.

. Appliquez une esquisse au contour,

puis quittez I'atelier Sketcher.

Dessinez une autre esquisse
positionnée sur le plan YZ.

Quittez I'atelier Sketcher.

Hew 27| x|

Lizt af Types:

ProcessLibrary
Froduct
Shape &

Selection:
[Part

@ @ DKI\& aCanceII
. by

@]
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C'est a vous ! (2/11)

2. Créez des extrusions (suite...). @ @

f. Cliquez sur l'icbne Extrusion.

g. Utilisez sketch.1 comme contour
pour créer la premiere extrusion.
Entrez [15mm)] dans le champ
Length (Longueur).

h. Cliquez sur l'icone Extrusion.

i. Sélectionnez sketch.2 comme
contour pour créer la deuxieme
extrusion. Entrez [40mm] dans le
champ Length (Longueur).

® ©
®
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C'est a vous ! (3/11)

3. Créez une coque.

= Pour pouvoir créer une coque, vous @
devez définir une épaisseur et des faces
a retirer.
a. Cliquez sur l'icéne Coque. Shell Definition 2]
b. E]?érrleezu[émm] comme epaisseur Default inzide thickness: I4mm @ E
c. Sélectionnez les surfaces a retirer. bmbatge e Don =
d. Cquuez sur OK. Faces to remove: 2 elements

Other thickness faces:  [Mo selection
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C'est a vous ! (4/11)

4. Créez une poche.
= Pour pouvoir créer une poche, vous

devez définir une esquisse a extruder.
a.

Cliquez sur l'icobne Esquisse
positionnée.

Sélectionnez la surface comme ci-
contre.

Tracez et contraignez le profil illustré ci-
contre.

Quittez I'atelier Sketcher.

Guide de I'étudiant
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C'est a vous ! (5/11)

4. Créez une poche (suite).

e. Sélectionnez I'icone Poche.

f. Spécifiez les valeurs de la définition de
poche affichées.

g. Cliquez sur OK.

Pocket Definition 2=

—First Limit

Type:
Lt [Moselection |
Offset: |Omm =

—Profilefsurface —————

Selection: ISketch.2 EI
[ Thick
Reverse Side ]

(I mirrored extent

Reverse Direckion I

Mare = I
o OK ] - Cancel] Presiew ]
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C'est a vous ! (6/11)

5. Créez un congé d'aréte.
= Un congé d'aréte est créé en définissant ﬁ
les arétes et la valeur de rayon.
a. Cliquez sur l'icone Congé d'aréte.
b. Sélectionnez les arétes.
c. Entrez [Smm] comme valeur de rayon.
d. Cliquez sur OK.
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C'est a vous ! (7/11)

6. Créez un filetage/taraudage.

» Les filetages et les taraudages ne sont pas
représentés visuellement dans
I'environnement 3D ; méme si le
composant apparait dans l'arbre des
spéecifications apres sa creation.

a. Cliquez sur l'icbne Thread/Tap
(Filetage/Taraudage).

b. Sélectionnez la surface ci-contre comme
face latérale.

c. Sélectionnez la surface suivante : face
limite.
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C'est a vous ! (8/11)

6. Création d'un filetage/taraudage (suite).

d. Entrez [15mm] comme valeur de
profondeur de taraudage.

e. Cliquez sur Preview (Apercu)
f. Cliquez sur OK.

Ex 30
v planz
o yE plene
o B plene
"i“} =artDody
TFEI Pad.1
F)rad.2
& el

@ Fcckeb 1
) Ecgefillet.1

= Jreadd
(5 Ciameter—33mm
(5 Capti—_Smir

(B Ptch—1mim
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C'est a vous ! (9/11)

7. Réorganisation du composant Coque.

= Apres avoir revu le modeéle, la poche
créée devrait atteindre la face
inférieure de la piéce. Le composant
Pocket (Poche) doit étre appliqué
avant la coque.

a. Sélectionnez le composant coque
dans l'arbre des spécifications,
faites un clic droit et choisissez
Reorder (Réordonner).

b. Sélectionnez le composant
Pocket.1 (Poche.1).

c. Cliquez sur OK.

Ex5D

i 2y plane
o YE plane
o T plane
-i?} PartDody
T@ Pad.1
F)pPad.2
@ Ser=

[T roct
& Edg

Zenter Graph

Reframe On

@ Thre Hide/Show
E]E" C Properties

E-]'. C E Open Sub-Tree

1

[EFF

Define In Work Object

Mt
% Copy
% Paste

Paste Special...

Chrl4+
Chrl+C

Chrl+y

Delete

Del

Parents/Children. ..

@ Local Update

Replace...

Shell. 1 object

Definition. ..

Edit Parameters

E‘*‘. Insert In Mew. .. | Selon

contig.
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C'est a vous ! (10/11)

8. Modifiez les propriétés de composant.
= Pour personnaliser l'affichage des
composants créés, vous pouvez modifier
leurs propriétés individuelles.

Properties 21xl
a. Selectlgnnez le con?posant Pad.1 g, =
(Extrusion.1) dans l'arbre de - | e
- . . . . perties Graphic |
spécifications, faites un clic droit et e
sélectionnez Properties (Propriétés). e
b. Cliquez sur l'onglet Feature Properties T
(Propriétés de |‘é|ément)- Last Modification: 10/4/2004  10:39
c. Spécifiez [Base] comme nom de
|'é|ém ent Center Graph
d. Cliquez sur OK. o
Define In Wark Object
¥ au Chrk+¥
gopy Chrl+C
2 paste Crl+y
Paste Special...
Delete Del
ParentsiChildren. ..
@ Local Update vore.

Replace...

Ok Appl Cl
Multipad. 1 object 3§ . ) I ) DDS"I 05 I

Guide de I'étudiant
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C'est avous ! (11/11)

8. Modifiez les propriétés de I'élément
(suite).

e. Sélectionnez le composant PartBody
(Corps principal), cliquez avec le bouton
droit de la souris et sélectionnez
Properties (Propriétés).

f. Cliquez sur I'onglet Graphic
(Graphique).

g. Modifiez la couleur de remplissage
(comme indiqué).

h. Cliquez sur OK.

9. Fermez le fichier sans I'enregistrer.

Guide de I'étudiant
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Récapitulatif de I'exercice : Filetage et taraudage

v Créer un filetage/taraudage

v' Réorganiser un composant

v" Modifier les propriétés d'un composant

ExH
e 3y plane

s TX [l
*{E} Fart3ody
*‘@ Base
t-GFrad2
' @ Focket, 1
E@ Shell. 1

Ry EdgeFilet. 1
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Exercice : Taraudage

Exercice : Recapitulatif

‘ 10 min

Dans cet exercice vous créerez un boulon en utilisant les techniques et outils que
vous avez appris, sans instructions détaillées.

A la fin de cet exercice, vous serez
capable de :

= Créer des taraudages.
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C'est a vous !

1. Créez la piece boulon avec les cotations données ci-
dessous.
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Récapitulatif de I'exercice : Taraudage

v Création de taraudages

—'— FMainBody

Pad.5

-—'I? Shaft.1

riamebaer =5Srmirm
Deptt —1 Omim
Fitchy =0 _=Smm
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Edition de composants

Dans cette section vous apprendrez a modifier des composants.

Suivez ces étapes :

v

v
v

4. Modification de
composants.
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Modification de composants

La modification et la manipulation de
composants est souvent requise lorsque
interviennent des changements dans I'objectif
de conception ou une évolution des stratégies
de modelage (en dehors des modifications de
cotation). CATIA met plusieurs outils a votre
disposition pour modifier des composants,

notamment les outils suivants : Part3
« Définition de I'objet de travalil oy plane
« Réordonner sl Y2 PlANE
= iate o X plane
ropriétés ._ PartBody
»  Filtres (Recherche) F)Pad.1
« Composants Cacher/Afficher 42 shel.1
#-C] boe.1

» Parents-enfants
» Composants Désactiver/Activer

« Résolution d'erreurs de
composant

Guide de I'étudiant
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Options d'affichage de modele

Il'y a plusieurs options disponibles dans CATIA pour simplifier I'affichage. Deux des

méthodes de simplification les plus connues sont Cacher/Afficher et Désactive/Active.

Désactivation des

Masquage des
composants Trou.

plans de
référence et des
esquisses.

Cacher ! ! Afficher Désactive ! ! ‘ ‘Active

Guide de I'étudiant
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Cacher/Afficher (1/2)

Les géomeétries filaires et surfaciques (telles
que des esquisses et des plans de référence)
peuvent étre retirées de l'affichage pour
contribuer a dégager I'écran.

Vous pouvez cacher/afficher des éléments en
utilisant plusieurs méthodes :

A. Cliquer avec le bouton droit de la souris
sur le(s) élément(s) dans l'arbre des
spécifications ou directement sur le
modele et sélectionner Hide/Show
(Cacher/Afficher) dans le menu
contextuel.

B. Sélectionner les élément(s) et cliquer sur
I'icone Cacher/Afficher.

C. Pour cacher/afficher tous les éléments du
méme type vous pouvez également utiliser
le menu Tools > Hide (Outils > Cacher)
ou Tools > Show (Outils > Afficher).

[
I-- PartBody

:r@ Pad.1

| #-[\ SRETERN

Pocket.1
#-i 7, Sketch2

-] Hole.1

Center Graph

Beframe On

LA ofindove  Hep

'ﬁ;.;] Farmula...
Image

M acra

Ltilky...

14 = AlFointz

| Lids 3 / Al ines

Al Curvas
- ’ M
Farameterzation Analsis... £ A Suraues
Earztkz Children, . -~ B Flanes
Cusztomnizc... @ Al gecmetnicel stz
Wisualzation Filers. . @ &l Bodie:

odies:

LCptions... /T v Al Awie Spsiems
Standards...

Al Elrment:
Conferencng .

Selectzd Elbmants

'QQ: Fublicaton... Al Crcept Selcted Clemen:s
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Cacher/Afficher (2/2)

CATIA a deux espaces visuels : visible et non
visible. Les objets visualisables se trouvent
dans I'espace visible, les objets non
visualisables se trouvent dans I'espace non
visible.

Vous pouvez savoir dans quel espace visuel
se trouve un élément en utilisant I'une des

méthodes suivantes : o
A. Les éléments cachés sont affichés dans

I'arbre des spécifications en grisé.

B. Cliquez sur l'icbne Afficher les objets
cachés/affichés. Ceci vous place dans
I'espace de travail non visible. Tous les
éléments cachés sont affichés et tous les
éléments affichés sont cachés. Pour
retourner dans I'espace visible, cliquez a
nouveau sur l'icone Afficher les objets
cachés/affichés.

Engine_Support

Ir- FPartBody

=] Pad.1
&/ Sketeh 1
| Pocket.1
&/, Sketch2
-—@ Hole.1
-, skewhs
l—@ Pocket.2
#-[/\ Sketch6
— &) EdgeFillet.1
— Chamfer.1

: B
I iflenqa L0006

x

=
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Analyse du modele (1/2)

CATIA possede des outils permettant
d'analyser un modele. Vous pouvez utiliser ces
outils pour déterminer de quelle maniéere un
modele a été congu et pour vérifier les types
de relations parent/enfant existants.

Arbre de spécifications

L'arbre de spécifications est peuplé au fur et a
mesure de la création des composants.
Utilisez-le pour déterminer la maniere dont un
modele a été congu. Les composants sont
ajoutés dans l'arborescence dans I'ordre de
leur création. Les enfants ne peuvent pas
apparaitre dans l'arborescence avant leur
parent. Par exemple, le premier composant
dans l'arbre des spécifications que vous voyez
a droite est une extrusion. Déplacez le pointeur
sur l'extrusion dans l'arbre afin de mettre en
évidence l'extrusion dans le modele.

L'arbre de spécifications est également utile
lorsque vous procédez a des sélections. Au
lieu de sélectionner des composants
directement dans le modéle (ce qui peut étre
difficile parfois), il est plus facile de mettre en
surbrillance les composants a I'aide de l'arbre
des spécifications.

@Trrir‘g_cl"ain_f:over
= oy plene
—.ovzrlane
-z rlane
=8B parisody
FF]Fad.L

@ Focket, 1

E5p Cdlgerilet, 1

Q Chamfer. 1

Q Chamfar. 2

Byl Edgerilet.&

F]Fad.2

By Feleriler. 4

[&)Hoe.2

& Edgerler, 5
7] Fad. 5
|~@ EyeFileL. 3

F)Fad.s

@ Cdgerilet. 7
#F]rad.c
$-FlFad 7

[El Hoel

By Eclgerilet. 2
f—#ﬂ Fad.4

[©)Hoe.3

&y Edgerilet.y
f'm Hoe
#(o]roes
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Analyse du modele (2/2)

Parcours du modeéle

Le parcours du modéle permet d'examiner la

création d'un modéle et d'un composant & la | e e W @ om
fois. Vous pouvez utiliser cet outil pour voir un
enregistrement visuel étape par étape de la
création d'un modele (réalisé par un autre
concepteur). Pour utiliser le parcours de
modele, cliquez sur Edition > Parcours ou
définition de I'objet de travail.

Parent/Enfant

Les outils parent/enfant permettent d'afficher
tous les parents et enfants d'un composant
sélectionné. Vous pouvez les utiliser pour
vérifier les différents types de relations existant
dans un modele. Pour utiliser I'outil
Parent/Enfant, cliquez avec le bouton droit de
la souris sur le composant et sélectionnez la
commande Parent/Enfant.
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Relations Parent-enfant

Les références existant entre composants @Bard
soit par le processus de création soit par = xy plane
association sont des relations parent- |
L7y plane
enfant.
. ) . — 7 zx plane
Pour visualiser les relations Parent-enfant B
d'un composant, sélectionnez le composant
, o . . -
dans l'arbre des spécifications, faites un 11?-
clic droit pour ouvrir le menu contextuel,
sélectionnez Parents/Children '“El Pocket. 1 Center Graph
(Parents/Enfants). La fenétre Parents and Reframe On
Children (Parents et enfants) apparait, r@ Hele, 1 Hide{Show
affichant le composant et ses références. # 7 chetch 3 EZJ" Properties
Les composants de gauche sont des - % Circpattern. 1 T
parents, les composants de droite sont
leurs enfants. s g
1ol £ copy e
#-.% Geometrical Set. 1 2 paste Chrl+y
' Paste Special. ..
Delete Del
Hole 1 Parentsiichildren... k
sketch.1— '
i " M{} CircPattern, 1 & Local pdate
Replace. ..
Pocket.1 object 3
_— @ ok l - Cancell
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Réle de la réorganisation des composants

L'ordre dans lequel les composants et les opérations s'affichent dans I'arbre des
spécifications affecte la géométrie de la piéce. La modification de I'ordre est parfois motivée
par 'ordre incorrect selon lequel les composants ont été créés ou par des modifications de
I'objectif de conception.

Sur l'image de gauche, un trou a été créé apres l'opération de symétrie. La réorganisation
du trou avant la symétrie donne le résultat montré sur lI'image de droite.

&3 lartl alPartl
L7y olane 27 %y plana
L7 yr plare Farategalk: gl
2.7 75 plane A7 7 plane

=R ParEody

'I‘-a Zacl

-2 Shetch 1

@ DQd!,et. 1

&% Sleatch, 2

A 3 Virror. 1

# 2 ckatoh 3
=0 o 1

Deux trous apres avoir réordonné
I'extrusion avant I'opération de
symétrie

Un seul trou
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Réorganisation de composants (1/2)

Suivez ces étapes pour réorganiser un
composant :

1. Sélectionnez le(s) composant(s)
réordonner et faites un clic droit de la
souris.

2. Cliquez sur Reorder (Réordonner)
dans le menu contextuel.

Partl

%,

®

{;gf, Geormetrical Set. 1
5 Edgerilet. 3
Efﬁi Mirror. 1
1210

+ 0] ok
f@- Tarentsichidien. ..

:};“"-\\ @ _mra lprate

2eplaca, ..

Selacked abjscts

EdE Parameters

Ea smseik In ew,

03 Dedilivale

Rl Propmrlics
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Réorganisation de composants (2/2)

Suivez ces étapes pour réordonner un
composant (suite) :

3. Sélectionnez le composant aprés lequel

Feature Reorder 2 x| Partl
o RY Qland
Reorder:| 3 elements (:) - yzpland

vous souhaitez placer les composants a A ~
réordonner. After:  |EdgeFillet.3 ,;;:;zx iane]
: 4) oK I ' Cancel I '_;f-; PartBody
4. Cliquez sur OK. _(.') ¥ F)eady
r@Pad.Z
4 Geometrical Set. 1
. SEEHO)
Parzl i
2wy plane W fyiror. 1
ey pane T"@-
e’ TX AN t@-
=~ catedy [C) ez
$-@]rad
*’@Pad.? .
i1 Geometrical Set.1 ‘ - . . R
&) EdlgeFilet.3
T’@HUE.S
[@)iick1
%@Holez
ﬁ:fjl\ﬂirmm
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Limites de la réorganisation

Quand un composant est référencé par un autre composant pendant une conception,
des relations parent/enfant s'établissent entre les deux composants. Cela signifie que le
second composant (I'enfant) dépend du premier composant (le parent) pour une piéce
de sa définition. Dans I'exemple ci-dessous, I'esquisse de la petite poche est contrainte
avec la grande poche. Si vous essayez de réorganiser la petite poche avant la grande
poche, CATIA vous rappellera, par un message, que ce n'est pas possible. Si ce
composant a été réordonné, vous recevrez un message d'erreur de mise a jour en

raison de la référence circulaire.

;ﬁ-‘ Rearder Cautions ﬁn Reorder_Cautions

£y plane 27 %y plang

£7 vz plane £7 yz plang

£ 7x plane /__/' M
l" PartBody

Fe
tp-

T@ e

@ Large Pocket
Ti’ Sketch. 2

Sketch. j

Warning x|

@ Small Pocket: wou can't reorder this Feature after Base

Ok |
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Définit I'objet de travail (1/2)

Comme illustré dans les pages
précédentes, I'ordre des composants peut
affecter le résultat du modéle. La création
d'un composant ne dépend pas
uniquement (en termes d'objectif de
conception) des composants créés avant
lui, mais également des composants créées
postérieurement.

Il est donc parfois nécessaire de créer des
composants a des stades antérieurs du
modele, au lieu de I'état courant. Ce sera
fait a travers le choix correct de I'objet de
travail. Quand un composant est défini
comme objet de travail, tous les
composants créés postérieurement sont
ignorés et le modeéle reste dans I'état dans
lequel il était au moment de la création de
ce composant.

Pour définir le composant en tant qu'objet
de travail, sélectionnez-le et effectuez un
clic droit pour ouvrir le menu contextuel,
puis choisissez Define In Work Object
(Définit I'objet de travail).

Center Graph

Reframe On

Hide,Show
Propetties

Define In Work Chject k

Paste Special...

Chrl4-
Chrl4+C

ChrlY

Delete

Del

Parents/Children. ..

@ Local Lpdate

Replace. ..

Shaft. 1 object
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Définit I'objet de travail (2/2)

L'objet de travail est souligné dans I'arbre
des spécifications. Dans cet exemple, la
poche Pocket.2 (Poche.2) est I'objet de
travail et tous les composants avant ce
composant sont actifs. En définissant 'objet
de travail sur des composant particuliers, le
modele peuvent étre capturé sur des
différentes étapes de conception.

A. Dans le cas présent, le composant
Shaft.1 est I'objet de travail.
Uniquement le composant de
révolution est visible parce qu'il n'y a
pas de composants avant ce
composant.

B. Dans le cas présent, le composant
Hole.1 est I'objet de travail. Par
conséquent, tous les autres
composants, sauf Pocket.2, sont
visibles.

Pour obtenir la forme principale de la piece :

1. Définissez le conteneur principal
comme objet de travail avant
d'enregistrer le document.

2. Vérifiez que le corps de piece et le set
géomeétrique final sont actifs avant
d'enreqistrer.

g@Banel

= ... vy plane

.o wz plane

= ...z« plane

lP/T 1 Bz Systems

lri}& PartBody

== Shaft.1
#=% Sketch 1

==La)l Pocket.1
#=54 Chateh 2
#-[z" Sketch 3
{} CircPattern. 1

==1a) Pocket 2
#-17 Sketch 5

lr'ﬁ;i},— Geometrical Set.1

'Pocket.2' (Poche.2) est I'objet de
travail.
Tous les composants existent.
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Désactivation/Activation

o% | Part?

Delee Del

L'option Deactivate (Désactiver) permet de
retirer provisoirement des composants du cycle
de mise a jour du modeéle. Le composant peut

Definition..

Edt Peramector:

étre réactivé a tout moment. Vous pouvez &7 Sketh1 e
désactiver des composants en cliquant dessus @“E:UEFHW E«.mgnmnew___

a l'aide du bouton droit de la souris dans I'arbre ={] Holet e e
de specifications ou directement dans le #-[, Sketch2

modéle, puis en cliquant sur X.Object > Rlsge Propeties
Deactivate (Objet.X > Désactiver).

Lors de la désactivation d'un composant, les
enfants de ce composant doivent étre
€galement désactivés. Les enfants sont définis
comme des composants dépendant d'autres
composants (parents). Par exemple, si
I'extrusion affichée ci-contre est désactivée, le
congeé et le trou doivent étre également
désactivés. Le trou nécessite que la face de
I'extrusion existe, alors que le congé nécessite
que l'aréte de I'extrusion existe.

Deactivate Ik E3

w Selected elemnents |
[[Pad.1 |

— Impacted elements

EdgeFill=t.1
Huale.

d Deactivate impacted elements

w Carncel

i
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Résolution d'erreur dans les composants (1/4)

La création ou la modification de
composants peut parfois entrainer des
erreurs de définition du composant. Ces
erreurs peuvent avoir diverses causes.
Elles surviennent généralement en raison
de références perdues lors de
modifications ou parce que la géométrie
ne peut pas étre générée selon sa
définition actuelle.

Excepté ce dernier contexte d'erreur,
quand un composant échoue, une boite de
dialogue Update Diagnosis (Diagnostic
de la mise a jour) apparait avec des
deétails sur la cause de l'erreur.

CATIA vous permet soit d'éditer le
composant, soit de le désactiver, soit
d'isoler ses réféerences, soit de le
supprimer.

Update Diagnosis: Partl 2l x|
Feature Ciiagnosis Edik I
Sketch.2 Yiou need to edit the sketch to solve these problems. Deactivate I

Projection. 1 Mo geometry specifications are associabed ko Edge. 1. Youc.., Teolat
Edge. 1l A face, an edge, or a vertex is no longer recognized : Resal... -ﬁl
Delete I
¥ou need to edit the sketch to solve these problems.
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Résolution d'erreur dans les composants (2/4)

Dans le présent exemple, le congé d'arréte

a¥ | Partl
doit étre supprime car il n'est plus sy plane
nécessaire.
...... Zwz plane
e ZX plane
Suivez ces étapes pour résoudre l'erreur de -—r%}partgody
définition du composant : #pad 1
1. Sélectionnez le composant EdgeFillet & Edgefilet 1
(Congé aréte), cliquez avec le bouton B roke.1
droit de la souris et sélectionnez Delete (P oraft.1
(Supprimer). B Edigerilet. 2
2. Dans la fenétre Delete (Suppression), % Edaefilet.3
vérifiez que I'option Delete all children
(Supprimer tous les enfants) n'est pas
cochée, car vous ne voulez supprimer x|
que le congé d'aréte. Selection

Part1tPartBodyw\EdgeFilet. 1

3. Cliquez sur OK.

Parents
[ belete exclusive parents
Children

@ [ Delete all children Mare = I

Aggregated

[ belete aggregated elements

@ @ 0K I ﬂCanceII

[ .
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Résolution d'erreur dans les composants (3/4)

Suivez ces étapes pour résoudre une erreur
de définition du composant (suite) :

4. Une fois que le composant est
supprimé, tous les composants suivant
EdgeFillet.1 apparaissent comme non
mis a jour dans l'arbre de
spécifications. Les composants non
mis a jour sont identifiés par un
symbole de mise a jour.

5. L'icbne Mise a jour compléte est mise
en surbrillance dans la barre d'outils
Outils.

6. Le modele figure en rouge pour
indiquer qu'il n'est pas entierement mis
ajour.

7. La fenétre Update Diagnosis
(Diagnostic de la mise a jour) apparait.
Elle indique un probleme sur
I'esquisse Sketch.2 (Esquisse.2), une
aréte n'est plus reconnue.

8. Cliquez sur le bouton Edit (Edition).

7wy plane
) D|ar-|e
o 2 plane
I'?} PartBody
r@ Pad.1
@ Haole, 1
M Draft 1
@) ||g EdgeFiet. 2

5% Edagefilet. 3

elelhLnEr

Update Diagnosis: Part1

G

‘You need to edit the skekch to solve these problems,

Mo geometry specifications are associated to Edge. 1, ¥ou ...

Edit I
Deactivate I

A Face, an edge, or a verkex is o longer recognized : Resal.., -%I
Delete I
‘¥ou need to edit the sketch to solve these problems.
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Résolution d'erreur dans les composants (4/4)

Suivez ces étapes pour résoudre une erreur

de définition du composant (suite) : Réia
elterence

manquante

9. L'environnement Setcher est ouvert
pour pouvoir éditer I'esquisse
Sketch.2 (Esquisse.2).

10. Visualisez I'esquisse et remarquez
que la position du trou a été mesurée
par rapport a I'aréte supprimée par le
congé. La référence de
positionnement de trou a été
supprimée en méme temps que le
congé d'aréte.

11. Supprimez les cotations et créez des
cotations par rapport a l'aréte
existante, puis sortez de l'esquisse.
Le probleme est résolu.
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Propriétés (1/4)

L'apparence ainsi que la fonction des
composants peuvent étre personnalisées a
I'aide de la commande Properties
(Propriétés). Vous pouvez y accéder en
sélectionnant le composant et en cliquant
sur Edit > Properties (Edition >
Propriétés) , ou en cliqguant avec le bouton
droit de la souris sur le composant et en
sélectionnant les propriétés dans le menu
contextuel.

Les propriétés d'un composant sont
regroupées dans trois onglets :

* Meécanique
* Propriétés de I'élément

« Graphique

Edi:
££7) Undo Propertizs Edtion Chrl-2
ﬁj Repeat Chrl-¥
@ Update Chrl+U
% Cut Chrl-i
Copy Chrl+C
(7, paste Chrl-v
Paste Special...
Delete [el
ﬁ Seerch..., Zhrl-F
e Selectior Sets... CEFHa

=17

Ijg Seleclivn Sels Edilivi,..

%? Cind Owning Zeleckon Seks. .,

lc Links...

ﬁ Proderties k

Otrer Selecticn. ..

Alt+Enker

B Scan or Define In Work Objedt...

Sheft. 1 object

i

?\ Center Graph
Reframe On

Hide/Show

ﬁ Properties

Define In Wark Object

¥ cut Chrl+
Copy CerlC

(2, Paste Chrly

Paste Special...

Delete Del

ParentsChildren. ..

@ Local Update

Replace...

Shaft.1 object
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Propriétés (2/4)

Mécanique

= L'onglet Mechanical (Mécanique)
vous donne des informations sur I'état
de la mise a jour du composant.
L'option Deactivated (Désactivé) est
la seule option que vous pouvez définir
manuellement. Cette option désactive
essentiellement le composant de fagon
qu'il ne soit pas évalué pendant la
régénération. En définissant cette
option, vous pouvez également
appliquer cette propriété aux éléments
affectés.

= L'option Associate stop update
(Interrompre la mise a jour) vous
permet d'arréter la mise a jour de ce
composant et d'afficher un message
personnalisé. Elle est utile si vous
modifiez d'autres zones de la piéce et
si vous voulez que ce composant soit
mis a jour uniquement sous certaines
conditions.

2
Current selection : IShaFt.l LI
Mechanical | Feature Properties | Graphic |
Update Skatus
()= i;i CircPatkern. 1
@I:l To Update 1
Pattern. 1
L lved
& 0 M Esnhe Apply the Activate property
) to selected impacked elements.
¥ to all impacted elements,
Stop Update
[1 Associate skop update
[1 peactivate stop update
4| | >
Mare. .. I
@ ok | @apply | cose |
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Propriétés (3/4)

Propriétés de I'élément

L'onglet Feature Properties (Propriétés
de I'élément) vous permet d'attribuer un
nom personnalisé au composant.

Cet onglet affiche des informations
concernant la personne qui a crée€ la
piece, la date de création et de derniere
modification.

Current selection : IPocket.l j
Mechanical | | Graphic |
Feature Mame : IPocket.l
Creation User ;
Creation Date:  10/10/2003  10:54
Last Modification: 9/30/2004 10022
Mare. .. I
@ ok | @apply| s |
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Propriétés (4/4)

Graphique

= Dans I'onglet Graphic (Graphique),
vous pouvez personnaliser la couleur,
I'épaisseur et le type de trait des
différentes entités du composant.

= Vous pouvez également spécifier les
propriétés de calque (utilisé pour filtrer
les éléments graphiques) et le
comportement de I'élément par rapport
a ces propriétés.

Current selection : IPocket.l j
Mechanical I Feature Properties |
Fill
Color Transparency
i
I I vl Tt
-
Edge:
Colar Linetype Thickness
II Al—1  E[— vowwo]
Lines and Curwe:
Color Linetype Thickness
IT |—:  [E[— uoevig
Paint:
Color Symbaol
I [ vl e -
Global Propertie:
Shown Layers Rendering Style
4 Pickable INone jl J Mo Specific Renderirj
[ LowiInt
Maore... I
@ ok I & Apphy I Close I
-
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Recherche (1/4)

Dans une piéce complexe contenant
beaucoup de composants vous pouvez
avoir besoin de positionner des éléments
particuliers pour les modifier.

CATIA vous permet de rechercher des
éléments particuliers en utilisant plusieurs
critéres.

Pour accéder a cette fonctionnalité, cliquez
sur Edit > Search (Edition > Recherche).

La fenétre de recherche contient trois
onglets définissant trois types de méthodes
de recherche :

« Générale
« Avancée

» Par favoris
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Recherche (2/4)

Geénérale

L'onglet General (Générale) vous permet de
rechercher en utilisant I'un des trois critéres :

* Name (Nom)

» Recherche le modéle du composant.
Vous pouvez également utiliser
I'astérisque (*) comme caractére
générique et définir la recherche avec le
critere Case sensitive (Sensible a la
casse). Par exemple Connector*
recherche tous les noms d'éléments qui
commence par "Connector".

* Type
» Recherche le modéle pour un type de
composant particulier associé a un
atelier particulier. Par exemple (Part
Design — Extrusion).

» Color (Couleur)

« Recherche le modéle dont les éléments
ont une couleur particuliére.
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Recherche (3/4)

Avancée

L'onglet Advanced (Avancée) vous
permet d'utiliser les mémes techniques
de recherche que dans l'onglet
General (Général). Mais vous pouvez
les combiner dans des expressions
booléennes plus complexes.

Pour créer la recherche illustrée ci-
contre, sélectionnez I'atelier, le type et
I'attribut. Cliquez ensuite sur le bouton
And (Et) et sélectionnez un autre
groupe de criteres. Remarquez
egalement qu'il n'est pas obligatoire de
remplir les trois champs ; vous pouvez
créer la recherche en utilisant
n'importe quelle combinaison de
champs.
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Recherche (4/4)

Par favoris

+ Les recherches effectuées dans les TS oS nnn T ennnnmonmnteeenonneees ;
onglets General (Générale) et Advanced '
(Avancée) peuvent étre enregistrées dans
une liste de favoris. Une fois la recherche
exécutée, l'icone Add Favorites (Ajouter
aux favoris) est active et vous pouvez
personnaliser son nom. Une fois la requéte
ajoutée, elle apparait dans la fenétre
principale de l'onglet Favorites (Favoris).
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Recommandation sur la désactivation

Dans cette section, vous découvrirez une recommandation qui peut vous aider lors de
la désactivation de composants et l'investigation d'un modéle.
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1.

Aucun composant désactivé dans un document chargé (1/2)

Il est déconseillé de conserver des composants désactives
dans un document a enregistrer. Méme s'il est possible
qu'un document en cours comporte des composants
désactivés, le document publié final NE doit PAS contenir
de composants inutiles.

Soyez particulierement attentif a la présence de

composants désactivés dans une piece complexe. & party
e XY plane
Dans l'exemple présenté, EdgeFillet.1 est positionné j Zs:zzz
juste apres Pad.1. Il pourrait étre moins visible que les = Fpartbody
quatre autres composants désactivés qui sont ] pac 1
regroupés en bas de l'arborescence. gg"je;"'et-l
. . ad.
a. Activez les quatre derniers composants dans *@ pad 3
I'arborescence. &) EdgeFillet.?
K EdgeFillet.3
K EdgeFillet.4
K} EdgeFillet.5
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Aucun composant désactivé dans un document chargé (2/2)

b.  Vous pouvez ensuite remarquer qu'il
manque un congé sur les deux coins
supérieurs.

c. Créez un congé sur ces deux arétes pour
améliorer la conception.

d.  Ultérieurement, le congé désactivé,
EdgeFillet.1, est identifié et réactivé. Un
message d'erreur s'affiche.

2. Ce scénario peut se produire dans une piéce
plus complexe. Il pourrait ensuite donner
naissance a une erreur de mise a jour
ultérieurement dans le cycle de conception.
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Pratiques de conception

Lorsque vous modélisez dans CATIA, il est fondamental de comprendre que les étapes
suivies pour créer le modele sont aussi importantes que le résultat final.

Choisissez avec beaucoup de précaution les meilleurs composants de base, les
relations parent/enfant, les cotations et I'ordre des composants qui reflétent le mieux
I'objectif de conception.

Bon nombre de pratiques de conception sont issues de normes d'entreprise et doivent
étre prises en compte avant le lancement de la modélisation. Voici quelques pratiques
de conception couramment employées :
v' Essayer d'éviter de créer des références pour les composants d'habillage comme les
congés et les chanfreins. Ces composants peuvent étre supprimés dans des
applications en aval.

v' Utilisez systématiquement une esquisse positionnée lors de la création d'un contour
esquisseé.

v" Toujours choisir le composant le plus stable du modele comme composant de base.

v" Choisir la meilleure option de profondeur pour I'application. Par exemple, décidez s'il
est indispensable qu'une poche traverse toujours le modele entier. La création d'une
poche avec une profondeur cotée n'est pas recommandée parce que la profondeur du
composant a couper peut étre modifiee. Créez plutét la poche avec I'option de
profondeur Jusqu'au dernier.
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Pour résumer...

En utilisant les informations données dans cette legon, vous créerez le capot
supérieur (comme indiqué).

Pour créer le capot vous devez :

v Créer un composant de dépouille

v' Créer des raidisseurs

v’ Editer des propriétés de composant
v' Créer des taraudages
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Etude de cas : Composants d'habillage

Exercice : Recapitulatif

‘ 25 min

Vous allez mettre en pratique ce que vous avez appris en réalisant le modéle de
I'étude de cas : seuls un dessin détaillé et des conseils seront a votre
disposition pour vous guider.

Dans cet exercice, vous allez créer le modele d'étude de cas. Gardez en
mémoire I'objectif de conception du modele :

v' Les nervures intérieures doivent étre créées a I'aide des composants
de raidisseur.

v" Le capot doit contenir une dépouille de quatre degrés.

v' Le capot doit avoir des taraudages définis pour tous les trous.

Utilisez les techniques que vous avez apprises dans

cette lecon et les lecons précédentes pour créer le
modéle sans les instructions détaillées.
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C'est a vous : Dessin du capot supérieur

Créez le modeéle grace au dessin proposé.
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Etude de cas : Capot supérieur (Récapitulatif)

v' Les nervures intérieures
doivent étre créées a l'aide
des composants de
raidisseur.

v' Le capot doit contenir une

v Le capot doit avoir des
taraudages définis pour
tous les trous.

dépouille de quatre degrés.
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