Principes de base CATIA V5- Lecon 4 : Composants supplémentaires de la piece

Guide de I'étudiant

Composants supplémentaires de la piece

Dans cette lecon vous apprendrez a créer des composants supplémentaires dans
CATIA.

Etude de cas : Composants supplémentaires
Objectif de la conception

Etapes du processus

Création des contours et du repéere du composant
Création de composants d'esquisse multi-contours
Création d'une géométrie filaire

Création de révolutions et de gorges

Application d'une coque au modéle
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Etude de cas : Composants supplémentaires

L'étude de cas de cette lecon porte sur la poignée de la perceuse a colonne, illustrée ci-
dessous. La poignée fait partie du sous-assemblage Handle Mechanism. Cette étude de
cas se focalise sur la création de composants intégrant I'objectif de conception de cette
piéce. La poignée est composée de révolutions, de rainures, de multi-contours, de
congeés, de chanfreins et d'une coque.
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Obijectif de la conception (1/2)

La poignée doit répondre aux pré-requis
suivants de l'objectif de conception :

v' Les portions supérieures et inférieures du
modele doivent étre créées en tant que
composants séparés.

plan XY

+ La portion supérieure du modéle sera
créée sous forme de révolution et la
section inférieure sous forme de multi-
extrusion.

v" Les trous doivent étre créés avec un angle
par rapport au plan XY.

» Créez les trous sur la surface de
révolution et alignez-les avec un plan
défini par I'utilisateur qui est créé avec un
angle par rapport au plan XY. La création
des trous sur un plan défini par I'utilisateur
permet une plus grande flexibilité pour le
positionnement du trou ainsi que la
modification de I'angle de la fagon
requise.
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Obijectif de la conception (2/2)

La poignée doit répondre aux pré-requis
suivants de l'objectif de conception (suite) :

v Le modéle doit étre percé et avoir une
épaisseur uniforme de 3 mm, sauf

I'extrémité, qui doit avoir une épaisseur de 1
mm.

L'option Coque va creuser le modele
comme souhaité.

v’ Les trous doivent étre perpendiculaires aux
faces de la poignée.

Section X de la poignée

Guide de I'étudiant
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Etapes du processus

Suivez ces étapes pour créer la poignée :

1. Créez des contours du composant.

2. Créez des composants d'esquisse multi-
contours.

3. Créez une géométrie de référence.
4. Créez une révolution et une gorge.
5. Appliquez une coque au modele. BPant
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Création des contours et du repere du composant

Dans cette section vous découvrirez des outils supplémentaires d'esquisse.

Suivez ces étapes :

1. Créez des contours et
un repére de
composant.
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Outils supplémentaires de Sketcher

La legon 2 a introduit les outils et
I'environnement de Sketcher. Dans cette lecon
vous découvrirez des outils avancés de I'atelier
Sketcher.

L'atelier Sketcher comprend les outils
supplémentaires suivants :

= Qutil de création d'axe
= Qutils de relimitation

= Qutils de transformation
= Qutils de géométrie 3D

» Analysez une esquisse a l'aide de I'outil
d'analyse d'esquisse.

Vous apprendrez en outre a :

= Créer des équivalences
= Créer des formules
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Outils de relimitation de Sketcher

Les outils Relimitation relimitent ou développent la
géométrie esquissée existante. Vous les trouvez
dans la barre d'outils Relimitation, le menu flottant
de la barre d'outils Opération.

Ci-dessous la liste des outils de relimitation :

A. Relimitation
B. Coupe
C. Effaceur
D. Fermeture

E. Angle complémentaire

O peratio x
e ()% 2
=
® =
® .
© @
© &
®

Guide de I'étudiant

4-8



Principes de base CATIA V5- Lecon 4 : Composants supplémentaires de la piece

Relimitations
Outil Géométrie Description
Relimitation /5 Relimite deux courbes. Garde la partie des
> courbes que vous avez sélectionnée. Cette
option peut étre également utilisée sur des
- éléments: :
Coupe ’ Coupe une courbe au point
/g— /_ sélectionné.
1 . . Ve Ve " .
Effaceur & e Relimite un élément d'intersection.
e
Fermeture Ea —~ O Ferme l'arc sélectionné.
Complémentaire.” — U Crée I'arc complémentaire.

Guide de I'étudiant
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Options de relimitation

Avant

Une fois I'outil de relimitation sélectionné, la

barre d'outils Sketch Tools (Outils d'esquisse)se

développe pour afficher deux modes de

relimitation :

A. Mode Relimite tous les éléments, qui relimite
les deux éléments sélectionnés.

B. Mode Relimite le premier élément qui relimite
uniquement le premier élément sélectionné ;
le second élement n'est pas modifié.

Premier
élément

Second
élément

oketchtools MG)
| i) o 98 ) o0 57 || g 9 by ST
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Options de I'effaceur

Avant
Une fois 'outil Effaceur sélectionné, la barre

d'outils Sketch tools (Outils d'esquisse) se
développe pour afficher plusieurs modes pour :
I'effaceur : b
A. Le mode Efface retire une portion
sélectionnée d'un élément jusqu'a son

intersection avec les autres éléments.

B. Le mode Conserve garde la portion
sélectionnée d'un élément jusqu'a son
intersection avec les autres éléments.

C. Le mode Découpe garde les éléments
entiers mais découpe I'élément a son
intersection avec les autres éléments.

E
| w8 o 9 ] a7y
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Outils de transformation de Sketcher

Les outils de transformation sont utilisés pour
modifier la géométrie d'une esquisse existante.
lls permettent également de créer une copie de

la géométrie d'esquisse existante.
, 2\ =
L r e o(2)3
Les outils de transformation se trouvant dans ~

la barre d'outils Transformation , menu flottant
de la barre d'outils Operation. Les outils de

&
<

transformation disponibles comprennent les
outils suivants : 7

A. Miroir ® i
B. Symétrie il
C. Translation ©=
D. Rotation @ Q
E. Facteur d'échelle @ ‘;',’:
F. Décalage ® &
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Options de Miroir et Symétrie

Les deux options, Miroir et Symétrie,
permettent d'appliquer une symétrie a la
géométrie sélectionnée par rapport a un
axe. L'option Miroir conserve la géométrie
d'origine, alors que l'option Symeétrie la
supprime.

Suivez ces étapes pour utiliser les outils

Miroir et Symétrie :

1. Sélectionnez la géométrie sur
laquelle appliquer I'outil Miroir.

Utilisez la touche <Ctrl> pour Résultat du miroir
sélectionner plusieurs éléments.

2. Sélectionnez I'outil.

Résultat de la symétrie

1
a. Miroir ;
b. Symétrie i
3. Sélectionnez I'axe de symétrie. ' .
J A A

R:12
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Translation (1/2)

L'outil Translation déplace la géométrie
sélectionnée suivant le vecteur de translation.

Suivez ces étapes pour translater la géométrie

1. Sélectionnez les entités a déplacer.
2. Cliquez sur l'outil Translation.

3. Sélectionnez l'option Duplication mode
(Mode duplication).
= Sil'option Duplication mode (Mode
duplication) est sélectionnée, la
géomeétrie d'origine ne change pas et
une copie de la géométrie est créée
dans le nouvel emplacement. Vous
pouvez également créer plusieurs
instances équidistantes. Dans cet
exemple, deux instances ont été
créées.
4. Sivous étes en Mode duplication,
spécifiez les conditions de contrainte.
= Vous pouvez choisir de conserver
toutes les contraintes internes et/ou
toutes les contraintes externes.
5. Sélectionnez un point sur I'écran comme
point de départ.

®

a=p

Translation Definition x|

Duplicate

o Instance(z): lz_E

4 Duplicate mode
d Keep internal constraints

[ Keep extemal constraints

Length ————
W alue: |BDmrn E

@ 0K I ﬂEanceII
.

®
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Translation (2/2)

Tranglation D efinition | x| |
Suivez ces étapes pour translater la géométrie — Duplicate
(Suite) : Instance(s) |2 E

4 Duplicate mode

6. Facultatif, entrez une valeur de
distance dans le champ Length
(Longueur) et cliquez sur OK.

— Lenath

7. Déplacez le point de départ sur I'écran. @vame; [T =
Si vous n'avez entré aucune distance
(étape 6), vous pouvez placer les
éléments sélectionnés ou vous voulez. o S 0k | @ cancel|
Si vous avez appliqué une distance et
cliqué sur OK, vous devez définir la
direction.

8. Cliquez pour positionner la géométrie.

4 Keep internal constraintz

[ Keep external constraints

Rz 12 Rz

4-15



Principes de base CATIA V5- Lecon 4 : Composants supplémentaires de la piece

Rotation (1/2)

L'outil Rotation vous permet de faire pivoter
autour d'un point les éléments esquissés
sélectionnés.

Suivez ces étapes pour faire pivoter la
géométrie :

1. Sélectionnez les entités a faire pivoter.
2. Selectionnez I'outil Rotate (Rotation).

3. Sélectionnez l'option Duplication mode

(Mode duplication).

= Sil'option Duplication mode (Mode

duplication) est sélectionnée, la géométrie
d'origine ne change pas et une copie de la
géométrie est créée dans le nouvel
emplacement. Vous pouvez également
créer plusieurs instances équidistantes.
Dans cet exemple, une instance a été
créée.

4. Sivous étes en mode Duplication, indiquez
Constraint Conservation (Conservation
de contrainte). Dans ce cas, toutes les
contraintes internes sont conservées.

5. Sélectionnez un point sur I'écran pour le
centre de rotation.

®

i

S

Rotation Definition |

— Duplicate

@ Inztance(z]: |'|_E
@ 4 Duplicate mode

[ Constraint Conservation

' alle:

—Angle

|‘| a0deqg =

@ 0K w Cancel I

®
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Rotation (2/2)

Suivez ces étapes pour faire pivoter la

géomeétrie (suite) :

6. Sélectionnez un point sur I'écran pour I
définir une droite de référence pour l'angle. @

7. Spécifiez une valeur dans le champ Angle
ou déplacez la souris pour faire pivoter les

éléments.
8. Cliquez sur OK ou cliquez sur I'écran pour
terminer la rotation. |
— Duplicate
Inztancels): |1_E

d Duplicate mode

[ Constraint Conservation

—Angle

@ W alue: |-| Fdeg E

- ng HEanceII
18
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Facteur d'échelle (1/2)

L'outil Mise a I'échelle vous permet de mettre
a I'échelle les éléments esquissés
sélectionnés.

Suivez ces étapes pour mettre a I'échelle les
élément(s) sélectionné(s) :

1.

Sélectionnez les entités a mettre a
I'échelle.

Sélectionnez l'outil Scale (Echelle).

Sélectionnez l'option Duplication mode
(Mode duplication).
= Sil'option Duplication mode (Mode
duplication) est sélectionnée, la géométrie
d'origine ne change pas et une copie de la
géométrie est créée dans le nouvel
emplacement.
Si vous étes en mode duplication, indiquez
Conservation of the constraints
(Conservation des contraintes externes). Si
c'est le cas, toutes les contraintes sont
conservées mais converties en cotes de
référence.

i 45 |
L B
1|f|r,,
G
Scale Definition | x| |
— Duplicate
@ 4 Duplicate mode
@ 4 Conzervation of the constraints
—Scale
alle: |'12 E
[1 Snap Mode
1 & Cancel I
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Facteur d'échelle (2/2)

Suivez ces étapes pour mettre a I'échelle les
éléments esquissés sélectionnés :

5. Sélectionnez un point sur I'écran pour le
centre de la mise a I'échelle. Q@

6. Speécifiez une valeur dans le champ Scale @
(Echelle) ou déplacez la souris pour mettre
a lI'échelle les éléments.

7. Cliquez sur OK ou cliquez sur I'écran pour
terminer la mise a I'échelle.

Scale Definition | x|

— Duplicate

4 Duplicate mode

o Congervation of the constraints

— Scale oD

W alue:

|-v§_(9t—:—‘ e ID'2 QS) E
[ Snap Mode

R 2.4)

F12
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Modes de propagation du décalage

L'outil Décalage vous permet de décaler un @
élément esquissé ou plusieurs. Une fois I'outil ,
Décalage sélectionné, trois modes de -
propagation sont disponibles dans la barre »
d'outils Outils d'esquisse : v L
A. En mode Pas de propagation, seuls les
éléments sélectionné(s) sont décalés. =
B. En mode Propagation en tangence, les
éléments sélectionnés et tous les éléments
tangents a ces éléments sont décalés. H _
C. En mode Propagation en point, les
éléments sélectionnés et tous les éléments v _ =
qui forment une chaine avec eux sont
décalés.
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Décalage (1/2)
Suivez ces étapes pour décaler les éléments
esquissés : \gl} =

1. Sélectionnez les éléments esquissés a
décaler. W

2. Cliquez sur l'icone Décalage.
3. Sélectionnez le mode de Propagation.

4. Cliquez sur l'icéne Décalage des deux =
cotés si vous voulez décaler I'élément
des deux cotés. @
o

5. Entrez le nombre d'instances. Chaque i;}_
instance sera a égale distance l'une de A
l'autre. Dans cet exemple, deux instances
sont créées.

Sketchtools . B
J ﬁ ﬁ ‘ I-'_;' @ B‘ -13" .E}J LE-’J {2} Instance(s):( : ’ Tew Position: H: |538.421mm ' |-133.288mm Offset: |3
©]O)
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Décalage (2/2)

Suivez ces étapes pour décaler les éléments
esquissés (suite) :

6. Déplacez votre pointeur vers le c6té sur
lequel vous voulez créer un décalage.

7.  Appuyez sur la touche <Tab> jusqu'a ce
que le champ Offset (Décalage) soit mis
en surbrillance. Spécifiez la distance du
décalage.

8.  Appuyez sur la touche <Entrée> pour
positionner le décalage.

E|

J ﬁ ﬁ‘ I-'_;' @ B‘ -13" -EJJ ta {2} Instancels): |2 Tew Position: H:|538.421mm U:|-133.288mm Cffset: |3 ( : ’

=
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Projection des éléments 3D

Plusieurs outils sont disponibles pour projeter
des éléments 3D existants sur le plan
d'esquisse. Ces éléments projetés peuvent
étre utilisés comme géométries d'esquisse
standard ou convertis en géométries de
construction. | e 45?75

Operation x|

Les outils de projection 3D se trouvent dans la
barre d'outils Géomeétrie 3D , menu flottant de
la barre d'outils Operation (Opération). Les
outils de projection disponibles comprennent
les outils suivants :

&
<

2 < tra [

@®®

A. Projection des éléments 3D
B. Intersection des éléments 3D.

C. Projection de ligne silhouettes 3D.

4-23



Principes de base CATIA V5- Lecon 4 : Composants supplémentaires de la piece

Eléments géométriques 3D

Outil Géométrie Description
. . 5 . e 7
cIj(;csnec’uon = @ @ @ pd PerJet'Ee deg éléments 3D sur le
plan d'esquisse.
éléments , {fj
3D BN
Intersection Intersection des eléments 3D
des % @ @ @ avec le plan d'esquisse.
éléments @
3D.
Projection % Projette la silhouette d'un élément
de ligne @ @ @ cylindrique sur le plan d'esquisse.
silhouettes L'axe de révolution pour I'élément
3D. O projeté doit étre paralléle au plan
de l'esquisse.

Guide de I'étudiant
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Isolement des éléments projetés

Par défaut, les éléments projetés sont liés a la
géométrie 3D a partir de laquelle ils sont créés.

5-.1‘55ketch_3
rtAbsolutaﬂxis
Vous pouvez rompre ce lien en cliquant avec le “_')'?e;";i:‘ﬁ
bouton droit de la souris sur I'élément projeté et en - . Point2
sélectionnant Mark.x object > Isolate (Objet [ E:i
Mark.x > Isoler) dans le menu contextuel. Une - . Point5
fois I'élément isolé, il ne sera plus associé a la '_%;éﬁ;j;;:s
éométrie 3D a partir de laquelle il a été projeté. 2 i Sihoustte
g p q proj
Ceci signifie que les modifications de la géométrie E:m:{:;
3D n'affecteront pas les éléments esquissés créés 2- 2 Frojection
a partir de cette géométrie. / Mk
Une fois isolée, la géométrie projetée convertit les
éléments esquissés standard (les droites, points et s st
L etch,
arcs, par exemple). } 4. Absohtoti
=iy, Geometry
Delet= Del ‘ : Ez:z:;
Mark 2 rhieet Disfiritine ~ + Foint.3
= « Paint.d
Gzomety Definition. .. L . Paint5
= + PointE
EL [ ik
SR - Circle.2
Rzplace... = Line.1
tﬁauto&earch
Eﬂ: Datpat Fzature

Guide de I'étudiant
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Analyse d'esquisse

L'outil Sketch analysis (Analyse d'esquisse)
vous aide a résoudre tous les problemes
rencontrés avec l'esquisse.

Cet outil peut étre utilisé pour déterminer I'état
des contraintes de 'esquisse (par exemple,
sous-contrainte, iso-contrainte, sur-contrainte,
ou incohérente) et la ou les degrés de liberté
existent toujours dans I'esquisse.

Il peut également servir a déterminer si un

contour est ouvert ou fermé. Il est utile si vous
recevez une erreur pendant que vous essayez
de créer des composants issus d'un contour. !E Topological operatars - internal error.

ok |
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Fenétre Analyse d'esquisse (1/3)

La fenétre Sketch Analysis (Analyse
d'esquisse) a trois onglets. Chaque onglet
contient des informations pour vous aider a
analyser I'esquisse.

L'onglet Geometry (Géomeétrie) est utilisée
pour déterminer si la géométrie d'esquisse
est valide :

A. La zone General Status (Statut général)
analyse plusieurs éléments dans le
contexte de I'esquisse entiére.

B. La zone Detailed information
(Information détaillée) fournit le statut et
donne des commentaires sur chaque
élément géométrique dans l'esquisse.

C. La zone Corrective Actions (Actions
correctives) vous permet de corriger la
géométrie. Vous pouvez :

a. Convertir un élément en un
élément
de construction.
Fermer un contour ouvert.

c. Supprimer une géométrie
incorrecte.

d. Cacher toutes les contraintes.

e. Cacher toutes les géométries de
construction.

@— General Status i

Circle.3 Clozed

Caorective Actions
@;-Ezflﬁz‘f 7 ei.ghl&l

2

Sketch Analysis =] e

Geometry | Frojections / Intersections | Diagnostic |

|Ial check passed
— Detailed Information

Comment

Geometr,

Paint. 14 lzolated  “Waming: [zolated paint not in construction mode

00600,

Guide de I'étudiant
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Fenétre Analyse d'esquisse (2/3)

L'onglet Projections/Intersections est
utilisé pour identifier le statut de tous les
éléments projetés :

A. La zone Detailed information (Information
détaillée) fournit un statut et donne des

commentaires sur chaque élément

projeté ou d'intersection dans I'esquisse.

B. La zone Corrective Actions (Actions
correctives) vous permet de corriger la
géomeétrie. Vous pouvez :

a.
b.

~® oo

Isoler une géomeétrie.

Activer ou désactiver une
contrainte.

Effacer une géométrie.
Remplacer une géométrie 3D.
Cacher toutes les contraintes.

Cacher toutes les géométries de
construction.

Sketch Analysis == E3
Geometry | Projections / Intersections I Diagnostic |
r— Dretailed Infarmation
A O perator | Type I Statuz I Support | Cormment
Silhouette.1 Intersection Y alid Shaft1/Faced
— Carmective Action
Close I

Guide de I'étudiant
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Fenétre Analyse d'esquisse (3/3)

L'onglet Diagnostic affiche un diagnostic
complet de toute la géométrie esquissée. Il
fournit une analyse de I'esquisse ainsi que
des informations concernant les éléments
géométriques individuels :

A. La zone Solving Status (Statut de
résolution) fournit une analyse totale de

Salving Status
la géométrie esquissée. o=

B. La zone Detailed information (Information
détaillée) fournit une description et un
statut concernant chaque contrainte et
chaque élément géométrique dans
I'esquisse.

C. La zone Action vous permet de :

a. Cacher toutes les contraintes.

b. Cacher toutes les géométries de
construction.

Sketch Analysis o ] [
Geomektry I Projections | Intersections | Diagnostic |
|
r—Detailed Information
| Marne | Skakus | Tvpe | Fix Tagether |ﬂ
e Point, 1 Iso-Constrained Geometry [Construction]

Paint.2 Iso-Conskrained Gearmetry [Construction] J

Line. 1 Under-Constrained  Geometry

Point. 3 Under-Constrained  Geometry [Construction] j
”Action

Close I
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Réalisation d'un diagnostic rapide de la géomeétrie (1/2)

Suivez ces étapes pour analyser une esquisse :

1. Cliquez sur l'icéne Diagnostic de &
résolution de I'esquisse. | % 2 E B

2. Laboite de dialogue Sketch Solving
Status (Résolution de statut de @)3ke\ch Solving Status O[]
I gsqmsse) S af,fICth. Elle |n<|j|quell état IUn N @
général de la géométrie de I'esquisse. _|
Dans le cas présent, I'esquisse est sous- F
contrainte, méme si I'esquisse apparait en =
vert (iso-contrainte).

3. Les éléments géométriques sous- et sur- . 300
contraints sont mis en surbrillance sur
I'esquisse et dans I'arbre des ' 20
spécifications. =2 —i .

R 25
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Réalisation d'un diagnostic rapide de la géomeétrie (2/2)
Suivez ces étapes pour analyser une esquisse

(suite) : @

4. Cliquez sur l'icbne Sketch analysis
(Analyse d'esquisse) dans la fenétre ou
dans la barre d'outils.

5. La fenétre Analyse d'esquisse s'affiche. Sketch Analysis =[O0
Dans cet exemple, le contour doit étre Geomely | Projections ¢ Intrsections | Diagnasti |
fermé et le point doit étre modifié en ) S i
élément de construction. 6) [Alcheck passed

Comment

6. Cliquez sur Close (Fermer) pour fermer la
fenétre Sketch Analysis (Analyse

O
Closed

\ , Paint. 14 lzolated  ‘wWaming: |zolated point not in construction made
d eSqUIsse) — Coneclive Actions
2| o |Enls %]
@ Close I
-
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Création de relations entre des cotes

Les relations entre des cotes peuvent étre
créées a l'aide de :

a. Une équivalence O O

b. Une formule

L'équivalence permet de définir une égalité entre

un ensemble de parameétres d'angle et de =%~ .
longueur. |

0 H

. N . Ly
La formule permet d'associer un parametre a un H OGD
autre.
v
15

(4]
~
= O

<

=

o

L)

L

d’

%

v 40 H
v
v _jw " >
80 H @)
\HO ! Les cotes mises en évidence constituent une équivalence

v {
¥

REX

La cote mise en évidence est pilotée par une formule
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Equivalence

La fonction d'équivalence se trouve dans la
barre d'outils Knowledge, accessible dans
tous les ateliers (Sketcher, Part Design,...).

Il est possible de modifier la valeur de la
longueur ou de I'angle a I'aide de I'éditeur et de
répercuter cette modification a tous les
parametres appartenant a I'équivalence.

Une équivalence permet de :
a. augmenter la productivité des
concepteurs,
b. réduire la taille du modeéle.

| Part?

™ .22 w7 plane

. 7 plane

L & ﬁﬁ Feations
o

=g =R ivalzntimEnsions. 1

:r{;@ Fartcdy

-5 Sketch 1

a3 Part?

. xy plare
.. vz planz
..z planz
WE% Relatizns

&) o

riﬁ} CarBody
#-5\ sketch, 1

O
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Création d'une équivalence

Pour créer une équivalence via l'atelier
Sketcher, procédez comme suit :

1. Editez I'esquisse pour accéder a l'atelier
Sketcher.

2. Sélectionnez les cotes que vous
souhaitez égaliser et cliquez sur l'icbne
Equivalent Dimensions (Equivalence).

3. La boite de dialogue d'édition d'une
équivalence s'affiche.

a.

Cliquez sur Edit List (Editer la liste)
pour ajouter/supprimer des
parameétres pour I'équivalence.

Vous pouvez sélectionner les
parameétres d'équivalence dans la
boite de dialogue qui s'affiche.
Utilisez les fleches pour
ajouter/supprimer des parametres
pour I'équivalence.

Cliquez sur OK pour revenir a la boite

de dialogue d'édition de I'équivalence.

Dans la boite de dialogue d'édition
d'une équivalence, spécifiez la valeur
d'égalité.

[knowledg
Jf(x)‘é

20

()
B o

@)
‘I:I
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Edition d'une équivalence dans I'arbre de spécifications

1. L'équivalence apparait dans le noeud @w@
Relations de I'arbre de spécifications. =21 Fq jvAsnthimersbns :
a. Cliguez deux fois dessus pour afficher la | JalLe—ECrr m
liste des parametres, la modifier ou ot
changer la valeur.
b. Cliquez deux fois sur Value (Valeur)
pour modifier la valeur de I'égalité.

2. Toute cote présente dans la liste des
équivalences peut étre sélectionnée

graphiquement et modifiée de fagon a 1520
changer toutes les cotes. Le principal 70 ““|
avantage est I'absence de cote pilotante 0 H T
unique. N b
a. Cliquez deux fois sur la valeur : la boite H e

de dialogue affiche une icone en regard v

de la valeur qui indique qu'il s'agit d'une

équivalence. Vous pouvez modifier la v H B T

valeur de la méme fagon qu'une O ’ 1@

contrainte standard. &
W10

® ] v
een

.
== =]
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Formule

Une formule permet d'associer un
parametre a un autre. Pour en créer une,
deux méthodes sont possibles :

1. Utilisation de la fenétre de formule.
2. Modification de la valeur de cote a l'aide
du menu contextuel.

®

Formulas: Partl 2]
[ Incremental Import... I
Filter On Part1
Filter Mame ;

Fiter Type - |41 =l

[rouble click on a parameter to edit it

Parameter | Walue | Formula | Ative ;l
PartBody\Sketch. 15T angency. 75 Cstattr_CrelParam 1.570796327 1
PartBody\Sketch. 15T angency. P Activity true
PartBody\Sketch 15T angency. Pmode Constrained
Outer_F adius 12mm = Padl_width “0.08
PartBody\Sketch. 4R adiuz, S8Activity true
PartBody\Sketch.14F adiuz. Smode Congtrained -
J ' ' | ;I_I
E dit name or value of the curent parameter
|Duter_F| adius I‘l 2rm E
Hew Parameter of type lLength j wiith I Single Value j Add Formula I
Delete Parameter I Dielete Formula I
@ ok | @ appy | @ Cancel|
—
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Création d'une formule

Pour créer une formule dans l'atelier Sketcher,
procédez comme suit :

1.

2.

Editez I'esquisse pour accéder a I'atelier
Sketcher.

Cliquez deux fois sur la cote a laquelle
associer une formule.

A partir du menu contextuel dans la zone
de valeur, cliquez sur Editer formule.
Ajoutez une relation dans la boite de
dialogue Formula Editor (Editeur de
formules).

Le symbole f(x) apparait devant une cote a
laquelle est associée la formule.

-:—soﬂ
H

o ©
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Modification d'une formule dans I'arbre de spécifications

1. Le composant de formule apparait dans
le noeud Relations de I'arbre de
spécifications.
a. Cliquez deux fois dessus pour afficher i ZReators T .
la relation et la modifier. “‘ feoFormula. 1; PartBody\Sketch. 1 ength. 14 ength=PartBedy'Sketch, 1 ength. 15 ength *4 |
b. La valeur mise en surbrillance est une

cote pilotante.

OO
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J 4 - ' \
Création d'un repere
Il est possible d'utiliser un repére défini par ~ )
['utilisateur pour définir des coordonnées locales. \
Par exemple, il est souvent plus facile de concevoir s
un point par coordonnées par rapport a un repere ~ ~
local que de le créer dans le systéme de
coordonnées absolu.
oy Partt |
— <=~ Xy plane
|  olane Création d'un repére Point créé dans le
<7 YeP x local systéme de coordonnées
— 2=~ zx plane P local
= L, Axis Systems ¥z
Axis System.1
_}_. Axis System.2
— PartBody
#‘% Geometrical Set.1
L\
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Types de repeére

Les types de systeme de repéres suivant peuvent
étre définis :

1. Repére Standard : défini par une origine et
trois directions orthogonales.

2. Repére Rotation : par une origine, par trois
directions orthogonales et par un angle
reposant sur une référence sélectionnée.

3. Repére Euler : défini a 'aide d'angles Euler
pour spécifier son orientation.

Az zyztem bpe: IEuIer ahgles j
Origi
Angle 1: [15deg =
Angle 2 [30deg =
Angle 3: I"I 2deg E

Right-handed More. . I

o Under the Axiz Systems node

@ 0k | @ cancell

Axis System Definition EE
@ Bz system type:lStandard j
rigir; | Pioint. 1
. awiz: |Sketch.15Edge.4 o Reverse
Y axis: |Sketch.14Edge.5 [ Reverse

-l [ o Selection

[ Reverse

< Current Right-handed tore... I

d Under the Axiz Systems node

@ Ok I ﬂl:ancell

@ Az zystem ype: Iﬂ.r:is rotation j

Axis System Definition KB

Origin

¥ awiz: |Sketch 1\Edge.4 [ Reverse
Y ais: [Mo Selection [ Reverse
Z aviz: [ Selection [ Reverse

Reference: |>:_I,I plane
Angle; [25deg =

Right-handed fdore. .. I

o Under the Axiz Systems node

@ 0k | @ Ccancel|
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Création d'un repére

Pour créer un repére standard local,
procédez comme suit :

1.
2.

3.

Cliquez sur l'icbne Repere.

Sélectionnez le sommet de I'extrusion comme
point d'origine.

Pour définir la direction d'un axe, cliquez sur la
zone de l'axe approprié et sélectionnez un
élément pour définir une direction. Par
exemple, pour définir I'axe X, cliquez sur la
zone de I'axe X et sélectionnez I'élément pour
deéfinir la direction.

Cliquez sur la zone d'un deuxieme axe et
définissez sa direction. La direction du
troisieme axe est automatiguement définie en
fonction des sélections précédentes.
Sélectionnez I'option Reverse (Inverser) pour
inverser la direction de I'axe, le cas échéant.
Dans cet exemple, I'axe X est inversé.
Cliquez sur OK pour créer l'axe.

Guide de I'étudiant
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Repére : Rendre courant

Par défaut, le dernier repére créé devient le repere
actif. Le repere courant est mis en évidence dans
I'arbre de spécifications et s'affiche sous la forme
de lignes pleines dans le modéle. Tous les autres
reperes sont représentés par des lignes tiretées.

Pour modifier le repere actif, cliguez a I'aide du
bouton droit de la souris sur le repéere a rendre
courant, puis sélectionnez I'objet Axis System.x >
Set as Current (Repére.x > Rendre courant).

o Part1

— =7 xy plane

— .7 ¥z plane

— =7 zX plane

=~ |, Axis Systems
Axis System.1

}_. Axis System.2

— PartBody

#—% Geometrical Set. 1

] Partt

— .7 Xy plane

— .~ Yz plane

— =7 zX plane

&=~ L, Axis Systems
_/T_. Axis System.1

— PartBody y/f\g
- ical St

s@ P ar” @ Paste Chil+f

Axis System.2 -

FPaste Special...
— =7 Xy plane

Delete [rel

— .~ yz plane
—.—7 zx plane

Farent=/Children. ..

@ Local Update

Feplace...

=~ |, Axis Systems

_J—. Axis System.’
Axis System.2

— PartBody

#—% Geometrical Set 1

LDefinition. ..

() Deactivate

lsolate

% LChange Geometrical Set...

Upgrade
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Repére a la création d'une piéce

Un repére peut automatiquement étre généré lors de la création d'une piece. Ce
repére est défini a l'origine du modeéle et utilise les plans de référence par défaut pour
la direction. Pour modifier cette option, cliquez sur Outils > Options > Infrastructure
> Infrastructure Part. Dans I'onglet Part Document (Document Part), sélectionnez
I'option Create an Axis System when creating a new part option (Créer un
repére a la création d'un document CATPart).
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Création de composants d'esquisse multi-
contours

Dans cette section vous apprendrez a créer plusieurs composants en utilisant une
esquisse. o\

Suivez ces étapes :

v

2. Créez des composants
d'esquisse multi-
contours.
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Multi-contours

Les esquisses multi-contours sont des - Esquisse
esquisses contenant plusieurs contours fermés. —
Ce qui permet de créer rapidement plusieurs
composants en utilisant une seule esquisse. Si
I'esquisse est supprimée, les composants
correspondants sont également supprimés.
Cette méthode n'est pas recommandée si les
contours esquissés sont compliqués, car la
modification de tous les contours individuels
peut étre difficile quand ils font partie de la
méme esquisse.

Jusqu'ici vous avez utilisé des contours
multiples pour créer des multi-poches en
utilisant un seul composant Poche. Des
esquisses multi-contours peuvent étre
également utilisées pour créer des :

A. Multi-extrusions/poches
B. Sous-éléments d'une esquisse
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Multi-extrusions/poches (1/2)

Les multi-extrusions/poches sont des éléments @ {’\

qui créent plusieurs extrusions/poches en une ///\/\/x\
seule opération. Ces outils nécessitent une / m\»/
esquisse avec au moins deux contours fermes ~ \\\i///

qui ne se croisent pas. Pensez a utiliser ces

outils comme méthode rapide de création de

composants multiples.

Suivez ces étapes pour créer une multi- @ |
extrusion : - - — First Limit
1. Créez une esquisse contenant au moins Tpe:  [Dimension =l
deux contours fermés. Length:  J20mm (3)
2. Sélectionnez I'esquisse et cliquez sur Lirt: I o selection
I'icéne Multi-extrusion ou Multi-poche. - Damais
Dans cet exemple, I'icone Multi-extrusion Ni | Domsin [ Thickness |

E struzion domain. 10mm
E struzion domain. 2 30
E struzion domair. 3 30mim
E struzion dornain. 4 30
E =trusion domain.G 20ram

est sélectionnée.

3. Sélectionnez le premier domaine
d'extrusion. Spécifiez une valeur de @
profondeur pour le contour fermé.

4. Répétez I'étape 3 pour chaque Domai@

1
2
3
4
]

(Domaine) d'extrusion. Mores> |
5. Cliquez sur OK pour créer la multi- @ Cercel |  Preview |

extrusion.

6. La multi-extrusion est créée dans l'arbre de
spécifications.

Guide de I'étudiant
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Multi-extrusions/poches (2/2)

. Multi-Pad Definition
Comme pour des extrusions et des poches __ = . 1]
standard, les multi-extrusions/poches peuvent 0

A , . . Tupe: I Dimenzion - I
étre extrudées dans deux directions. Lengh  [omm &

Lirrit: I Mo zelection

— Domains

Suivez ces étapes pour extruder la multi-
extrusion dans une deuxiéme direction :

Mr | Daomain T hickness
1 Extrusion domain.1 10rmim
2 Extrusion domain.2 30mm
3 Ewtrusion domain.3 30
4 Extrusion domain. 4 30
5

1. Cliquez sur le bouton More>> (Plus >>)

Extruzion domain.5 20rnm o
2. Sélectionnez le domaine d'extrusion. Dans
cet exemple, Extrusion domain.5 (Domaine
d'extrusion.5) est extrudé dans deux More>> |
dlreCtlonS w Cancel I Preview I
3. Spécifiez la deuxieme profondeur pour le
COI’]’[OUI’ Multi-Pad Definition 2| x|
Lz V£ . r— First Limit T Seaml Ul ————————————
4. R|epetez. I'étape 2 pour chaque domaine o [Gimorson 5 e [Dimori r
d'extrusion. Dans cet exemple, seul le L B P
domalng Extrusion domain.5 (Domaine it [ T rrrr—
d'extrusion.5) est extrudé dans deux —Domains ~Direction
d|rect|0ns Nr [ Damain | Thickriess | < Mormnal to sketch fg:;:;
1 Estruzgion domain,1 10mm _ -
5. Cliquez sur OK pour terminer la création du 2 Edtwsondomain2  30mn [No selecton ]
3 EHtrus!on doma!n.S 30rarn Reverss Diraction I
Composant. 4 Exbrusion domaind  30mm
5 Extrusion domain.5 A0mm 2)
Far |
L7 %y Elare
L7 wE plane
PR ;:Iare <<|Lezs I
"' PorBody @0 ok | @ Carcel | Preview |
vﬁlmmﬂu R
*07 St 1
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Résolution d'ambiguité pour des multi-extrusions/poches

Une attention particuliére doit étre apportée aux contours créés dans l'esquisse quand ils
sont utilisés pour la création d'une multi-extrusion/poche. Les contours ne peuvent pas
se croiser, ils doivent former une boucle fermée pour éviter une erreur de définition
d'élément. Utilisez I'outil Coupe dans I'atelier Sketcher pour créer des contours corrects,
si nécessaire.

Par exemple, deux contours sont créés dans la méme esquisse, comme montré ci-
dessous. Si la droite partagée entre les deux contours est créée comme élément
géométrique, le multi-composant échoue. Le contour supérieur ne forme pas une boucle
fermée. En coupant la droite partagée en deux segments séparés, vous fermez le

contour supérieur. Multi-Pad Definition 2|
r— First Lirnit
Type: I Dimension j
Length: I'-I Oram E
Lirrit: [ Mo selection
— Domaing
']
Hr | Diomain | Thickness |
1 Exbruzion domain.5 11mm

2 Ewtrusion damain. G 10

AN
P
Vs 10
Feature Defimition Error x| e a 1:LIM2
o &

b
LIrgs,
“ g
e S
~ = . -

L] The selected sketch izn't walid for I Iz ‘:'“:—.._If!__e -~ /
- the feature you want to create, ¢ = b ores I
ok | W Cancel I Preview I
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ad Dclinition

Sous-éléments d'une esquisse (1/2) Q

Dans certains cas, vous devez créer un Bl

élément qui utilise uniquement un contour fie Jrivereien h

d'une esquisse multi-contours. Vous pouvez le B A =

faire grace a l'option Sub-Elements (Sous- e ij;fzd'm

éléments). Cet outil vous permet d'extraire Sslection: P 1 @
uniquement le contour que vous voulez a partir 7 thik o taprofiz cefinkion

de I'esquisse. Plusieurs éléments pouvant étre st | T, Create Sketch

basés sur la méme esquisse, la suppression s T Create.Jair -
ou la modification de cette esquisse affecterait Mevarse Dieston | ({3 Create Extac: config.
tous les composants qui y sont associés. _Mores |

@ 0k | @ Cancel | Treview |l
[ -

Suivez ces étapes pour utiliser un sous-
élément d'une esquisse :

Profile Definition

1. Accédez a la fenétre de création du (3)
composant (dans cet exemple, une © wholz geometry @~Sub-elements
extrusion). Ne sélectionnez pas l'esquisse kil
avant de cliquer sur l'icone.

2. Cliquez avec le bouton droit dans le champ
Profile Selection (Sélection de profil) et
sélectionnez Go to Profile Definition Add | _Remove | Propaosi ||z_;?\|
(Définition du profil).

1 = Eancell

3. Sélectionnez le bouton d'option Sub- .
elements (Sous-élément).

Suppaort | Starting elements
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Sous-éléments d'une esquisse (2/2)

Suivez ces étapes pour utiliser un sous-
elément d'une esquisse (suite) :

4. Sélectionnez un élément sur le contour O
souhaité. Toutes les entités qui font partie
de la méme boucle sont mises en

) | ”S Profile Definition 2] x|
surbrillance comme la géométrie
, . , 21 Whole geometry @ Sub-elemerts
sélectionnée. — Selection
5. Qliquez sur OK pour retourner a la boite de Suppo ' g Sl '
dialogue Pad Definition (Définition de
v H -
I'extrusion). Pad Definition 7] x [ ] emeve | pesee |
6. La zone de sélection du contour es — First Limit —

. - - ) b @R @ Caneel |
maintenant a jour et indique “Complex Type: [ Dimension =] = (5)
(Complexe). Length: I =]

7. Cliquez sur OK pour terminer la création du | |livic  [iio s=lction
Composant. — Profile/S uface
Selection: KR
[ Thick
Beverse Side I

[ Mirrared extent

Reverze Direction I
b ares = I

@ 0K I ) Eancell Prewiew I
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Résolution d'ambiguité pour des sous-éléments (1/2)

Si vous sélectionnez une esquisse multi-
contours avant de sélectionner I'outil du
composant, une erreur s'affiche, indiquant

I'ambiguité du composant. Cela provient du fait Feature Definition Error ]
que, |'eSQUisse com pOI”[an’[ deS COI’]’[OUI’S B The selected s_ketc:h containg s_everal open profiles or some geometry L_,lsed for construction.
multiples, CATIA ne sait pas comment créer le S
composant.
p @ Tes Mo |
Suivez ces étapes pour résoudre l'erreur :
. . N r— Firzt Limnit
1. Cliquez sur Yes (Oui) dans la fenétre du Type: [Dimersi
, wpe: | Dimengion j
message d'erreur. . P =
2. Cliquez avec le bouton droit dans la zone i :
. ) . . . irit: IND zelection
Profile (Profil) puis cliquez sur Go to Profile = —
definition (Définition du profil). Selectinn:W'-""|
3. Sélectionnez la géométrie dans la fenétre de [J Thick eI
sélection. _AzveseSige | BeframeOn
4. Cliquez sur le bouton Remove (Supprimer). [ Mirored extent () Hide/Show
_FRieverse Direction | [ Propetties
o
120 Whole geometry @ Sub-elements @
Selection @ [OK

Selon

Add I Remove I Eropagate I@

@ 0K I al:ancell
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Résolution d'ambiguité pour des sous-éléments (2/2)

Profile Definition

Suivez ces étapes pour résoudre l'erreur

(SUite) : ) Whole geometry ¥ Sub-slements
Selection
5. CliqueZ sur le bouton Add (Ajouter). Support | Starting elements |
6. Ajoutez le contour correct. Sketeh B \Edge.7 and 1 edge
7. Cliquez sur OK pour retourner dans la
fenétre de la définition du composant. [ add ]| FRemove | Propaasi |

Achevez la définition et cliquez sur OK.

;® @'ﬁ 0k I ﬂEanceII

//’
// \\\
S /’/ \\%\2’
/! ]
4 >
s — ©®
// /

// /

/ S
_ P
-
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Exercice : Composants d'une esquisse multi-
contours

Exercice : Recapitulatif

. 15 min

Dans cet exercice, vous créerez un composant multi-extrusion et deux
composants poche en utilisant uniquement les sous-éléments d'une
esquisse. Pour réaliser cet exercice, vous recourrez a certains outils
d'esquisse supplémentaires que vous avez découverts dans cette
lecon. Cet exercice est accompagné d'instructions détaillées.

A la fin de cet exercice, vous serez capable de :

= Créer une esquisse multi-contours.
= Créer une multi-extrusion.

= Créer une poche en utilisant un sous-élément
d'une esquisse.

= Utiliser les outils de relimitation, projection et
transformation dans I'atelier Sketcher.
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C'est a vous (1/16)

1. Création d'une piéce.
= (Créez une nouvelle piece nommée
Ex4A.CATPart.
a. Cliquez sur Fichier > Nouveau.
Sélectionnez Part.
Cliquez sur OK.

®oo00o

Cliquez sur OK.

2. Créez une esquisse multi-contours.
= (Créez une esquisse contenant plusieurs

contours fermés. Vous utiliserez cette
esquisse pour créer une multi-extrusion
dans une étape ultérieure.

a. Sélectionnez le plan YZ.

b. Cliquez sur l'icéne Sketcher.

c. Créez le rectangle comme montré ci-

contre. Appliquez-lui une symétrie par
rapport au plan ZX.

Entrez [Ex4A] comme nom de la piece.

W dp

I\u
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C'est a vous (2/16)

2. Création d'une esquisse multi-contours
(suite).

d. Créez un contour comme montré ci-
contre. Le contour contient deux droites
et un arc tangent. Assurez-vous que les
droites soient coincidentes avec la droite
supérieure du rectangle et symétriques
par rapport au plan ZX. Le centre de I'arc
doit étre coincident avec le plan ZX.

e. Créez un cercle dont le centre est
coincident avec celui de l'arc.

i dp W dp
©
W dp ¥ dp
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C'est a vous (3/16)

2. Création d'une esquisse multi-contours

(suite).

f. Cotez I'esquisse comme indiqué ci-
dessous.
g. Quittez I'atelier Sketcher.

F 10

\ D13

Vi g’*«‘\ o
o

T 4me

45

Ve

B!

'S
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C'est a vous (4/16)

3. Création d'une multi-extrusion.
=  Créez une multi-extrusion en utilisant =
l'esquisse créée dans I'étape 'j
précédente.
a. Sélectionnez l'esquisse. Feature Definition Error x|
b. Cquuez sur l'icbne Multi- 5 The zelected sketch izn't walid for
extrusion. . the feature you want to create.

c. Lisez le message d'erreur et
cliquez sur OK. M

d. L'erreur indique que I'esquisse

n'est pas valide. Pouvez-vous
deviner quel est le probléme ? P
e. Annulez la création de la multi- 4

extrusion en sélectionnant l'icéone

Multi-extrusion a nouveau.
E 10

4. Corrigez I'esquisse. y ‘1\97)\\/915
. L'esquisse n'est pas valide parce d

que la droite supérieure du rectangle
est d'une seule piéce et qu'elle doit R i
étre partagée entre deux contours. |l
n'est pas possible de créer le o H O% %% 2o
contour supérieur en utilisant cette H
esquisse telle quelle. \ 100

a. Double-cliquez sur I'esquisse pour
la modifier.

b.  Cliquez sur l'icéne Coupe.

Guide de I'étudiant
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C'est a vous (5/16)

4. Correction de l'esquisse (suite).

c. Sélectionnez la droite supérieure
du rectangle comme élément a
couper.

d. Sélectionnez I'une des droites
inclinées comme I'élément
coupant.

e. Cliquez sur l'icone Coupe a
nouveau.

f. Sélectionnez la droite supérieure
du rectangle pres de l'autre droite
inclinée.

g. Sélectionnez 'autre droite inclinée
comme ['élément coupant.

h. Maintenant la droite contient trois
entités séparées. Vous pouvez
créer le contour supérieur.

i. Quittez I'atelier Sketcher.

L

Ve 10

o

e
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C'est a vous (6/16)

5. Créez une multi-extrusion.

= L'esquisse est correcte. Créez la multi-
extrusion.

a.
b.
C.

Sélectionnez I'esquisse.

Cliquez sur l'icéne Multi-extrusion.

Sélectionnez le premier domaine. Le
cercle est mis en surbrillance dans le

modele.

. Entrez une profondeur de [20mm].

Multi-Pad Definition 2| x|
— Firzt Limnit
Type: I Dimenszion j

Length:  [20mm (‘54

Lirrit: [Mo selection

Damain:

Mr | Domain

Thickress

1 Extruizion domain. 1 AOrnirn
2 Extrusion domain. 2 QOrnrn
3 Eutysion domain.3  Omm
ares> I
W Cancel I Presview I

-
210
n,
\
X&:h
;ﬁ{l N 1A .
Fik ; ] R‘
’ i Y
[ 2UMZZLIMT
f“'\ h 4
© o/ “‘H——_E:L_ﬁd\ r]
tvi“ﬂﬁﬂm ’é/ \
! ——
T 30 T \O W
Hﬁ“‘*“\_\:ﬁ:“a“ H-‘_“o—l
— ;,ﬁ,\#[
T 1
_\_\\H\\_\_"‘"\ h .
—
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C'est a vous (7/16)

5. Création d'une multi-extrusion (suite).

e. Sélectionnez le contour suivant dans la boite de dialogue. Le contour supérieur est

mis en surbrillance sur I'écran.
f.  Entrez une profondeur de [10mm)].

Multi-Pad Definition

r— Firgt Limit

Type: I Dimenzion

Length: [10rmm

Lirriit; | Mo selection

— Domaing

| er Damain

| Thickness |

@ 1 Extrusion domain.1
2 Extrusion domain. 2

3 Estruzion domain. 3

20rmm
10rmm
Ornrr

@ [k Wl Cancel I Presview I

b ore = I

2L 5711

° a5
tai-‘u__?
|
i T ob
TR e
‘—\"\mg_q_h“‘-—hh I\"h;\\!-
[ 17
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C'est a vous (8/16)

5. Création d'une multi-extrusion (suite).

g. Sélectionnez le contour final dans la
boite de dialogue. Le contour

R0
rectangulaire est mis en surbrillance. B ‘4<
h. Entrez une profondeur de [20mm]. ey

2N 2
. . , , A LAY
i. Cliquez sur OK pour générer e e
I'élément. / ' \
40
3 H 84 \ '
6. Créez une esquisse multi-contours. s 2% 0 |
= Créez une esquisse multi-contours qui TT— e/
e g p —_— &
sera utilisée pour créer des

composants poche séparés.
a. Sélectionnez la face supérieure du e
rectangle et accédez a I'atelier Be  [Dimonsion =]

Multi-Pad Definition

St Sketcher. Lengte  [Fim (5h
7 vy plane Lirrit: Mo selection
7 v plane — Domairis
,_:: ;2552; Mr | Damain : | Thickness |
& 5 ulinad.1 1 Extrus!on doma!n.'l 20rnrn
e | o
) 59 3 Extusion domain. 3 20mm

b ore:s » I

W Cancel I Preview I
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C'est a vous (9/16)

6. Création d'une esquisse multi-contours
(suite).

b. Créez un trou Oblong comme montré
ci-contre.

c. Cliquez sur 'aréte de la géométrie 3D

comme montré ci-contre.

———————————————————— F—

d. Cliquez sur l'icbne Décalage.

e. Déplacez le pointeur vers le centre du 6b
modele. Ceci indique la direction du
décalage.

f. Appuyez sur la touche <Tab>
plusieurs fois jusqu'a ce que le champ
Offset (Décalage) soit mis en
surbrillance dans la barre d'outils
Sketch tools (Outils d'esquisse).

J ﬁ ﬁ‘ I-'_;' @ B‘ 'T-Ej -EJJ LEJ 42} Instancels): |1 Tew Position: H: |ZD.DZ?mm

¥: [ 43.695mm

Cffset: |
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C'est a vous (10/16)

6. Création d'une esquisse multi-contours
(suite).

g. Appuyez sur la touche <Entrée> pour
créer la géométrie du décalage.
Remarquez que la droite du décalage
est en jaune. Ceci indique qu'elle a
été projetée a partir de la géométrie
3D.

h. Décalez les autres arétes de la
géométrie 3D comme montré ci-
contre.

i. Décalez 'aréte de I'extrusion
circulaire de [3mm].

Guide de I'étudiant
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C'est a vous (11/16)

6. Création d'une esquisse multi-contours
(suite).

j. Cliquez sur l'icbne Relimitation.

k. Cliguez sur Relimite tous les
éléments dans la barre d'outils
Sketch tools (Outils d'esquisse).

|. Sélectionnez la premiére aréte dans
la zone a conserver.

m. Sélectionnez la deuxiéme aréte dans
la zone a conserver. Les entités sont
relimitées.

Guide de I'étudiant
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C'est a vous (12/16)

6. Création d'une esquisse multi-contours
(suite).

n. Répétez la relimitation pour les autres
éléments.

0. Créez un cercle qui soit concentrique
avec I'extrusion circulaire.

p. Quittez l'atelier Sketcher.

50

a0
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C'est a vous (13/16)

7. Créez des poches.

= Utilisez I'esquisse de la derniére étape
pour créer deux poches qui coupent
toute la matiere. Le troisiéme contour

sera utilisé dans un composant séparé.
a.

Sélectionnez I'esquisse créée
pendant I'étape 6.

b. Cliquez sur l'icone Poche.

. Tous les contours sont mis en

évidence. Dans cet exercice, deux
des contours doivent avoir des

profondeurs différentes du troisieme.
. Cliquez avec le bouton droit de la

souris dans le champ de sélection du
profil et cliquez sur Go to Profile
(Définition du profil).

. Sélectionnez Sketch.2 (Esquisse.2)

dans la boite de dialogue.
Cliquez sur Remove (Retirer).

Pocket Definition EE

r— First Lirnit

Tupe: IDimensinn j

Depth: |2Dmm =

Limit [Moselection |

— Profiles/Surface 7|

Selection: m =l

[ Thick LCenter Graph
Reverse Side | Fieframe On

[ Mirrcred extent 2] HideShow
Reverse Direction I Properties

Profile Definition

Other Selection...

g Create Join

Selon

config.

@ Create Extract

) Whole geometry @ Sub-slements

Selection

Add _~Remove I Fropagate I@,l

: e0rmety

71)

@ 0K I ﬂEanceII
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C'est a vous (14/16)

7. Création de poches (suite). .

g. Cliquez sur Ajouter.

. Sélectionnez le contour du trou
Oblong.

i. Sélectionnez le contour du cercle.

0

Profile Definition EHE
21 Whole geometry @ Sub-elements
— Selection
Support | Starting elemerts

4 _Ciopadste I@
@ 0K I ﬂEanceII

j. Cliquez sur OK.
k. Sélectionnez une profondeur Up to
Last (Jusqu'au dernier).
I. Cliquez sur OK.
Pocket Definition 7| x|
— Firgt Lirnit

@I < Eancell Preview I

Type: |[M[=ReyEES m
Limit: [Moselecion |
Offzet: IUI'ﬂITI E

— Profile/S uface

Selection: [RSpaey

[ Mirrared extent

Reverse Dirsction I
b orez > I

[ Thick Selection
Reverse Side | Support | Starting elements |
Sketch.2 “Edge.d and 1 edage

Profile Definition

) whaole geometry @ Sub-slements

Add I Remove I Propagaﬂ@l
i @ Cancell
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C'est a vous (15/16)

8. Créez une poche.

= Utilisez I'esquisse créée pendant
I'étape 6 pour créer la poche finale.

a.

Affichez I'esquisse Sketch.2
(Esquisse.2) mais ne la sélectionnez
pas.

Cliquez sur l'icéne Poche.

Cliquez avec le bouton droit de la
souris dans le champ de sélection
du profil et cliquez sur Go to Profile
definition (Définition du profil).
Sélectionnez le profil du centre.
Cliquez sur OK dans la boite de
dialogue Profile Definition (Définition
du profil).

Profile Definition

2 Wwhole geometry @ Sub-elements

Selection
Support | Starting elements |
Sketch.2 “Edge.b
Add | !emove | Fiopagate I@l
| & Cancel I
-

Pocket Definition

r— First Lirnit

Type: ILIptu:nIast

=

Limit: | Mo selsction

DOffset: IU”‘"T'

=

— Profile/Surface

Seector, P

) Go to profile definition
[ Thick :
ReverseSide || @ Create Sketch
[ Mirrared extent Create Join
Feverse Direction I @ C
re:ate Extract
fores > I

Ereview I
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C'est a vous (16/16)

8. Création d'une poche (suite).

f. Sélectionnez la profondeur Up to
surface (Jusqu'a la surface).

g. Sélectionnez la surface affichée.
h. Entrez un décalage de [5mm].
i. Cliquez sur OK.

j.  Cachez I'esquisse Sketch.2
(Esquisse.2) a nouveau.

9. Enregistrement et fermeture du fichier.

Part1
Lo ny plane
Loz plane
Lo 2w plane
IF'EE} FartBody
"ﬁl Multipad. 1
#-5% Sketch 1

Pocket Definition EE I
— Firzt Limit

Type: |Upto surlface @ -

Lirnit: |F'Dcket.1'\Fac:e.1

Offset: |5ITI|TI i 8h ; E

— ProfilefSurface

Selection: IEgmphB:-:
[ Thick
Reverse Side l

[ Mirrared extent

Feverze Direction I

tares » I

o Cancel l Freview l
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Récapitulatif de I'exercice : Composants d'une esquisse multi-

contours

v' Création d'une esquisse multi-
contours

v Création d'une multi-extrusion

v' Création de poches en utilisant des
sous-éléments d'une esquisse

v" Utilisation des outils de relimitation
et de transformation dans l'atelier
Sketcher.

Part1
Lo ny plane
Loz plane
Lo 2w plane
==t83 PartBody
== Multipad.l
#-05% Shatch. 1

=" (i) Packet2
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Exercice : Composants d'une esquisse multi-
contours

Exercice : Recapitulatif

. 15 min

Dans cet exercice, vous créerez une piéce contenant deux composants :
une multi-extrusion et une multi-poche. Vous utiliserez les outils
découverts dans cette lecon pour réaliser I'exercice sans instructions
détaillées.

A la fin de cet exercice, vous serez capable de :

= Créer une multi-extrusion.

= Créer une multi-poche.
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C'est a vous (1/2)

Vous devez créer les composants suivants :

1. Multi-extrusion.
2. Multi-poche.
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C'est a vous (2/2)

1. Créez la piéce suivante.

30
5
12 —
-0
. ol o ] (A
) el Ve e N e
=" ¢5
Delail B R
Scale: 2:1 gg;i;+ ”

2:

1

f

>

Isometric view Isometric view
Svale; 1:2 Scale: 1:2

750
@20
u

-

s Rl |

-
o

=~ _C

—

Saction view A-A
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Récapitulatif de I'exercice : Composants d'une esquisse multi-

contours

v" Création d'une multi-
extrusion.

v Création d'une multi-poche.

Fart1

Joewy plane
v pe plane
L ze plane
&2% PartBody

@ Multinad 1
£ Sketch.1

Mutinocket]
£ Sketch.2
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Création d'une géométrie filaire de base

Dans cette section, vous apprendrez a créer des élements filaires (des points, des
droites, des plans).

Suivez ces étapes :

v
v

3. Créez la géométrie
filaire de base.
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Géomeétrie de référence

Dans l'atelier Part Design, vous avez la
possibilité de créer des points, des droites et
des plans a I'extérieur de I'environnement
Sketcher. Ces éléments sont appelés
éléments de référence (ou éléments filaires
3D).

Selon la fagon dont la piéce a été créée au
départ, ces éléments peuvent étre
représentés dans l'arbre des spécifications
de deux maniéres différentes. Si I'option
Enable hybrid design est sélectionnée,
CATIA positionne ces composants dans le
PartBody (Corps principal). Si I'option Enable
hybrid design est désactivée, les éléments
filaires sont insérés dans un groupe appelé
Geometrical set (Set géométrique). Les sets
géomeétriques contiennent uniquement des
éléments filaires et surfaciques, ils n'ont pas
de géométrie solide.

27wy plane
Enter part =7 yzplane
I N
[Jcreate a geometrical set
Fad.1
& A crerch.1
= Pontl
Do nak show this dialog at startu
L] q R ?— A lne
&
@ Ok I w Cancel I £ Flare.1
-
27wy plane
Enter part name IF'alt1 = veplane
[J Enable hybrid design 7 zx plane
[] Create a geometrical set ‘—PartBOdy
[ Pad.1
#-"F Sarch.1
[ Do nat show this dialog at startup =
# 7 line.1
@ ok | @ cancel| ¥ plare.1
- # = pointl

e / ~
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Acces a la barre d'outils Eléments de réféerence

Cette barre d'outils se trouve dans la partie
inférieure des barres d'outils du c6té droit

Inzert  Toolz  ‘Window  Help

de I'écran. Vous pouvez avoir a déplacer les e —
autres barres d'outils pour I'afficher. AT [ woktench F gv
pﬁeometr}l pﬁraphic Froperties 3 ﬁ
Si vous ne pouvez pas localiser la barre [V speciicatins F |7ﬁ_nowledge @ @
d'outils, il est possible qu'elle soit |V Compass pi:”“D : =B
deésactivee. Pour activer la barre d'outils, Bors By 7. ©
H = Tree Expansion L4 e horiches @ &
cliquez sur View > Toolbars > Reference - EnorLog g
Elements (Extended) (Affichage > Barres SRsStesiosCenvien  Shitfz Rl =1
d'outils > Eléments de référence T s D g
z EE Fit &l In Mobile Session ) i
(etendU)) . Zoom Area Instant Collaboration @ %
QZoomlnDut Advanced Draft . #
QDPgn ZAnaI_l,lsis £J X
I'Z} Rotate iAnnotations i) %I
Mo v [ Aoply Material ==
r\ - :V_ Boolean Operations a ?I
_ame iews... 7§onstraints ia e
Render Style L 7Qress-Up Featurez P
Mavigation Mode » Inzert Ve
®  Lighting... I =
‘5}2]7 Depth Effect... 7 PartD esign Feature Fecognition /L
L Giround 7 Product Knowledge Template Toolbar B
2
Q Magnifier... Fieference Elements [Compact] m
Hide/Show B [ =T — 2 nded]
Full Screen
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Champ de saisie

Au lieu de sélectionner les icones, vous
pouvez utiliser les champs de saisie pour
accéder aux outils filaires.

Type :

* [c:plane] pour créer un plan
» [c:point] pour créer un point
» [c:line] pour créer une droite

Ce procédé par commande est valable pour
plusieurs outils. C'est un bon moyen de
lancer des fonctions quand vous ne trouvez
pas l'icone. Pour voir la commande
correspondant a l'icbne, passez le pointeur
de la souris sur l'icone.

Par exemple, si vous passez le pointeur sur
I'icéne Droite, c:Line apparait a c6té du
champ de saisie.

BE '3 mecBs 2.,
Jz:plan AI

Line
.

@K@E J % J f,é‘?,- '. g %Di:g ;(?.'ATJA

ku::LineJ) =
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Points

Les points sont utilisés pour marquer un
emplacement sur un modele. lls peuvent @
constituer une base pour la création d'éléments
supplémentaires. Suivez ces étapes pour créer
un point :
1. Cliquez sur l'icéne Point. ©)
2. Sélectionnez le type de point dans le menu.
» Vous pouvez créer plusieurs types de points.

Les champs nécessaires varient selon le type

sélectionné. Dans cet exemple, vous créez le

type de point Coordinates (Coordonnées).

3. Spécifiez les valeurs requises. Pour un point
de type Coordonnées, vous devez entrer les
distances X, Y et Z par rapport au point de
référence.

Cliquez sur OK pour créer le point.

Le point est ajouté a I'arbre des
spécifications sous le nceud Geometrical set
(Set géométrique).

sad |Part2 @

== wyplane

= w7 nlane

= zeplate @

3 Patfiody

=B Geometrical Set 1

== = Purl.”
B=100mm @
& =100mm
&2 =10l

o s
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Droites (1/2)

La création de droites répond a plusieurs @/
besoins : vous pouvez les utiliser pour définir

la direction d'une géométrie supplémentaire

(solide et filaire) ou comme axe d'un

composant de révolution.

Suivez ces étapes pour créer une droite :

1. Cliquez sur l'icbne Droite.

2. Sélectionnez le type de droite dans le
menu.

«  Vous pouvez créer plusieurs types de
droite. Les champs nécessaires varient
selon le type sélectionné. Dans cet
exemple, vous créez une droite de type
Point-point.

3. Spécifiez les valeurs requises. Pour une
droite Point-Point, deux points sont
nécessaires.

) “‘x Paint 2

]
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Droites (2/2)

Suivez ces étapes pour créer une droite <PPT

Slide 1, Shape 3, Group 0, Paragraph 2>

(suite) :

4. Cliquez sur OK pour créer la droite. La
droite est ajoutée a I'arbre de
spécifications sous le set géométrique.

®

a3 |Part2
=7y plane
<=7 vz plane
=7 zW plane
3 Patfiody
'-‘Q‘ 3 .
L ] ,F), Geometrical Set.1
Tf = Paint.1

= Paint.2
#- " Line.1
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Plans (1/2)

Les plans sont utilisés pour créer une @
référence planaire dans une position g
spécifique. Dans l'atelier Part Design, ils

sont utilisés comme supports d'esquisse.

21
Suivez ces étapes pour créer un plan : © Ao tyoe: [t rem e =]
1. Cliquez sur l'icone Plan. A E;f;a.!?rlﬁ:hr;ﬁéqtﬁmte
2. Sélectionnez le type de plan dans le Olfseli | Toraugh bree points =
Trough baolines
menu. ; . Leserce D) Trough poirt and line
* Vous pouvez creer pIu3|eurs types de [ Repeat q T-rough plarar curve
A i ; Mormal ko curve
plans. Les champs neécessaires varient @ o |Tangent s sarface m
selon le type sélectionné. Dans cet B {Euativn —l
exemple, vous allez utiliser le type de = Mean tarcugn poirks

plan Offset from plane ( Décalé).
3. Spécifiez les valeurs requises. Pour le

type Offset from plane (Décalé), vous <
devez sélectionner une surface plane g—%%eﬂience
ou un plan de référence existant. - 10d
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Plans (2/2)

Suivez ces étapes pour créer un plan (suite) : :

4. Cliquez sur OK pour creer le plan.
5. Le plan est ajouté a I'arbre de
spécifications sous le set géométrique.

®

s |Part?
== wy plane
== vz plane
2 plane
433 Barody
:-}'é), Geometrical Set.1
== Plane.
B Qffset=100mm
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Recommandations sur les eléeéments de réféerence

Dans cette section, vous découvrirez une recommandation qui peut vous aider lors de
la création d'élements de référence.
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Aucun élément de référence sur la face d'un solide (1/3)

Il est déconseillé de créer des éléments

de référence reposant sur les faces, les

arétes ou les composants d'habillage d'un . .
. Le plan repose sur Le plan sera impacté

solide. la face et I'aréte. si I'aréte/la face

Pendant la conception et le disparait.
développement d'une piéece :

a. Laface ou l'aréte d'un solide est ::>
soumise a modification et est
susceptible de disparaitre.

b. Une face planaire peut devenir

ultérieurement non planaire.
c. Des composants d'habillage peuvent
étre supprimés lors d'un procédé de

fabricati ltéri Le plan repose sur Le plan sera impacté
aprication ufterieur. un composant si le composant
d'habillage. d'habillage disparait.

@@
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Aucun élément de référence sur la face d'un solide (2/3)

Dans l'exemple présenté, I'élément de
référence Plan.1 est décalé par rapport a
la face du solide mise en surbrillance.

1. Plan.1 repose sur la face d'un
solide.

2. Lors de la poursuite de la
conception et du développement de
la piece, le profil est modifié de sorte
que la face du solide mise en
surbrillance devienne non planaire.

3. L'élément de référence, Plan.1, est
impacté et la conception devient
instable.

@ %\ Plan.1

Guide de I'étudiant
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Aucun élément de référence sur la face d'un solide (3/3)

Dans l'exemple présenté, I'élément de
référence Droite.1 est paralléle a I'aréte

du congé.
1.  Droite.1 repose sur un composant
d'habillage.

2. Enraison du procédé de fabrication
ultérieur, les composants d'habillage
sont désactivés.

3. L'élément de référence, Droite.1, est
impacté et la conception devient
instable.

Pad. 1
#- Sern 1 !

4-96



Principes de base CATIA V5- Lecon 4 : Composants supplémentaires de la piece

Création de révolutions et de gorges

Dans cette section vous apprendrez a créer des révolutions qui ajoutent et retirent de la
matiére.

Suivez ces étapes :

4. Créez une révolution et
une gorge.

Guide de I'étudiant

4-97



Principes de base CATIA V5- Lecon 4 : Composants supplémentaires de la piece

Guide de I'étudiant

Création d'un axe

Un axe peut étre utilisé comme référence pour
créer des composants de révolution, telles des
révolutions et des gorges (sujets traités plus

loin dans cette lecon). On peut faire pivoter le @ .
contour esquissé autour de cet axe.

Un axe peut étre également utilisé pour créer
des éléments esquissés symétriques dans © N N I N G O O N O
I'atelier Sketcher.

Suivez ces étapes pour créer un axe : v

1. Cliquez sur l'icéne Axe.

2. Cliquez pour créer le point de départ de
I'axe.

3. Cliquez de nouveau pour créer le point
d'extrémité.

4. En appliquant la commande Révolution sur
le contour d'esquisse, CATIA crée une
révolution en utilisant I'axe défini.
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Cotation par rapport a un axe

Vous pouvez définir des cotes de diameétre et
de rayon par rapport a un axe. Cela est utile
lors de la création d'esquisse de contours pour
des composants sur lesquels vous allez
appliquer des révolutions (ce sujet est traité
plus loin dans cette lecon).

Suivez ces étapes pour créer une cote
Rayon/Diamétre par rapport a un axe :

Cliquez sur l'icbne Contrainte.
Sélectionnez I'élément esquissé.
Sélectionnez l'axe.

ML~

Cliquez avec le bouton droit de la souris et
sélectionnez Radius/Diameter
(Rayon/Diameétre).

5. Cliquez pour positionner la cote.

®

D z68.082

3 A

BReference

Swap Location

Angle
Parallelism
Perpendicular

Loincidence

Allow syrmetiy line

Pasition Dimenzion
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Composants de révolution (1/2)

Un composant de révolution est créé en faisant
pivoter un contour 2D autour d'un axe de
révolution.

Dans l'atelier Part Design vous pouvez créer
deux types de composants de révolution :

A. Une révolution, qui ajoute de la matiére.
B. Une gorge, qui retire de la matiere.
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Composants de révolution (2/2)

Vous pouvez appliquer aux composants une
révolution comprise entre 0° et 360°.

Vous pouvez définir les limites suivantes :

A. Lalimite First angle (Premier angle) définit
I'angle de révolution du contour autour de
I'axe, en partant de la position du contour et
en tournant dans le sens des aiguilles d'une
montre.

B. La limite Second angle définit I'angle de
révolution du contour autour de I'axe, en
partant de la position du contour et en
tournant dans le sens inverse des aiguilles
d'une montre.

®

Shaft Definition 2| x|
— Linnitz
First angle: I'I B0deg E
Second angle: [Ideg =
— ProfilesSurface
Selection: | Sketch 2 @
[ Thick Prafile
Heverse Side I
— Az
Selection: | Line1
Reverse Directian |
fores > I
& Cancel | Freview |

Contour
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Axe de révolution

, . Shaft Definition EE
L'axe de révolution d'un composant de o
révolution peut étre défini de deux fagons ;i:':"::gb_ fees =
différentes. L'axe peut étre créé a l'intérieur de Lo - s =
I'esquisse en cours contenant le contour en el
utilisant l'outil Axe. Si I'axe est créé dans R T — |
I'esquisse, il sera automatiquement détecté lors [ Thick Profile
de la définition d'une révolution ou d'une gorge. Geveseciae
— ARig
Selectio
Si vous n'avez créé aucun axe dans I'esquisse, Fieverse Dirsction

ou si vous voulez utiliser un axe autre que celui _Mores> |
créé dans l'esquisse, vous pouvez le définir a @ ok | @ Cancel | Preview |
partir de la fenétre Shaft/Groove definition -

(Definition d'une révolution/gorge) dans le
champ Sélection de I'axe. Vous pouvez utiliser

. - *
: 21 4 T . r— Limits .
n'importe quel élément linéique dans le modele Fistonge.  [1E053 =
(par exemple, I'aréte d'une géométrie existante,
Second angle: ISDdBQ E

Shaft Definition K

une droite filaire, une droite créée dans une :
. — Profile/Surface
eSqUIsse) . Selection; W@

[ Thick Profile

Fieverse Side I
— fis

Fieverze Direction
bdores = I

@ 0K I o Eancell Freview I
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Révolutions
0

Une révolution est un composant basé sur une w
esquisse auquel une révolution a été appliquée
en ajoutant de la matiere au modeéle.

Suivez ces étapes pour créer une révolution :

1. Sélectionnez le contour.
2. Cliquez sur l'icbne Révolution.

3. Siaucun axe n'est créé dans l'esquisse,
sélectionnez un axe de révolution.

4. Définissez des limites d'angle.
5. Cliquez sur OK pour terminer la création du

Shaft Definition EHE |

composant B
P . ) . ; . @ First angle: |35E'd39
6. La révolution est ajoutée au modele. =
Second angle: IUdEQ
oo | Fart 1 — Profile/Surface
7wy plane Selection: ISkelch.2 EI
oz plane [ Thick Prafile
Lo en plane Fieverse Side I
L FartBodh T .
6 @ Shaft 1 Selection: ISketch.Z\.Edge.T
#-0F Skatch 1 Reverse Direction |

b ores» I

@ 0k | @ cancel | Preview |
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Gorges

Des gorges sont des composants de révolution
qui retirent de la matiere des composants
existants en faisant pivoter un contour 2D
autour d'un axe. Vous pouvez créer I'axe et le
contour dans la méme esquisse ou en
positionnant I'axe a I'extérieur de I'esquisse.

Suivez ces étapes pour créer une gorge :

1.
2.
3.

o~

Sélectionnez le contour.

Cliquez sur l'icdbne Groove (Gorge).

Si aucun axe n'est créé dans l'esquisse du
contour, sélectionnez un axe de révolution.
Dans cet exemple, I'axe implicite du
composant cylindrique est sélectionné.
Définissez des limites d'angle.

Cliquez sur OK pour terminer la création du
composant.

Le composant Groove (Gorge) est

ajouté dans le modéle.

Part2
oewp plane
o ye plane
o replane

"E‘é} PatBody

¢lIFadi
0. 1 Sketch 1

= EGnez]
#-72 Skelch 2

Groove Definition

®

— Lirnits
First angle: |35Dd89 E
Second angle: IUdEQ

— Profile/Surface

Selection: I Sketch, 2 EI
] Thick Prafile

Feverse Side I
— iz

Selection: IF‘ad.‘l Nz 1

Reverse Direction I

bl o = I

@ 0K I o Eancell Presview I
-
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Restrictions dans I'application de révolutions (1/2)

Vous ne pouvez pas utiliser n'importe quelle esquisse pour créer une révolution. Voyez
les exemples ci-dessous et leurs résultats :

Axe sur une aréte du contour

Axe a I'extérieur du
contour :

Axe coupant le contour :

Feature Definition Emor B

] Revolute operator: the profile iz intersecting the axis.
. Choose anather profile ar axis.

oK |

Erreur

Guide de I'étudiant
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Restrictions dans I'application de révolutions (2/2)

Vous ne pouvez pas utiliser n'importe quelle
esquisse pour créer une révolution. Voyez les
exemples ci-dessous et leurs résultats (suite) :

Contour ouvert :

Feature Definition Error x|

1 E Topological operatars: invalid profile body.
L

Ok |

Contour ouvert et axe a I'extérieur du contour :

Erreur
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Exercice : Révolution et gorge

Exercice : Recapitulatif

‘ 15 min

Dans cet exercice vous construirez une nouvelle piece porte-outil en
créant une révolution avec un point, une droite et une esquisse.
Ensuite, vous utiliserez un plan de référence pour créer un composant
supplémentaire.

A la fin de cet exercice, vous serez capable de :

Créer une géométrie de référence.
Créer une révolution.

Créer une gorge.

Utiliser une géométrie de référence pour créer de

nouveaux composants.

;@ atl

= e plonc
==z plane

= =7 zn plehe
== 03 PortBody
-3 Shafl. |

|

o= E Groove.]

==l Pocket.]

=~ iF Geometical Setl
s Paint 1

- # Line.1
- o7 Plaried
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C'est a vous (1/10)

1. Création d'une piece.
= Création d'un fichier de piéce.
a. Cliquez sur Fichier > Nouveau.

b. Sélectionnez Part dans la liste des
types de document.

c. Cliquez sur OK.
d. Gardez le nom par défaut, désactivez

l'option Enable hybrid design (Activer
la conception hybride).

e. Cliquez sur OK.

2. Création d'un point.

= (Créez un point par coordonnées. Ce
point sera utilisé comme référence pour
la création de la droite, qui ensuite

servira d'axe de révolution. @
a. Cliquez sur l'icdne Point. Si vous ne Partl ‘
trouvez pas d'icéne, indiquez [c:point] <y plane
dans le champ de saisie. <= yz plane @
b. Modifiez le type de point en <7 24 plane
Coordinates (Coordonnées). & PartBody
c. Entrez [-4] pour la valeur Y et gardez - i) Gieometriesl Set]
toutes les autres entrées par défaut. ®- = Foint.1

d. Cliquez sur OK pour créer le point.
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C'est a vous (2/10)

3. Création d'une droite.

= (Créez une droite dans la direction de I'axe

Z en utilisant le point créé.

a.

Cliquez sur l'icone Droite. Si vous ne
pouvez pas trouver l'icbne, indiquez
[c:line] dans le champ de saisie.

. Entrez la valeur Point-Direction (Point-

direction) dans la zone Line Type (Type
de trait).

Sélectionnez dans le champ Point
Point.1 déja créé.

. Cliguez avec le bouton droit dans le

champ Direction et choisissez Z Axis
(Axe Z).

. Cochez I'option Infinite End Point

(Point fin infini) comme Lenght Type
(Type de longueur).

Cliquez sur OK pour générer la droite.

Fantl
== ¥y plane
=57 ¥z plane
=57 Zx plahe

C_‘__'E'} PartB ody
=~ 5L Geometical Set 1

?- = Paint1
*  Line.1

{:IO K I

Ga) /

Line Definition

d 3
Line type :IPnint—Diraction . ‘ |

/ Create Line

Point:  [Point.1

Mirertinn: [

Support: IDeFault {Maone)

Start: Ornirn

£—7 Create Plane

= .
Up-tao 1: IN-:: selecsion @ BT

=
et [ (G Comeenent
=
¥ Comnpanent
Up-ta 2 IN-:: selection _ £

Lergth Type ﬁ Z Component

) Length ) Infinite Start % Compass Direckion

) Infinite @ InFinite End Pijg
Cmirrored extent @

Reverse Direckion I

Preyiew I
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C'est a vous (3/10)

4. Création d'une esquisse.

= (Créez une esquisse représentant le profil
du porte-outil.

a. Cliquez avec le bouton droit de la souris
sur PartBody (Corps principal) et
sélectionnez Define in Work Object
(Définit I'objet de travail). Cette
procédure garantit I'ajout de tous les
composants créés dans le corps
principal et non dans le set
géométrique.

b. Cliquez sur I'icobne Sketcher.

c. Sélectionnez le plan YZ comme support
d'esquisse.

d. Utilisez I'icbne Contour dans l'atelier
Sketcher pour créer les droites.

e. Créez un axe vertical selon I'axe V.

." Fartl

2w plare
= vz plane
£ = plane
@ Haitbody

== B0 G
- = Pyt Befremz Or
-,/ Line @ Hice/Saom

Prepert e

Defire n'worl Jbjact

Fenter SrArh
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C'est a vous (4/10)

4. Création d'une esquisse (suite).

f.

g.

h.

Cliquez sur l'icone Contrainte.‘lfﬁ

Sélectionnez la droite supérieure
verticale.

Sélectionnez 'axe. Cliquez avec le
bouton droit de la souris et
sélectionnez Rayon/Diametre dans le
menu contextuel.

Positionnez la cote du diametre avec
un clic.

Terminez le positionnement des cotes
et contraintes de l'esquisse comme
montré ci-contre. Assurez-vous que
I'aréte gauche de I'esquisse est
alignée avec l'axe V.

D100
| i D 50 a0
| H
v
:
v v
150
_ape W1
=t z
v - a0
H©
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C'est a vous (5/10)

5. Création d'une révolution.

= (Créez une révolution en utilisant
I'esquisse et la droite déja créées.

a. Cliquez sur l'icbne Révolution.

b. Sélectionnez I'esquisse Sketch.1
(Esquisse.1) déja créée comme
Profile (Profil).

c. Sélectionnez dans le champ Axis
Selection (Sélection d'axe) la droite
Line.1 (Droite.1).

d. Assurez-vous que First angle
(Premier angle) est de [360deq] et
Second angle de [0deq].

e. Cliquez sur OK pour générer la
révolution.

Part1

=== #y plane

<=7z plane

== 2w plane

293 PartB ody

= i Shattd

#- 3" Sketch.1
=) Geometrical Set.1

&= = Paint.1

|
*  Line1

Oge

20

—Limits
First angle: I 350deg ' .
Second angle: |Odeg E
—Frofle/Surface
Selection: %
(I Thiick. Profile
Hewverse Side |
—AXIS
Selection: |Line. 1
Reverse Direction | ( 562

Mores > |
@ ok | @ cancel | Preview |
)
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C'est a vous (6/10)

6. Création d'une gorge.
= (Créez une esquisse qui sera utilisée
comme profil pour une gorge sur le
porte-outil.
a. Cliquez sur l'icone Sketcher.

b. Sélectionnez le plan YZ comme
support d'esquisse.

c. Utilisez l'outil Projection de lignes
silhouettes 3D pour projeter la surface
latérale de la révolution.

d. Sélectionnez les deux arétes projetées
et convertissez-les en éléments de
construction.
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C'est a vous (7/10)

6. Création d'une gorge (suite).

e. Dessinez et cotez un carré comme montré

ci-contre.
f. Sortez de l'atelier Sketcher.
g. Cliquez sur l'icbne Gorge.

. Sélectionnez I'esquisse Sketch.2
(Esquisse.2) comme Profile (Profil) et la

0

droite Line.1 (Droite.1) comme Axis (Axe).

i. Cliqguez sur OK pour générer la gorge.

g@ Fartl

= .~ =y plane

— .~ yz plane

== 2 plane

== PartBody

#- i shat1

=@ Groove. 1
=0 Chatch,2

=5 Geomerical Set 1

= Fairt, |
# " Line 1

O

=

Groove Definition

W

i

—Limits
First angle: I M‘ E
Second angle: |Odeg E

—Frofle/Surface
Selecton: |Sketch, 2 @ EA
O Thick Profile

Reverse Side l
—Axis
Selection: IF

Reverse Direction |

@ More: = I

@ oK @ Cancel | Preview |

d
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C'est a vous (8/10)

7. Création d'un plan de référence.

= Créez un plan de référence décalé qui sera
utilisé comme support d'esquisse pour une

nouvelle esquisse.

a. Cliquez sur l'icbne Plan. Si vous ne trouvez

pas l'icbne, entrez [c:plane] dans la zone de
saisie.
b. Sélectionnez dans Plane type (Type de
plan) Offset from plane (Décalé)
c. Sélectionnez le plan YZ comme plan de
référence.
d. Entrez [60mm] comme décalage.
e. Cliquez sur OK pour générer le plan. 3 lFartl
== wp plane
.~ vz plane
=7 2x plane
==t03 PartEody
- 5hatt.1
®-@ Groove 1
=) Geometrical Set.1
&= = Paint.1
r_/' Line.1
&= = Plarg. 1
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C'est a vous (9/10)

8. Création de deux poches.

= Créez deux poches en utilisant le plan Plane.1
(Plan.1) comme support d'esquisse.

a. Cliquez sur l'icone Sketcher.

b. Sélectionnez le plan Plane.1 (Plan.1) comme
support d'esquisse.

c. Dessinez et contraignez un rectangle comme ’.é
montré ci-contre.

d. Quittez I'atelier Sketcher.
;7 v 40
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C'est a vous (10/10)

8. Création de deux poches (suite).

e. Cliquez sur l'icone Poche.

f. Sélectionnez I'esquisse que vous venez de
créer comme Profile (profil).

g. Entrez [16mm] comme profondeur.

. Cliquez sur OK pour générer la poche.

i. Créez une autre poche avec la méme
esquisse. Entrez la premiére limite de
profondeur [104mm] et la seconde limite de
profondeur [-114mm] pour la deuxiéme
poche.

j. Cliquez sur OK pour générer la deuxiéme
poche.

-

9. Enregistrement et fermeture de la piéece.
g@Part‘l

[ = ww plane
= vz plan=
= .= 7 plang
== c;a FartBody
- i shart 1
rl’i Groove. |
= Packat.1
®=5 Sketchd

-—;"Fg Grumelical el
= Faint.1
& Line.1
®= = Plare 1

@ Ok I - Eancell Preview I
.

@ ok | @ Cancel | Preview |
.

Pocket Definition K

r— Firgt Limnit

Type: IDimensiDn j
Depth: |1Brnrn . .
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Selection: | Sketch.3 @I
[ Thick

Feverse Side I
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Récapitulatif de I'exercice : Révolution et gorge

Création d'un point/une droite de référence
Création d'une révolution
Création d'une gorge

Création d'un plan de référence.

D N N N NN

Création de composants sur un plan de
référence.

g@ Part1

= . %y dlare

— .= vz dlare

— = zi Jlare

Irfl"l} PatBody

®-{iishat.1

#Eﬁrmva'l

==y )iPocket 1

#-15% Skeich. 3

~Peutaz

Ir;:‘;l. Gearmetrical Set.1
= Paint.1

?-,/ Line. 1

#- .= Flane.1
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Guide de I'étudiant

Exercice : Révolution et gorge

Exercice : Recapitulatif

‘ 15 min

Dans cet exercice vous créerez une nouvelle piece. En utilisant des révolutions, des
gorges et des composants multi-poches, vous créerez une poulie. Cet exercice est
accompagné d'instructions de haut niveau.

A la fin de cet exercice, vous serez capable de :

= Créer une révolution.
FPart

= Créer une gorge. ' ey plane

= Créer une multi-extrusion. 5 y2 plane

otz plane
==103 PartBody

!-r;i"' Groove. ]
#1134 Sketch, 2
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C'est a vous (1/3)

1. Création d'un fichier de piece.

= Créez un nouveau fichier piece
[Ex4E.CATPart].

2. Création d'une révolution. @ ©
= Utilisez les cotations pour créer une y
révolution (voir ci-contre). ‘ 020
-+ H
l\,r Yoo
| P g
|
' 20 ‘}
110 ' JV_/»
| A }
[
]
_jr W
20
o H W

[ 125

[ 150

D175
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C'est a vous (2/3)

3. Création d'une gorge.

= Utilisez les cotes affichées sur I'image ci-contre pour créer
une gorge. N'oubliez pas de recourir aux outils de

transformation lors de la création de plusieurs profils

identiques dans la méme esquisse. Tous les contours ont les

mémes cotes internes.

170

[ 145

O 120

035

100
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C'est a vous (3/3)

4. Création d'une multi-poche.

= Utilisez les cotes affichées sur I'image
ci-contre pour créer une multi-poche.

5. Enregistrement et fermeture du modele.

3 " Parll
o planz
e planz
L ze plan=
==103 PatBody

Cross-Section Through YZ Plane
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Récapitulatif de I'exercice : Révolution et gorge

v Création d'une révolution.
v' Création d'une gorge.

v Création d'une multi-poche.

Part1

LRy pane
Loz plane
L plare
== 03 ParBody
Shaft 1
#-15 Ghetof 1

®~{{a] ultivocket 1
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Exercice : Révolution et gorge

Exercice : Récapitulatif

‘ 15 min

Dans cet exercice, vous créerez une piéce contenant des composants
issus de cette lecon ainsi que des précédentes. Vous utiliserez les
outils pratiqués dans cette lecon pour réaliser I'exercice sans
instructions détaillées.

A la fin de cet exercice, vous serez capable de :

= Créer une révolution.

= Créer des congés d'aréte.

= Créer des gorges interne et externe.

= Créer une poche.

= Créer un point/une droite de référence.

= Créer une gorge en forme de cone.

Guide de I'étudiant
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Guide de I'étudiant

C'est a vous !

1. Créez la piece bobine suivante.
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Récapitulatif de I'exercice : Révolution et gorge

Créer une révolution.

Créer des congés d'aréte.

Créer des gorges interne et externe.
Créer une poche.

Créer un point/une droite de référence.

AN N N N N

Créer une gorge en forme de céne.

3 bar

= .~ xy plane

— .~ yz plane

= zx plane

n- PartBody

E shaft.1
££18ketch.1

& EdgeFillet.1

&5 EdgeFillet.2
T"@ Hole 1

@ Groove.2

& Edgetillet.3

{® Groove.3
f‘ Groove.1
r@l Pocket 1
b—@ Groove .4
=5 Geometrical Set.l

* Point.1
#-_/ Line.1
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Application d'une coque au modele

Dans cette section vous apprendrez a créer des modeles creux en utilisant I'opération
Coque.

Suivez ces étapes :

5. Appliquez une coque au
modéle.

Guide de I'étudiant
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Guide de I'étudiant

Application d'une coque

L'outil Coque creuse la géométrie du solide. L'opération consiste a retirer une ou
plusieurs faces du solide et a appliquer une épaisseur constante aux faces restantes.
Vous pouvez aussi appliquer une épaisseur différente aux faces sélectionnées.

Faces a retirer

Coque
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Application d'une coque (1/2)

Suivez ces étapes pour appliquer une coque a
un modeéle dont les faces restantes auront des
épaisseurs différentes :

1.

2.
3.
4

Sélectionnez les faces a retirer.
Cliquez sur l'icbne Coque.
Spécifiez une épaisseur de paroi.

Cliquez sur la zone Other Thickness
Faces (Faces a épaisseur différentes).

Sélectionnez les parois qui auront une
épaisseur différente.

®

0

Shell Definition 2|

P~
Default inside thickness: |5mm (3)

Default outside thickness: IUlTll'ﬂ

Faces ta remave: 2 elements

@)
Other thickness Faces: |N0 selection u @I

@ oK I 'ﬁCancell
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Application d'une coque (2/2)

Suivez ces étapes pour appliquer une coque
au modele dont les faces restantes auront des
épaisseurs différentes (suite) :

6. Pour modifier I'épaisseur des faces,
double-cliquez sur les cotes directement
sur le modéle et spécifiez les valeurs.
Assurez-vous de sélectionner les cotes
associées a la bonne direction.

7. Cliquez sur OK dans la boite de dialogue
Parameter definition (Définition des
parametres).

8. Cliquez sur OK dans la boite de dialogue
Shell Definition (Définition de la coque).

9. Le composant Coque est ajouté dans le
modele.

@

Shell Definition ed

Default inside thickness: I 10mm

Defaulk outside thickness: IUITIITI

Faces ta remove:

=
=

|2 elerments

B

Other thickness Faces: @Pad. 1\Face.3 @I

@ Ok l !ﬁCanceIl

Part2
227 1y plane
=== vz plane
== z# plane
=-48% PartBody
=-F)Pad
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Guide de I'étudiant

Recommandation sur I'application d'une coque

Dans cette section, vous découvrirez une recommandation qui peut vous aider lors de
la création de coques.
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Eviter une coque ayant plusieurs épaisseurs

Il est déconseillé d'utiliser des coques
ayant valeurs d'épaisseur multiples.

[l est moins facile de distinguer visuellement les

valeurs d'épaisseur d'une coque dans les cas @
suivants :
1. La piéce est volumineuse et les valeurs imm
d'épaisseur de coque sont relativement
basses.
2. Siune autre valeur d'épaisseur est

affectée a la face inférieure, il n'est pas
possible de la distinguer sauf si les
droites cachées sont affichées ou que
la distance est mesurée.

Guide de I'étudiant
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Guide de I'étudiant
Importance de I'ordre des composants

Lorsque vous appliquez une coque au modele,

il est important de tenir compte de |'ordre des

composants. L'opération Coque creuse tous les

composants solides d'un modéle. Si vous ne P
voulez pas appliquer une coque a un ::ﬁ E,:::
composant, créez-le aprés l'opération Coque. oz plane
3 PaiB ody

. = | Pad 1
Par exemple, quand vous appliquez une coque g%HDM

a un composant contenant un trou, un tube est 8 shel 1
créé. Si I'objectif de conception était un trou, la
coque doit étre créée avant le trou.

Sart2

o we planz

ez planz

L ze plane
== (0 PatBody

-5 ]Had1

I—@E Shell

g 5 SN

4-133



Principes de base CATIA V5- Lecon 4 : Composants supplémentaires de la piece

Composants fins (1/2)

Un composant fin est créé par application
d'une épaisseur constante a un profil. Des
extrusions, des poches, des révolutions et
des gorges peuvent étre créées en tant que
composants fins. Utilisez la boite de dialogue
Pad Definition (Définition de I'extrusion)
pour définir ses propriétes :

* Un composant fin peut étre créé dans un
contour fermé ou ouvert.

* Vous pouvez appliquer I'épaisseur sur un
ou sur les deux cbtés du profil.

Pad Definition | 7] x| |
r— First Limnit Second Lirmnit
Type: IDimensiun j Type: IDimension j
Length: |2U|T|m E Lenath: IEImm E
Limt  [Woselection | ||Limit: [Moselection |
— Profile/Suface ——————(—Direction
Selection: W@ < Normal to profile Selon
3 Thick ReferenceNo selection BEh
Feverse Side | — Thin FPad
[ Mirrored estent Thickness1: I1 mm E
Reverse Diraction l e Iumm E
celess I [] Meutral Fiber [ Merge Ends
; @ 0K I & Cancel I Preview I
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Composants fins (2/2)

Les boites de dialogue de définition pour des
extrusions, des poches, des révolutions et des
gorges contiennent une section pour la
définition d'un composant fin. Suivez ces
étapes pour créer une extrusion fine :

1. Sélectionnez 'option Thick (Epaissir).
2. La boite de dialogue se développe pour
afficher des options supplémentaires.

3. Spécifiez les valeurs dans le champ

. . , . Pad Definition
Thickness (Epaisseur). L'épaisseur

Thickness 1 (Epaisseur 1) définit Bl B
'A : F b A 14 . Type: IDimensinn j Type: |D|mensmn j
Iepalsseur intérieure et | epaisseur |2EI ] || crgin |Dmm =
. . g - [20mmm ;
Thickness 2 (Epaisseur 2) définit e e
|'épaisseur extérieure Limit: ~ [Ma selection Lirnit: |Ha selection
. . . L. — Profile/Surface ——————— | Direction
4. Cliquez sur OK pour terminer la création du Selection: [Sketch T E4] || = Momal o profe Selon
Composant' - Tthk@ Heference:lND zelechion config.
5. Le composant est ajouté au modéle. Reverse Side | — Thin Fad
[ Mirrared extent @ TI'1ickness1:|'| mm E
Heverse Direction e Igmm E
2dlEss I [T Meutral Fiber (] Merge Ends
@ 0K I & Cancel I Fresiew I
7\
(O

4-135



Principes de base CATIA V5- Lecon 4 : Composants supplémentaires de la piece

Pour résumer...

En utilisant les connaissances que vous avez
acquises pendant cette legcon, vous devriez étre
capable de créer la poignée.

Pour créer la poignée vous devez :

v Créer des contours du composant.
Créer une esquisse multi-contours.
Créer une géométrie de référence.
Créer une révolution et une gorge.
Appliquer une coque au modéle.

AN N NN

gi]F'le

== 1 plare

|- .~ vz plare

. e plane

4ffa} PatBody

- Sl Mulipad. 1

- 'tlﬁﬂéft.'l
#-55% Stk 2

l—r;i"Gm:u\aeJ

#-17 Sketsh 3

== | Hole.”

a5 Glator 4

== i Hale. 2

- Gleetoh 6

== il Pocket 1

-0 chetot 8

— 4 Sell ]

- i E deefillst 1

— Rl Laanen |

=-F Geometrizd e 1

#- . Panel

Guide de I'étudiant

4-136



Principes de base CATIA V5- Lecon 4 : Composants supplémentaires de la piece

Exercice : Extrusion fine et coque

Exercice : Recapitulatif
‘ 15 min

Dans cet exercice vous créerez un tampon représentant un visage
heureux en partant d'une nouvelle piece. Vous utiliserez les outils que
vous avez découverts dans cette lecon pour créer une extrusion, un
congé, une coque et un composant fin. Cet exercice est accompagne

d'instructions détaillées.
A la fin de cet exercice, vous serez capable de :
Part1

Loy plare
= Créer une extrusion fine. e yz plane

= Créer une coque

Lo 2w plane
= *5;@ FatBody

& FJFai

B E dgeFillet. 1

¥ shel
*-5lpadl
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C'est a vous ! (1/6)

1. Création d'une piece.
= Créez un fichier de piece.
a. Cliquez sur Fichier > Nouveau.

b. Sélectionnez Part dans la liste des
types de document.

Cliquez sur OK.

d. Acceptez le nom par défaut, puis
cliquez sur OK.

o

2. Création d'une esquisse.
= Créez un contour carré. @I:I |
a. Cliquez sur l'icone Esquisse. ‘
b. Sélectionnez le plan XY pour
positionner l'esquisse.
c. Cliquez sur l'icone Rectangle et
tracez un carré comme montré sur

100 |

Hw

I'image ci-contre.
d. Cotez le carré a [100mm] comme @ 100
indiqué. ve ve

Guide de I'étudiant

4-138



Principes de base CATIA V5- Lecon 4 : Composants supplémentaires de la piece

Guide de I'étudiant

v . '
C'est a vous ! (2/6) Pad Defiition 71
. ' . @ r— Firat Limit
3. Création d'une extrusion. i IDiension r
= Créez une extrusion a partir de l'esquisse. Length: [S0mm (5~ =
a. Sélectionnez I'esquisse Sketch.1 Lirnt: |_(')_Nose|ecuon
(Esquisse.1). — Profile/Suface ————————
b. Cliquez sur l'icone Extrusion. Selection: [SketchT o
L e , . [ Thick
c. Spécifiez une longueur d'extrusion de - —
50mm] ENEISE JI0E
[ . ) i L [ Mirrcred extent
d. Cliquez sur OK pour terminer I'élément. e |
bdore > I
@ [k l & Cancel l Presview l
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C'est a vous ! (3/6)

4. Création d'un congé d'aréte. @k
= (Créez un congé d'aréte sur toutes les
arétes de I'extrusion, sauf sur les
arétes de la surface inférieure.
a. Cliquez sur l'icobne Congé d'aréte.
b. Sélectionnez la surface supérieure de
I'extrusion et les quatre arétes
verticales.

c. Spécifiez un rayon de [5Smm].
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Guide de I'étudiant

C'est a vous ! (4/6)

5. Création d'une coque. @w

= Vous allez appliquer une coque a
I'extrusion en retirant la surface
inférieure et en spécifiant I'épaisseur
des autres surfaces.

a. Cliquez sur l'icbne Coque.

b. Sélectionnez la surface inférieure de
I'extrusion.

c. Entrez [10mm] dans le champ Default -
inside thickness (Epaisseur @
intérieure par défaut).

d. Cliquez sur OK pour valider la coque.

Shell Definition 7=

A~
Default inside thickness: |10mm ( 5¢ ’

Default outside thickness: |Dmm

Faces to remove: EdgeFillet. 11Face. 4

Other thickness Faces: Mo selection @l

@ or | & cancel|
-
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Guide de I'étudiant

C'est a vous ! (5/6)

6. Création d'une esquisse de visage
heureux.
= Créez une esquisse sur la surface
supérieure de l'extrusion en utilisant
des cercles et des arcs ressemblant a
un visage heureux.

a. Cliquez sur l'icbne Esquisse.

b. Sélectionnez la surface supérieure
de l'extrusion comme support
d'esquisse.

c. Tracez trois cercles et un arc qui
évoqueront un visage heureux.

d. Cotez l'esquisse comme indiqué ci-
dessous.

e. Quittez 'atelier Sketcher.
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C'est a vous ! (6/6)

7. Création d'une extrusion fine

» Partez de I'esquisse du visage heureux de
I'étape précédente pour créer une extrusion
fine.

a. Cliquez sur l'icone Extrusion.

b. Sélectionnez I'esquisse du visage heureux
dans l'arbre des spécifications.

c. Un message d'erreur Feature Definition
Error (Erreur de définition du composant)
apparait. Cliquez sur Yes pour continuer.

d. Une fois la boite de dialogue Pad
Definition (Définition de I'extrusion)
ouverte, sélectionnez I'option Thick
(Epaissir). La fenétre se développe.

e. Entrez [3mm] dans le champ Thickness1
(Epaisseurt),

[Tmm] dans le champ Thickness2
(Epaisseur2) et [10mm] dans le champ
Length (Longueur).

f. Cliquez sur OK pour valider I'extrusion.

8. Enregistrement et fermeture du modéle.
[=rhl
ey plane
ey plane
2w plane
= &% PaBody
#-F]radi
B E doeFillet

& Shell 1
#5fpadz

“a

Feature Definition Error x|
The selected sketch containg several open profles or some geometry Lsed for constructon,
L] Yol must specify the construction geometry to solve the profile ambiguity.

Do you want 1o use the selected sketch anyway?

Yes ills]
(7c)
Pad Definition 2] x|
r—First Limit Second Limit
Type: |Dimension j Type: |Dimension j
Length: | 10mm E Length: |Omm E
Limit:  [Mo selection Limit: JHo selection
—Profile/Surface Direction
Selection: Jekgpch, 2 E| ||E Mormal to profie Selon
- COnily.
@ Reference:|o selection [
eyvarse Side I Thin Pad
Omirrored extent Thickress1: | 3mm E
Reverse Direction | @ Thicknessz:l 1rmm E
{ [OMeutral Fiber [ Merge Ends
<<less |
@ @ K I @ cancel | Preview |
.
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Guide de I'étudiant

Récapitulatif de I'exercice : Extrusion fine et coque

v' Création d'une coque

v Création d'une extrusion fine

P=rt1
sy plane
sz plane
Lotz plane
=0y PatBody
L 9= [EER
B/ E dgeFillet. 1

& Shel. 1
*-FJEad2
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Guide de I'étudiant

Exercice : Extrusion fine, coque et trous

Exercice : Recapitulatif

‘ 10 min

Dans cet exercice, vous créerez une piéce contenant des composants
issus de cette lecon ainsi que des précédentes. Vous utiliserez les
outils découverts dans cette lecon pour réaliser I'exercice sans
instructions détaillées.

A la fin de cet exercice, vous serez capable de :

= Créer des extrusions
= Créer une coque
= Créer une extrusion épaisse

L —— P
= Créer des trous é

= Créer un chanfrein
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C'est a vous !

Créez la piece suivante.

50

30

N

I

©

y
|

11 I

Rs -

\ D11

05

9 Section view A-A

1

"

|

25

17

BN

20

15
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Récapitulatif de I'exercice : Extrusion fine, coque et trous

B

Ex41
27 XY plane
<~ yz plane
2= zx plane
-"{E_I}Eiitt&tldi
&) Pad.1

&y EdyeFilleL.1

£F shell1

@Chamfcr.l
r@ Pad.3
F-F)Pad 2
#-(2] Hole.1

ilr Hole.2
#-(I5] Pocket 1

Création d'extrusions
Création d'une coque

Création d'une extrusion
épaisse

Création de trous

Création d'un chanfrein
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Etude de cas : Composants de piece
supplémentaires

Exercice : Recapitulatif

‘ 20 min

Dans cet exercice, vous allez créer le modele d'étude de
cas. Gardez en mémoire I'objectif de conception du

modeéle :
v' La portion supérieure et les portions inférieures du modéle doivent étre créées en tant que composants
sépares.

v Les trous doivent étre créés avec un angle par rapport au plan XY.
v Le modele doit étre creux.
v' Les trous doivent étre taraudés perpendiculairement aux cétés de la poignée.

Utilisez les techniques précédemment abordées pour créer le modele
sans les instructions détaillées.
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C'est a vous : Dessin de la poignée (1/5)

Vous devez créer les composants suivants :

1. Créez une multi-extrusion.

= (Créez la section inférieure du modéle
en utilisant 'outil Multi-extrusion.

2. Créez un composant de révolution.

= (Créez la section supérieure du modele
en utilisant une révolution.

Guide de I'étudiant
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C'est a vous : Dessin de la poignée (2/5)

Vous devez créer les composants suivants

(suite) :
3. Créez une gorge. \

= Créez une coupe en utilisant I'outil Gorge. @
Utilisez les outils de Projection 3D pour associer
la coupe avec le composant de révolution.

4. Créez un plan.
= (Créez un plan incliné de [45] degrés par rapport
au plan XY.

5. Créez des trous.

= (Créez des trous qui sont coincidents
avec le plan défini par I'utilisateur.

Guide de I'étudiant
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Guide de I'étudiant
C'est a vous : Dessin de la poignée (3/5)

Vous devez créer les composants suivants
(suite) :

6. Créez une poche.

= Créez I'esquisse pour la poche en créant
un contour, utilisez I'outil Rotation pour
creer les trois profils restants.

g@F‘arﬂ
. < [~ == #y plane
7. Appliquez une coque au modéle. L e
= Appliquez une coque au modele avec une J&g?ﬁﬁ:ﬁ
épaisseur de 3 mm, sauf en bas ou #- & Mulipad 1

I'épaisseur doit étre de 1 mm sur les deux
parois (voir le dessin).

Hale.1
#-I2" Skatoh 4

8. Créez les composants d'habillage. Hole.2
. Lo N . #-5 Sketch &
= Terminez la création du modele en ajoutant & ElPockett
un congé de 5 mm sur l'aréte supérieure et E?%;@Eﬁlkftchﬁ
un chanfrein de 1 mm x 45 degrés sur les G EdgeF L1

deux arétes indiquées sur l'image. o Chaner

=~ Geometiical Set. 1
*- .~ Plane.1
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C'est a vous : Dessin de la poignée (4/4)

Utilisez les cotes affichées ci-dessous pour terminer la création de la piéce poignée.

80

61
45

736

85
V‘
@

Shell Thickness=2
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Notes de I'étudiant:

Etude de cas : Poignée (récapitulatif)

v" Créez une multi-extrusion.
v' Créez une révolution.
v' Créez une gorge.
v' Créez une géométrie de
référence.
v Créez des trous. Fra
- [ .= =y plane
v Créez une poche. [ e
. .= 2 plane
v' Appliquez une coque au 1~ PaiBady
del f—ﬁl Multipad.1
moadeile. v'ﬂShan
. ®-4 Sketch 2
v' Créez des composants I Groove
d'habillage. | o okt
#- Sketch 4
Haole.2
#-1 Sketeh 6
= Pocket. 1
-1 Sketch.3
£ shell 1
&, EdaeFilet1
i Chamfer 1
8«","?; Geometrical Set.1
-~ Plane1
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