Principes de base CATIA V5- Lecon 10 : Drafting (ISO)

Guide de I'étudiant

Drafting

Dans cette lecon, vous apprendrez a créer un dessin d'une piece.

Sujets traites :

Etude de cas : Drafting

Objectif de conception

Etapes du processus

Démarrage d'un nouveau dessin
Création de vues

Création de cotes et d'annotations
Création de vues supplémentaires
Modifications de vues
Enregistrement d'un dessin
Impression d'un dessin
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Etude de cas : Drafting

L'étude de cas pour cette lecon est |la piece de base de I'assemblage de la perceuse a
colonne, illustrée ci-dessous. Cette étude de cas se focalise sur l'intégration de I'objectif de

conception lors de la création d'un dessin de la piece.

\

b
whvi
'/V

10-2



Principes de base CATIA V5- Lecon 10 : Drafting (ISO)

Guide de I'étudiant
Objectif de conception

Le dessin de la base doit correspondre aux pré-
requis de I'objectif de conception suivant :

v Le dessin doit étre créé en utilisant
une norme ANSI.

» Les normes définissent des formats
prédéfinis pour les cotes, les
annotations et les vues afin d'assurer

. . A ] 1 [ 1 - 1 L - 1 1 1 1 1 1 1
une interprétation cohérente des e _ _ i
informations. e e N

v Le dessin doit contenir une vue qui
affiche les lignes cachées et les axes.

+ L'affichage des ces entités dans une
vue simple permet une meilleure
compréhension du modele en affichant
la profondeur et l'intérieur des
éléments.

v" Le dessin doit contenir un cartouche.
» Obligatoire pour tout dessin.
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Etapes du processus

Les étapes suivantes seront utilisées pour créer le dessin
détaillé de la piéce de base :

Démarrage d'un nouveau dessin.
Ajout d'un cartouche.

Création de vues.

Création des cotes et des annotations.
Enregistrement du dessin.

Impression du dessin.

2R o
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Présentation de Generative Drafting

L'environnement 3D donne aux concepteurs un outil tres

efficace et flexible pour créer des piéces et des
assemblages. Cependant, il est souvent nécessaire de

convertir ces informations en dessins 2D des composants

pour indiquer les détails de fabrication.

Guide de I'étudiant
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Processus général

La création d'un dessin pour des piéces et des
assemblages peut commencer a tout moment dans
le processus de conception. CATIA maintient un lien
associatif entre le dessin et les piéces et
assemblages associés. Au fur et a mesure que les
modeles de pieces et d'assemblages 3D évoluent,
les dessins affichent automatiquement les
géométries mises a jour.

Sketcher <:> Part Design <:> Assembly Design

i
/7

Lien associatif
NIV

X

Generative
Drafting

497
PR
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Acces a l'atelier

Les dessins de pieces et d'assemblages sont
créés dans CATIA en utilisant I'atelier Drafting.
On peut y accéder de différentes fagons :

Menu Start (Démarrer)
Menu File (Fichier)
Icbne New (Nouveau)
Icéne de l'atelier

o0 W

®©

Welcome ko CATIA ¥5 gl x|
PR R
Drrafting Part Design

Sheet Metal Design Wireframe and Surface Design

[]po not show this dislog at starkup

Close I

@ SmarTeam File Edit  ¥iew Insert  Tools  Window  Help

(4

Infrastructure

Shape

Analysis & Simulation

AEC Plant

Machining

Digital Mackup

Equipmment & Systems

Digital Process For Manufacturing
Ergonomics Design & Analysis

Knowledgeware

»
L4 {é} Patt Design
¥ B8 pcsembly Design
4 -&%}- Sketcher
L
4 {Efg' Product Functional Tolerancing & Annokation
e
4 k_??_; weld Design
4 ’?,/ Mold Tooling Design

4 Iia';‘ Structure Design

» R Core & Cavity Design

Healing Assistant

©
]

Lisk of Tvpes:

FeatureDictionary

FunctionalSystem

Part

Process

ProcessLibrary
Selection:

Insert 1
Ctrl+1

Ctrl+5

| Dirawing

@ oK I ﬂCanceII

.
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L'environnement de dessin

L'environnement de dessin de l'atelier
Drafting présente les entités suivantes :

[%]CATIA ¥5 - [Exercise3c.CATDrawing] A -lolx|
EJ ctart  SmarTeam File  Edit  ¥iew Insert  Tools  Window  Help =&l
A. Arbre des spécifications J o] e sfion 7 B £ S & x| = A &L = @
» Contient les informations sur les Exem.segc @_ Shest.1 | (B) —
calques et les vues. -— Sheet. 1 ——i — : ®
ot vew : o 1 1=
BV eft view r
B. Sheet (Calque) BM5, 110 view H 2
« Contient les vues de dessin, le [eD1sometric view
cartouche, les annotations, les cotes,
etc. |
» La vue active est soulignée dans
I'arborescence et encadrée en rouge. ( /@\
[l
C. Prompt (Messages) }[
« Affiche les pré-requis et les — S
instructions pour les outils quand ils " > | J . '
sont activés. Les entrées des lignes Negaynhao LR @ BEB8E @ 7,
de commande sont aussi effectuées Dimension.5{DrwDressLip. Front view selected U I of | @l
iCi.
D. Barre d'outils

+ Contiennent les outils de I'atelier
Drafting.

Guide de I'étudiant
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Barre d'outils et objets de Drafting

Les barres d'outils suivantes sont les plus
couramment utilisées. La plupart peuvent étre
trouvées a partir de la barre de menus :

A.Views (Vues)

B. DraWing (DeSSin) Toaol:  ‘wWindaw

Help

. I . . Dbiject
C. Dimensioning (Dimensionnement) mili
Wiews r
D. Generation (Génération) Dirawing »
Dimenzianing L4
E. Annotations Eepeinl ,
. . Annotations L4
F. Composants d'habillage
Drezz Up L4

Geametry creation

G.Création de la géométrie

Geometry modification

H. Modification de la géométrie

views £l
® &mp onk

Drawing K]
o\

Dimensioning

@ Vit e s ‘.

=
® JT-'\:f.@-
|

GRET T

i

| Geometry MosEs|
@ - ﬂh it

Guide de I'étudiant
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Démarrage d'un nouveau dessin

Dans cette section, vous apprendrez a créer un nouveau dessin.

Suivez ces étapes :

1. Démarrage d'un
nouveau dessin.
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Définition du format et des normes du dessin

Quand un nouveau dessin commence, il vous
est demandé de définir les propriétés du
dessin.

Voici les types de paramétres a votre
disposition :

A. Standard (Norme)
= Normes ISO, ANSI ou JIS

B. Format du papier
= A B, C;ouA0, A1, A2, etc.

C. Orientation

= Landscape (Paysage) ou Portrait.
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Démarrage d'un dessin avec un calque vide

Suivez ces étapes pour créer un nouveau @ &
dessin vide :

1. A partir de l'atelier Part Design, basculez
dans l'atelier Drafting.

2. Définissez les parameétres du dessin dans
la fenétre New Drawing (Nouveau dessin).

3. Cliquez sur OK.

4 -ioixd

EJ stat  SmarTeam File  Edit  Vew Insert  Tools  Window  Help =1 x|
ot R IR B 2 8 5 x| = me | @

3 (=] Sheet. »

eel | : %

&,

2,

o

L )

1 | ’l_ 7

' ] . —
J D @ ,- 5 M %,- @v @v I%? J J();??,- '. 2 @&D{EE @-v %}f’ J DCAT!'A
Select an object or & command | 5' | g |
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Propriétés des calques

Suivez ces étapes pour modifier
les propriétés d'un calque :
1. Cliquez avec le bouton droit de la souris sur la feuille
dans l'arbre de spécifications. Cliquez sur Propriétés
(Propriétés) dans le menu contextuel. @
2. Dans la fenétre Properties (Propriétés), vous pouvez

i

Center Graph

effectuer des modifications sur le calque, en entrant des £l s B
valeurs dans les champs Name (Nom), Scale (Echelle), b Cut Chri+%
et Projection method (Méthode de projection) (ANSI ou (23 copy Cerl+C

|SO) . @ Paste Chrl+y

Current seleckion ISheet.l

Shest |

Hame: [ EIEER

Scale:|1;1 =|1

©

Format

j o Display

Width : [841.00 mm
Height : {504, 00 mm

1
1

1

|

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

: O Portrait
: J @ | andscape
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1

Praojection Methad
]G First angle standard

() Third angle standard
Generakive views positioning mode
@ Part center of gravity
) Part 3D axis

Print &rea
[ activate 3 75

0,000 mrm | 0000 mm

Width: Height:

[[160. 500 [[100-5aa e
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“File > New from” (Fichier > Créer
a partir de)

Il est possible de stocker des exemples de
fichiers CATDrawing correspondant aux normes
d'une organisation a un emplacement central.
Ces fichiers contiennent les informations
suivantes :

A. Cartouches de I'organisation, pouvant contenir
des informations du type nom de I'organisation,
numero de reférence, numeéro de révision, etc.

B. Normes de dessin, du type styles de cote,
types de droite par défaut, couleurs des lignes,
etc.

Tl
D3 MOT SCALE

1a-12-78) 0.0

Vous pouvez vous servir de ces fichiers pour
commencer de nouveaux dessins. Pour ce
faire, sélectionnez le menu “File > New from”
(Fichier > Créer a partir de). Sélectionnez le
fichier exemple, renommez le dessin et
supprimez les éléments existants du dessin.
Vous pouvez commencer a travailler dans ce Exemple de nomenclature
nouveau fichier.

Cartouche

A737% | WALvE BooT T
CAG o DESCRIPTION s

ren[= [ o]

YNLESS aTWERVIZE _@_ RN T
S T s =} T
IH MILLIMETRES. [EKO 21-%8 I
DLERANCES WATERIAL [FPE &1 .78 AWE
ingilhn: tast s1eal figsueo v e prr
DAAETIME STAMDAAD [FINIZH
AS 1100 AS_MAGHINED

TMANE OF FI8M)

[F1ILE OF OWG)
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Cartouches de dessin (1/2)

Les cartouches dans CATIA peuvent étre générés
de trois fagons :

* Vous pouvez manuellement créer un -5 U - < —
modele de dessin en utilisant les outils de
géométrie. Vous pouvez alors utiliserle | . s
modéle comme dessin de démarrage
pour tous les nouveaux dessins. Cliquez
sur le menu Fichier > Créer a partir de
dans la barre de menus pour créer un
fichier a partir d'un modéle.

* Vous pouvez entrer des macros
personnalisées pour générer le
cartouche. CATIA fournit des modéles de
cartouche qui peuvent étre utilisés e O s DASSAULT SYSTEMES

comme point de départ pour créer des |7 e e o ——
cartouches personnalisés pour votre akim il XXX

TV - CHECKED BY DATE SIZE |DRAWING NUMBER REV
Société. XXX A XXX x |

DESIGNED 67 [oATE
XXX e [50AE tt]vEIGHT(RG) 0 [steer 22
T I

D [ I 1 | A

« Vous pouvez créer les cartouches en
insérant un ensemble prédéfini
d'éléments de dessin a partir d'un
catalogue 2D. Cet ensemble est appelé
composant 2D.
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Cartouches de dessin (2/2)

Suivez ces étapes pour insérer un cartouche
dans un dessin :

1.

Cliquez sur le menu Edition > Calque du
fond pour entrer dans le mode CATIA
d'édition du cadre et du cartouche.

Cliquez sur l'icbne Frame Creation (Crée
le cartouche). La fenétre Insert Frame
and Title Block (Insertion du cadre et du
cartouche) s'ouvre et affiche les styles par
défaut et les exemples de macro.

Sélectionnez le type de cartouche dans la
liste Style of Titleblock (Style de
cartouche).

Sélectionnez Création dans le champ
Action.

Cliquez sur Apply (Appliquer).

Cliquez sur OK.

® o

Insert Frame and Title Block

tvle of Titleblock:

Frame and Titleblock
3
Drawing_TiHeblock_Sarplel

Ackion:

| Creation

Creation

Deletion o
Resizing

Ipdate

CheckedBy
AddRevisionBlock,

2 x

Preview

LEE)

@ OK I G.ﬁ.pplvl

Close I

Guide de I'étudiant
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Présentation des catalogues 2D

Un composant 2D est un ensemble
réutilisable de géométries et d'annotations.
Ce composant est enregistré dans un
CATDrawing présent dans le catalogue. |l
est possible d'instancier plusieurs fois le
composant 2D, et chaque instance fournit un
composant avec une orientation, une
position et une échelle specifiques.

Un lien est conservé entre les instances et

le composant 2D d'origine. Vous pouvez Composant 2D
mettre & jour les instances de fagon a enregistre dans
refléter les modifications apportées au un CATDrawing
composant 2D d'origine.

—
Front view
Scale: 111

Instances d'un composant 2D.

Catalog BrowserDA\Cousewae_R1PWIMD_A_1MUMD_Diafrg., [EE3

Curent | Bolts

Cpecasl K10

Fiter |—“ EI el |
Hame j

£ St .
—_—

Guide de I'étudiant
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Insertion d'éléments a partir d'un catalogue (1/2)

Pour instancier plusieurs fois un composant
2D a partir d'un catalogue, réorienter le
composant et le décomposer au moment de
I'instanciation, procédez comme suit :

1. Quvrez la vue dans laquelle vous
voulez instancier le composant 2D et
cliquez sur l'icéne Navigateur de
catalogue.

2. Ouvrez le fichier du catalogue source
a l'aide de I'outil Choisir un autre
catalogue.

3. Cliquez deux fois sur le chapitre dans
lequel se trouve le composant 2D.

4. Sélectionnez le composant 2D que

2xl
Curert: | Bolts el e 3| Un apercu du
@ : ﬂ == | composantestaffiché.
Spedisl K10 (Broken)
‘ o ﬂd ——
] I ﬂ[@l e |
e :
2 Speca K10 ,:I
— —Cose |

La boite de dialogue
Catalog Browser
(Navigateur de
catalogues) contient la
liste des chapitres dans
le fichier de catalogue.

Guide de I'étudiant
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Insertion d'éléments a partir d'un catalogue (2/2)

5. Faites glisser le composant du @
Navigateur de catalogue dans la
fenétre du dessin et sélectionnez les
points d'instanciation .

6. Définissez les valeurs d'angle et
d'échelle.

7. Utilisez les outils a votre disposition
pour positionner et orienter
correctement l'instance de composant.

8. Cliquez sur l'espace vide dans le
calque pour quitter la commande.

=]

{T®
@

—_
Front wiew

Soale: 1
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Création de vues

Dans cette section, vous apprendrez a créer des vues de dessin élementaires.

Suivez ces étapes :

v

2. Création de vues.
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Types de vues

Les vues représentent différentes orientations d'une
piece,
ce qui aide a cerner son objectif de conception.

Deux types de vues peuvent étre créés dans CATIA

A. Associatives (c'est-a-dire liées aux modeles
3D), appelées Vues générées.

B. Non associatives (c'est-a-dire non liées aux
modéles 3D), appelées Vues de dessin.

|

|
_________________ |
This is a simple note view. ! |
It is not associated to any 3D |
|
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Principe d'une vue de face

Une vue de face est une vue de
projection, obtenue en dessinant la
perpendiculaire a tous les points des
arétes d'une piéce sur le plan de la
projection.

Pour créer une vue de face, vous avez besoin de
trois éléments :

A. Conteneur du dessin : Il s'agit d'un calque
dans lequel la vue de face est créée.

B. Géométrie 3D : Il peut s'agir d'un corps de
piece d'une CATPart ou de composants
d'un document d'assemblage. Pour créer
une vue de face, il est nécessaire d'ouvrir
un document contenant la géomeétrie 3D
dans CATIA.

C. Un plan de projection : Il peut s'agir d'un
plan ou d'une surface plane d'une piéce.

Dravingl

o0

3D .

Principe d'une projection

Vue de face

Plan de
projection

Guide de I'étudiant
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Création d'une vue de face (1/2)

Lorsque vous créez des vues individuellement,
vous créez d'abord une vue de face. Elle peut
étre créée a partir d'une piece, une sous-partie
de piéce, un produit, une sous-partie de
produit.

Suivez ces étapes pour créer une vue de
face :

1. Démarrez le dessin avec un calque vide.
2. Sélectionnez l'icbne Vue de face.

3. Activez le fichier CATPart en sélectionnant
le menu Window > Sample.CATPart
(Fenétre > Sample.CatPart).

O}

Projections

@ J'—*EI»IElm %'

wiird o

_'1 o Sinda
Tile Harizontall+
Tlle werticall:

Caarade

|1.|"' 2 Drawingl

Guide de I'étudiant
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Création d'une vue de face (2/2)

Suivez ces étapes pour créer une vue de face
(suite) :

4. Déplacez le pointeur au-dessus d'un plan
ou d'une surface plane pour définir la vue
de face. Un apercu s'affiche.

5. S'il vous satisfait, sélectionnez la
référence. CATIA bascule dans l'atelier
Drafting avec un apercu de la vue. Vous
pouvez manipuler et faire pivoter
l'orientation a l'aide de la boussole.

; Orierted Preview: E

6. Cliquez n'importe ou
dans le calque du
dessin pour générer
la vue.
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Utilisation de la boussole (1/3)

La boussole vous permet de réorienter une vue comme souhaité par I'objectif de conception.

Cette fonctionnalité n'est disponible que lors de la création de la vue de face.

Vous pouvez effectuer les actions suivantes a I'aide de la boussole :

» Cliguez sur les fleches haut, bas, gauche et droite pour faire pivoter 'arriere plan de 90

degrés.
Selon
config.

Clic sur la fleche
orientée vers le haut

Selon Selop
config. config.

Clic sur la fleche
orientée vers la
droite

Guide de I'étudiant
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Utilisation de la boussole (2/3)

Selon
config.

Vous pouvez effectuer les actions suivantes a
I'aide de la boussole (suite) :

» Cliguez sur les fleches centrales gauche et droite

pour faire pivoter la vue de 30 degrés sur le méme

plan. L'incrément de 30 degrés peut étre modifié
dans le menu contextuel qui apparait en cliquant
avec le bouton droit sur la boussole.

»®

Clic sur la
fleche
centrale de
gauche

Eree hand rotation

I; Incremental hand rotation

Set current angle ko

]

Increment Setting ... il
Increment walue (deg): Im

current angle unit is: |

@ oK

Guide de I'étudiant
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Utilisation de la boussole (3/3

Selon
config.

Vous pouvez effectuer les actions suivantes a
I'aide de la boussole (suite) :

Vous pouvez faire pivoter la vue :

A. En définissant un angle de rotation.

B. Librement, avec la souris.

Lorsque la définition de la vue est
achevée, cliquez sur le centre de la

boussole ou n'importe ou dans le calque

pour générer la vue de face.

Générez la vue

ree hand rotation

(4
O B
w” |ncremental hand rotation

Set increment ...

and rokation

Incremental hand rokation

et current angle to

O deq
90 deg
180 deg
270 deqg

Set Angle Value ...

et increment ...

Set current angle to

Guide de I'étudiant
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A propos du plan de projection

Vous pouvez utiliser la surface plane d'une piece
pour définir le plan de projection pendant la
création d'une vue de face. Apres la création de
la vue, aucun lien n'existe entre la face
sélectionnée dans la piéce 3D et la vue.

Dans le cas d'une géométrie composée de
surfaces, qui ne comporte pas de surface plane,
vous pouvez créer un plan temporaire, définir la
vue de face et supprimer ensuite le plan.

La vue de face
reste inchangée.

Une fois la vue
définie, supprimez le
plan.

Front vicw
| Sesle: Iz

‘ La face plane de la piéce est
utilisée pour définir le plan de
projection.
\ Visualisation du
plan de
projection

Plan temporaire

Guide de I'étudiant
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Ajout de vues de projection

Aprés avoir positionné la vue de face initiale,
vous pouvez ajouter rapidement des vues de
projection (ex. dessus, dessous, droite et

gauche) en utilisant la vue de face comme
référence.
1 ‘:

: , . iNe L
Suivez ces étapes pour ajouter une vue de | )

. . . |
projection : ;L 777777 e R@
1. Sélectionnez l'icone Vue projetée.

2. Placez le pointeur dans la zone du dessin
ou créer la vue. Un apercu de la vue
apparait. 3

3. Cliquez sur le dessin pour générerlavue. | |+ |
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Ajout d'une vue isométrique

. . . &k
Suivez ces étapes pour ajouter une vue @
isométrique :

1. Sélectionnez l'icbne Vue isométrique.

2. Sélectionnez une face sur la piece dans le
document pieéce ou produit. Un apergu de
la vue isométrique apparait.

3. Cliquez n'importe ou dans le dessin pour
générer la vue.

Iscmetric view
Feale: i
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Assistant 2D

View Wizard (Assistant 2D) vous permet de
créer rapidement :

A. Des mises en page de vue standard,
comprenant :

» Face, dessus, gauche.

* Face, dessous, droite.

« Toutes les vues.

B. Des mises en page personnalisées,
comprenant :

» Ajout de vues pour créer une mise en page
de vues spécifique.

« Suppression et réorganisation des vues
comme souhaité.

Guide de I'étudiant
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Génération de vues en utilisant I'assistant 2D (1/3)

L'assistant 2D vous permet de définir rapidement
une mise en page de vues en utilisant seulement
le plan initial ou une surface plane pour définir la
vue de face.

Suivez ces étapes pour définir une mise en page
des vues :

1. Sélectionnez l'icobne Assistant 2D.

2. Sélectionnez I'une des mises en page de vues L
et cliquez sur le bouton Next (Suivant) pour
afficher des vues supplémentaires.

3. Sélectionnez et positionnez des vues
supplémentaires (ex. vue isométrique) dans la
configuration de vues existante.

4. Cliquez sur Finish (Terminer).

®
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Génération de vues en utilisant I'assistant 2D (2/3)

Suivez ces étapes pour définir une mise en
page des vues (suite) :

5. Sélectionnez la face sur la piéce 3D qui
servira de surface d'arriere-plan a la vue
de face.

6. Un apercu de votre configuration de vue
apparait sur le calque du dessin.

e

Isometric

Oriented Preview;

Guide de I'étudiant
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Génération de vues en utilisant I'assistant 2D (3/3)

Suivez ces étapes pour définir une mise en page des vues (suite) :

7. Cliquez n'importe ou dans le dessin pour générer et
modifier la position des vues individuelles si
nécessaire.

O

I:-! Drawingl
-l Sheet.1
Dln Front view

BF Isometric view
" Bottom view
20 oft view

I Y |

T Ty ﬂh___

Lol D

[ e bt
s
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Différents modes de génération de vue

Vous pouvez créer une vue dans un dessin en

utilisant I'un des modes suivants :

1. Le mode de génération de vue Exact est
souvent le meilleur choix. Cette option
permet de générer tous les types de vues. Il F ST SnoomeoSmononenmonsnoenonoe !
existe cependant quelgques cas ou ce mode |
est déconseillé :

a. Dans le cas d'assemblages impliquant de
grandes quantités de données, la
génération de vues exactes risque de
consommer beaucoup de mémaoire.

b. Certains éléments de documents .model
V4 (tels que les dittos, les surfaces, etc.)
ne sont pas pris en charge.

2. Les vues CGR sont générées a l'aide du . :
format CGR. Ces vues sont pratiques pour la
gestion d'assemblages volumineux,
impliquant de grandes quantités de données.

3. Les vues approximées ne sont pas aussi
précises que les vues exactes, mais ce mode CLF
de génération réduit la consommation de Approsimate
mémoire. SEELT

4. Les vues en image bitmap sont générées
comme des images. Elles vous permettent
de générer rapidement des vues globales
pour des produits ou assemblages
volumineux.
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Vues CGR

Les vues CGR sont générées a l'aide du format
CGR (CATIA Graphical Representation). Un format
CGR ne contient qu'une représentation graphique
de la géométrie, qui est disponible avec le mode
visualisation.

Avantages des vues CGR :

1.

Les vues CGR optimisent la mémaoire lors de la
génération et de la gestion de vues de projection pour
des produits ou des assemblages volumineux.

Elles géneérent des vues a partir de données de tiers
ou d'éléments polyédriques (tels que dittos, surfaces,
etc.) dans des documents .model V4.

Inconvénients des vues CGR :

1.

2.

La qualité des vues CGR est inférieure a celle des vues
exactes.

Vous ne pouvez pas projeter d'éléments 3D tels que des
éléments filaires, points, etc. dans des vues CGR.

Vous ne pouvez pas créer les types de vues suivants a
I'aide du mode CGR :

a. vues de section
vues détaillées
vues écorchées
vues dépliées
vues 3D

®oo0o

Utilisez le mode CGR pour créer
rapidement des vues moins précises
d'assemblages volumineux, ouvertes en
mode visualisation.

Guide de I'étudiant
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Quels seront les éléments projetés ?

Le type d'éléments 3D projetés dans une vue

dépend du type de vue et du mode de génération

de vue. Sélectionnez cette option pour
projeter des éléments filaires 3D,
comme des droites, deg courbes

De fagon tres générale, en cas de création de
projections a partir de I'espace 3D en mode : '
Exact, tous les éléments d'une CATPart (solide
3D et géomeétrie filaire 3D) seront générés, du
moment que les options suivantes sont définies :

Lors de la création d'une vue de projection a 8
partir d'un modéle CATIA V4, un solide exact

(SolidE), une peau (*SKI) et des faces (*FAC) :

sont projetés. Les autres éléments tels que les
surfaces, les volumes et les éléments filaires
(*SUR, *VOL, *CRV, *CCV, *LN, *PT, *CPT,
*PLN, *POL) ne sont pas projetés.

Sélectionnez cette
option pour
projeter des points
3D.

Guide de I'étudiant
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Création de cotes et d'annotations

Dans cette section, vous apprendrez a créer des cotes et des annotations.

Suivez ces étapes :

v

v
3. Création de cotes et
d'annotations.
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Création de cotes

Les cotes définissent la taille et I'objectif

fonctionnel d'une piece, elles sont souvent utilisées
pour créer un dessin de fabrication pour un - ° | - | i
fabricant. 10 20 B

I
/Eo.
1, kag\l il

(231186

40

BIBIE

Bection view A-A
|| Scale: 1:1 Scale: 1:1

This drawing is our property.
It can't be reproduced DASSAULT SYSTEMES
v ermmund e el withoet
our written agreement.

Parti
SCALE 131 |WETHT (kg) 3.m| |swez'r 141

D — ; 1] A
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Systeme de cotes

En utilisant la barre d'outils Dimensions
(Cotes), vous pouvez créer les types de
systéme de cote suivants :

A. Chainée B xi

B. Cumulée

C. Empilée

I
H

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,

34.23
15.77

fa% e EEA 1= 1- 0 T | E T

£y
|
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Types de positionneurs de cotes (1/2)

Barre d'outils Tools Palette
(Palette d'outils).

Pour ajouter des cotes manuelles, il est possible, —— ﬂ

en fonction de la géométrie, d'utiliser plusieurs | = e —
L N o, L L g

types de cotes pour décrire la méme entite. = NN L4 i

Lorsqu'une icdne de cote manuelle est o Q OQ @

sélectionnée, la barre d'outils Tools Palette
(Palette d'outils) apparait pour préciser le type
de cote a créer.

CATIA vous permet de positionner les cotes
manuelles au moyen des outils de
positionnement suivants :

A. Cote projetée I Position du
» La position du pointeur détermine la cote qui sera
p P 9 Position du curseur
créée.
curseur

B. Cote forcée sur un élément

* Quelle que soit la position du pointeur, la cote est
imposée parallélement a I'objet sélectionné.

Position du
curseur
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Types de positionneurs de cotes (2/2)

CATIA vous permet de positionner les cotes
manuelles au moyen des types d'outils de
positionnement suivants (suite) :

C. Cote forcée horizontalement

* Quelle que soit la position du curseur, la cote
est forcée horizontalement par rapport a I'objet
sélectionné.

D. Cote forcée verticalement

* Quelle que soit la position du curseur, la cote
est forcée verticalement par rapport a I'objet
sélectionné.

E. Cote forcée suivant une direction
* Place la cote par rapport a d'autres entités.

F. Cote vraie grandeur

* Quelle que soit l'orientation de la vue, la cote
représente la longueur exacte de I'élément 3D
sélectionné.

G. Détection de points d'épure

e L'outil crée une cote basée sur l'intersection
d'une géomeétrie.

Guide de I'étudiant
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Création de cotes (1/2)

En utilisant la barre d'outils Dimensions
(Cotes), vous pouvez créer les types de cote
suivants :

ik

A. Linéaire
B. Angulaire
C. Rayon

D. Diamétre

OOE®
i5% e EEA (= 1- 2 T 48T B I

r.
it

e,
l

,,,,,,,,,,,

,,,,,,
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Création de cotes (2/2)

En utilisant la barre d'outils Dimensions

(Cotes), vous pouvez créer les types de cote =

suivants (suite) : i
E. Chanfrein
F. Filetage

G. Coordonnées.

900,

Gige TR 1a 1> T T |2 97 11

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,

31.75mm
18.25mm
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Cotation d'une longueur
Suivez ces étapes pour coter une longueur : @ =
1. Sélectionnez l'icbne Length/Distance -
dimensions (Cotations de longueur ou 5
de distance) avec l'option Projected DDIS s
B B @
dimension (Cote projetée). L B A B & 4 : @ -------------------- -
i My
) | Fartl
2. Sélectionnez I'aréte que vous voulez coter. 3[}/
3. Sélectionnez la ligne de cote et faites-la PT N
glisser a I'endroit souhaité. :
o
Lr) 1
4. Cliquez n'importe ou dans le dessin pour @-: ......................... :
terminer la création des cotes. : : /T N
_\._ 1
o
' [Te]
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Cotation d'une distance

Suivez ces étapes pour coter une distance :

@ | =

1. Seélectionnez l'icbne Length/Distance

Dimensions (Cotations de longueur ou | @
de distance) avec l'option Projected | e, e (2)
dimension (Cote projetée). & Baed f
: Partl
2. Sélectionnez la premiére aréte. m/o
3. Sélectionnez la deuxiéme aréte. | [ ‘
4. Sélectionnez la ligne de cote et faites-la Partl; A |
glisser a I'endroit souhaité. Oy @
5. Cliquez n'importe ol dans le dessin pour o 40
terminer la création des cotes. 5 = P 5 N
.y J
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Cotation d'un trou

Suivez ces étapes pour coter des trous :

@ [

1. Sélectionnez l'icone Dimensions o o 2
. s . Tools Palette i
(Cotations) avec I'option Projected ““ = I — _
dimension (Cote projetée). a1 A A B3 4 i { } ngl

2. Sélectionnez le premier cercle.

3. Sélectionnez le deuxiéme cercle.

4. Sélectionnez la ligne de cote et faites-la
glisser a I'endroit souhaité.

5. Cliquez n'importe ou dans le dessin pour

terminer la création des cotes. G
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Création d'une cote vraie longueur

Suivez ces étapes pour coter la longueur
réelle d'une aréte :

1. Sélectionnez l'icone Cotations. @

2. Sélectionnez le mode Cotes vraie
grandeur.

3. Sélectionnez I'élément dans la vue
isométrique.

4. Sélectionnez la ligne de cote et faites-la
glisser a I'endroit souhaité.

5. Cliguez n'importe ou dans le dessin pour
terminer la création des cotes.

O%F
SN N

Guide de I'étudiant
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Cotation d'un angle simple

Suivez ces étapes pour coter un angle :

1. Sélectionnez l'icone Cotations d'angle. @ el T @ 3
2. Sélectionnez la premiere aréte. Y :
/Sy

3. Sélectionnez la deuxieme aréte.

4. Lacote d'angle est créée. Pour modifierle o
secteur décrit, cliquez avec le bouton droit
sur la cote et sélectionnez Secteur 3 ﬁ
angulaire dans le menu contextuel. [ \

5. Cliquez n'importe ou dans le dessin pour g 9
terminer la création des cotes. A

g Carmplermentary

10-49



Principes de base CATIA V5- Lecon 10 : Drafting (ISO)

Guide de I'étudiant

Cotation d'un rayon simple

Suivez ces étapes pour coter un rayon :

1. Sélectionnez l'icone Cotations.

2. Sélectionnez le rayon que vous voulez coter.
La cote apparait par défaut comme une cote
de diamétre ; dans ce cas, vous devez la
changer en cote de rayon.

3. Sélectionnez la cote, cliqguez avec le bouton Radius Center
droit de la souris, puis sélectionnez Radius A e
Center (Rayon radial).

Partial Circular Length

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, 1 Symbol
4. Sélectionnez la ligne de cote et faites-la glisser @ ‘ 1 . -

pour faire tourner la cote jusqu'a I'endroit |
souhaité.

Dimension Representation 4

i Yalue Crientation
‘ s (9 1 Restare Yalue Positian

'ﬁ Intersection point detection

5. Cliguez n'importe ou dans le dessin pour
terminer la création des cotes.
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Cotation d'un diametre

Suivez ces étapes pour coter un diamétre :

Q=
1. Sélectionnez l'icbne Cotations de =
diametre.

7777777777777777777777777777777777777777777777

2. Sélectionnez le cercle a coter. La cote de @
diameétre apparait comme indiqué. /_\

3. Sélectionnez la ligne de cote et faites-la 3 / Part1
glisser pour faire tourner la cote jusqu'a 3 . v |10
I'endroit souhaité. \

4. Cliquez n'importe ou dans le dessinpour ¢
terminer la création des cotes. .
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Cotation d'un chanfrein

Suivez ces étapes pour coter un chanfrein :

O

Tools Palette k|

1. Sélectionnez l'icobne Chamfer Dimensions
(Cotations de chanfrein), puis sélectionnez |
|e format dU Chanfrein danS |a barre d'OUt"S ) Length ¥ Length ¥ Length x &ngle ) angle x Length (] Length ‘1 ..i,.
Tools Palette (Palette d'outils).

2. Sélectionnez une ligne ou une surface de
chanfrein a coter.

3. Cliguez n'importe ou dans le dessin pour
terminer la création de la cote.
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Cotation d'un taraudage

Suivez ces étapes pour créer une cote de
taraudage :

1. Cliquez sur l'icbne Cote de taraudage. @ ﬁ-’;’#

2. Sélectionnez la représentation du
taraudage a coter. ' |

Des cotes de taraudage peuvent étre
créées pour : ; ,

A. Vues du dessus.

B. Vues latérales. _ R
Les entités de taraudage doivent étre

créées dans le modéle pour créer ce type de
cote.

Guide de I'étudiant
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Cotations chainées

Suivez ces étapes pour créer une chaine de
cotes :

1. Cliquez sur l'icbne Chained Dimensions.
2. Sélectionnez la premiere aréte.

3. Sélectionnez I'aréte suivante.

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,

4. Sélectionnez l'aréte suivante.

5. Sélectionnez I'aréte suivante.

6. Cliquez n'importe ou dans le dessin pour
terminer la création des cotes.

b Part2
o
JL IS RUN
20 18 -
Jren, Part2
| b

Guide de I'étudiant
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Cotations empilées

Suivez ces étapes pour créer des cotes
empilées :

1. Sélectionnez l'icbne Cotations empilées.

2. Sélectionnez le point ou I'aréte d'origine de
votre systéme de cotes cumulées.

3. Sélectionnez tous les autres points ou
arétes de votre systeme de cotes
cumulées (autant que nécessaire).

4. Cliquez n'importe ou dans le dessin pour FTTTTITTToosssesnoosoeeoooooooooooos ;

terminer la création des cotes. @
’’’’’’’’’’’’’’’’ T R 20 L
s
8 8 ,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, =1
20
22 ®
2 0 N Part2
RS

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,
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Cotations cumulées

Suivez ces étapes pour créer des cotes
cumulées :

1. Sélectionnez l'icbne Cotations
cumulées.

2. Sélectionnez le point ou l'aréte d'origine
de votre systeme de cotes cumulées.

3. Sélectionnez tous les autres points ou
arétes de votre systeme de cotes
cumulées (autant que nécessaire).

4. Cliquez n'importe ou dans le dessin pour
terminer la création des cotes.

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,

7777777777777777777777777777777777777777
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Propriétés des cotes et numériques

Vous pouvez contréler I'affichage des cotes en
utilisant les barres d'outils Dimension
Properties (Propriétés des cotes)
etNumerical Properties (Propriétés
numeériques. Vous pouvez personnaliser les
zones suivantes de la cote :

A. Ligne de cote

« Définit I'affichage de la ligne de cote par
rapport a la cote.

B. Description de tolérance

» Affiche la cote avec un systeme de
tolérance.

C. Tolérance

« Change la valeur de la tolérance pour la
cote.

D. Description d'affichage numérique
» Affiche la cote dans une unité particuliere.

E. Précision
« Définit la précision de la cote.

Dimension Properties E ) | Mumerical Prope) =]

| o “TOL_NUME r[+00s =] o g | e

® ® © 00 6

Guide de I'étudiant
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Annotations

Avec la création de cotes dans un dessin, vous
pouvez ajouter des notes et des annotations. La
barre d'outils Text (Textes) contient les outils

suivants :
A. Texte

» Crée une zone de texte sans ligne repére.

B. Texte attaché
» Crée une zone de texte avec ligne repére.

C. Reproduction de texte

» Crée une copie d'une zone de texte
existante, et de ses attributs, liée a une
géométrie.

OOEREE

D. Numéro de piece
« Crée un numéro de piece.

E. Référence partielle
» Crée une référence partielle.

F. Modele de texte
» Place un modele de texte prédéfini.
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Création de vues supplémentaires

Dans cette section, vous apprendrez a créer des vues supplémentaires comme des vues
de section ou des vues écrétees.

Suivez ces étapes :

v

v
v

4. Création de vues
supplémentaires.
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Vues de section et coupes de section

La différence entre une vue de section (décalée | g3 (5 2a J6
ou alignée) et une coupe de section (décalée ou
alignée) est expliquée ici.

A. Vue de section : Vue du plan de coupe et toute
géomeétrie s'étendant au-dela du plan de A
coupe dans le sens de la vue (fleches). ‘

B. Coupe de section : Vue uniquement du
matériau touché par I'aréte de découpe |

lorsqu'elle traverse la piece.

———————————————————————————

—

Front view Section view A-A

' Section cut A-A
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Ajout d'une vue de section simple a un dessin

Suivez ces étapes pour créer une vue de

section :

1. Activez la vue de face et sélectionnez
I'icone Section View (Vue de section)
requise. La vue de face est activée
lorsque I'axe bleu est visible et que le nom
de la vue est souligné dans
I'arborescence. Si I'option de cadre est
activée, le cadre autour de la vue active

apparait en rouge.

2. Cliquez sur A, cliquez deux fois sur B, un

apercu s'affiche. @ A
= o
3. Cliquez sur C. d} & @
—1 7 -
_l_r— é 1 1,
— e Ak ﬁB’?
1 D ili.vc I atorial Gomments Iu:
map | Hem E;:;LJLT SYFTFE:E'S.(-W Iu: = DL.TABSMLT SYGTEJE-$ I
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Création d'une vue de section a l'aide d'une définition de profil 3D

Vous pouvez créer une vue de section en utilisant un
profil 3D ou un plan 3D comme élément de section.

Utiliser un élément 3D pour définir une vue de section
permet de contraindre cet élément avec la géométrie
de la piece. Le profil de coupe sera modifie
automatiquement si la géométrie de base change.

1. Ouvrez la vue de face et cliquez sur l'icone de
section voulue (Vue de section ou Coupe de
section).

2. Accédez a la fenétre Part, sélectionnez un profil
pour la définition de la section.

3. Sélectionnez I'emplacement de la vue.

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,

1

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,
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Ajout d'une vue détaillée

Une vue détaillée est définie par un contour
ajouté a une vue existante. La nouvelle vue
est créée avec une zone agrandie a l'intérieur

du contour.
1. OQuvrez la vue de face et cliquez sur l'icdbne Vue
détaillée.

2. Définissez le centre du cercle en cliquant sur (A).
Cliquez sur (B) pour définir son rayon puis
déplacez le curseur pour placer la vue détaillée
sur (C) avec un clic. La vue est générée.
L'agrandissement par défaut est égal a deux fois
I'échelle de la vue d'origine.

3. Pour modifier I'agrandissement par défaut de la
vue détaillée, sélectionnez Properties (Propriétés)
dans le menu contextuel, puis Parameters
(Parametres) dans le menu View (Affichage).

E Current selection ; I Dretail & ek akellp.11/Sheet. 1 ﬂ

|
1 e | Graphic I

: o . =
! alization and Behavior —

 Dizplay Yiew Frame
[ Lock Wiew
[ Wisual Clipping

Scale and Orientation
Angle:IUdeg

IR

! r@ ‘Sééle\; 2

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,

Detail A
scale: 2:1 |
i

Front wiew
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Création d'une vue écrétee

Les commandes d'écrétage utilisent

@_ Front view object 4 I

I'opération booléenne 3D entre la géometrie Hidle/Show
3D et le profil d'écrétage. Vous pouvez (&) Untate selection

(commande Sketched Profile). g
Query Object Links. ..

‘Wies Positioning 7 I

1. Activez la vue que vous voulez écréter.

I

I

I

foa . . l
écréter une vue avec un contour circulaire il
|

I

I

I

I

il AL

Sek as defaulk

2. Cliquez sur l'icéne Sketched Clipping ] I
Profile (Ecrétage avec profil). T

3. Tracez un polygone fermé autour de la e
zone a conserver. i

£
bl S
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Création d'une vue interrompue

Une vue interrompue est définie en ajoutant
les lignes de rupture qui déterminent une
zone de la vue a supprimer.

1. Cliquez sur l'icobne Broken View (Vue
interrompue).

2. Définissez la zone de rupture en cliquant
sur (A) a I'emplacement de la premiere
ligne de limite de la rupture, puis sur (B)
pour limiter la hauteur de la zone de

rupture, puis sur (C) pour localiser la La deuxiéme limite de rupture La ligne rouge continue

deuxieme ligne de limite de rupture. peut étre n'importe ol dans la représente la zone qui ne peut
zone désignée par la ligne verte pas étre sélectionnée pour créer
discontinue. la deuxiéme limite de la rupture.

3. Cliquez n'importe ou sur le calque pour
convertir la vue de section en une vue de N ----oomommr e r s J
section interrompue. @ ———————————————— ;0

Une vue peut contenir plusieurs définitions de

rupture a condition que chaque définition aille

dans la méme direction et que les ruptures ne
se chevauchent pas.
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Création d'une vue écorchée

Une vue écorchée permet de créer une
section locale (par un plan) pour voir a
l'intérieur d'une pieéce sans la sectionner en
totalite.

1. Activez la vue de droite et cliquez sur
I'icébne Breakout View (Vue écorchée).

2. Créez le profil de I'écorché. Cliquez deux sl
fois sur le premier point pour fermer le : )% — Profil de I'écorché
il

profil.

3. La fenétre 3D Viewer apparait. Faites
glisser et déposez la ligne continue orange
pour obtenir le plan sécant requis.

4. Cliquez sur OK dans la fenétre 3D Viewer. @
L'écorché est créé.

waTa Jybty

Thin tetees

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,

tereos
maTA JybTy

(141

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,
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Ajout d'une vue auxiliaire

Une vue auxiliaire est un type de vue créé
dans une direction donnée, ne pouvant pas @j’l’—’:—"—"—"—’:’;’::i
étre obtenue a I'aide d'une vue standard.

|
|

1. Activez la vue et cliquez sur l'icone |
Auxiliary View (Vue auxiliaire). '

H

|

!

!

!

2. Tracez la représentation du plan (A) ou
sélectionnez une aréte (B) sur le dessin et
faites glisser le curseur pour afficher
I'apercu de la vue auxiliaire.

3. Cliquez n'importe ou sur le dessin pour @
créer la vue auxiliaire. :

Scale:

©) | (8)

Auxiliary view A
Scaler 111 i

Front view
Scale: 1:1

v Fromt wiew ' '
! iscale; i | :
i T L T T P EF PPt Doy SITET T Ty | L
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Modifications de vues

Dans cette section, vous apprendrez a modifier des définitions de vue et a gérer le
contenu d'une projection de vue.

Suivez ces étapes :

5. Modifications de vues.
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Repositionnement des vues (1/5)

Vous pouvez modifier la position d'une vue apres
I'avoir placée dans le dessin. Sélectionnez le cadre
de la vue pour le déplacer vers une autre position. fm————————— e ————
La vue de projection est contrainte par sa vue
parent.

Outre la possibilité de faire glisser et déposer des
vues, vous avez quatre autres méthodes pour les

Ho

repositionner : (.
+ Set Relative Position (Positionner de fagon H LI |
relative). R
) ¥ SO 1 R | Mt i
. POSIt.I(.)n Indgper]dently of Reference View (£33 Copy ChlaC font view H - - : Lot view
(Positionner indépendamment de la vue de [, paste Tl Scale: 1:1 Soale: 1il, | seale: i
référence)' Paste Special. .. IR : !
» Superpose (Superposer). . " Properties Alb+Enter >
Delete Del

« Align Views Using Elements (Aligner des Q

vues a l'aide d'éléments). 28 Selection Sets...  ClG
Li;ﬂ Selection Sets Edition. ..

Bokkann wiew object L4

Hide/Show
@ Update Selection

Ackivate View

Set Relative Position

Position Independently of Reference Yiew
Query Object Links. .. Sl
Align Wiews Using Elements

View Positioning

Sek as default
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L'option Set Relative Positioning
(Positionnement relatif) vous permet de
déplacer une vue sur la base de sa
position relative par rapport a différents
éléments (ex. point, droite, cadre).

Suivez ces étapes pour repositionner une

vue en utilisant cette option :
1. Activez la vue que vous voulez

déplacer.

2. Cliquez avec le bouton droit de la
souris sur le cadre de la vue et
sélectionnez Set Relative Positioning
(Positionnement relatif). Une droite
de positionnement de direction
apparait dans la vue.

3. Sélectionnez le point noir de référence
de la droite de direction, ce symbole se
changera en une extrémité rouge
clignotante jusqu'a ce qu'un autre point
soit sélectionné comme point de
référence.

4. L'extrémité verte de la droite de
direction peut étre déplacée en
différents points d'ancrage de la vue ou
déplacée librement.

Set Relative Position

Position Independently of Reference Yiew
SUpErpose

Align Wiews Using Elements

**********************************************

Isometric view
Scale:0.5

Guide de I'étudiant
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L'option Position Independently of
Reference View (Positionner
indépendamment de la vue de référence)
vous permet de repositionner une vue
sans qu'elle soit contrainte par sa vue
parent.

Suivez ces étapes pour repositionner une
vue en utilisant cette option :

1. Activez la vue que vous voulez
déplacer.

2. Cliquez avec le bouton droit de la
souris sur le cadre de la vue et
sélectionnez Position
Independently of Reference View
(Positionner indépendamment de la
vue de référence).

3. Faites glisser et déposez la vue.

Set Relative Position

_§?~>

Position Independently of Reference Yiew

Superpose

align views Using Elements

F——————————— — —
I |
I i:n |
Iyl I
! )L
O || L] 1
i |
il |
I i; |
| =1 !
— N R
| | 1 1
[ A 1 £ N
I| | I 1" ; |
| -
|: | H‘L'_& o
| ===
| . E—
Front view || Left view | | Left view
Scale: 1:1 |: Scale: 1:1 | Scale: 111
|

Déplacement d'une vue de projection
dépendante.

**************************

Left view
scale: 1:1

Déplacement d'une vue de
projection indépendante.

Guide de I'étudiant
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Repositionnement des vues (4/5)

L'option Superpose (Superposer) vous
permet de superposer une vue sur une
autre. B ‘

Suivez ces étapes pour repositionner une

' ' ]
' ' ]
o ' | ‘
vue en utilisant cette option : i i _(D_ _________________ |
4 4[ |
|
|
|
|
|
|

1. Activez la vue que vous voulez
déplacer.

|
o |
This is an example of |
superposing views. |
|
|
|

Top view
Scale: 1:1

2. Cliquez avec le bouton droit sur le

cadre de la vue et sélectionnez T ey e e e C ettty
Superpose (Superposer). Set Relative Position

Position According o Reference View

3. Sélectionnez la vue sur laquelle vous
voulez superposer la premiére vue.

Align views Using Elements

|

: |
This is an example of |
superposing views. |
|

|

|

Scale: 1:1

| | |
—_— |
| I |1
i : (| -- I I
[ o e S S R i [ — | This is an example of I
| H _ - | } superposing views. I
S i
| ¥ [Top view | b ll
| i Scale: 1:1 [ I‘
oo sealer G
;I N S SO
i
|
|
|

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,
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Repositionnement des vues (5/5)

(4
L'option Align Views Using Elements @ }?3 Set Relative Position
(Aligner des vues a l'aide d'éléments) Superpose
vous permet d'aligner une vue avec une align Yiews Using Elements

autre vue sur la base d'une géométrie
similaire entre elles deux.

Suivez ces étapes pour repositionner une
vue en utilisant cette option :

1. Cliquez avec le bouton droit sur le
cadre de la vue et sélectionnez Align
Views Using Elements (Aligner des
vues a l'aide d'éléments).

Scale: 2:1

2. Sélectionnez dans la vue une aréte
avec laquelle vous voulez aligner.

Detail A

3. Sélectionnez une aréte dans la vue Scale: 2:1

que vous voulez aligner avec la vue
précédente.

Scale: 2:1

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,

4. Lavue se déplace en conséquence.
Dans cet exemple, les vues sont
alignées sur l'aréte d'une piéce.

Scale: 2:1
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Suppression de vues

Les vues peuvent étre sélectionnées a partir de I'arbre
des spécifications ou directement a partir du dessin.

Une fois que vous avez sélectionné les vues que vous

voulez supprimer, utilisez I'une des méthodes suivantes

pour les supprimer :

A. Sélectionnez le menu Edit > Delete (Edition >
Supprimer) pour supprimer les vues sélectionnées.

B. Sélectionnez Delete (Supprimer) dans le menu
contextuel.

C. Appuyez sur la touche <Suppr> du clavier pour
supprimer les vues sélectionnées.

§F orovnaz.

Center Graph

Reframe On

Wt e % opy

Left wiew (23 paste

) H . N ]
(WEI view  Insert  Tools  Window  Help,
I

. @ ndo (View Creation Wizard) Ctrl+2
1
! w Repeat Chrl+y
@ pdate current sheet Chrl+H
W Chrly
Copy Chrl+C
2 paste Chri4y
Paste Special. ..
Delete

Chrl+-x
ChrlH-C
Chrl+Y

Alt+Enter

Guide de I'étudiant
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Propriétés des vues

Suivez ces étapes pour modifier les propriétés
d'une vue :

1. Cliquez avec le bouton droit sur une vue dans
I'arbre des spécifications ou dans le cadre de la
vue. Cliquez sur Propriétés (Propriétés) dans g2
le menu contextuel. La fenétre Properties Seatil
(Propriétés) apparait.

2. Utilisez les onglets View (Vue) et Graphic
(Graphique) pour modifier les options requisps.

ﬁln Fromt v

Center Graph

/.

Les : Liopettics Reframe On

propriétés suivantes sont modifiées dans i curent selection: [lF1 000 T Chrl+

Cet exemple . Wiew | Graphic I igopy Chr+C
a. VIEW name (Nom de |a Vue)- Wizualization and Behavior :@ Paste Chrl+Y

b. Fillets (Congés d'aréte) dans les éléments
de dress-up (habillage).
c. Visualization (Visualisation) pour retirer le

o Dizplay Wiew Frame

)
]
1
1
1
]
)
1
[ Lock View @ :
[ vizual Clipping |
1
1
1
1
]
1
1
1
1
1
1

Paste Special. ..

BS Properties R lt+Enter

Frant wiew fxg

cadre Scale and Orientation
) Py . Anglefil deg Scal= Il =
3. Lavue est modifiée comme suit. s

‘ 250 [1 Hidden Lines & Center Line [ 30 spec [] 30 Calors
T B o Fillets : ¥ Boundaries [ 3D Faints: 2 30 sym
| 1
! T ; O Symbolic @ Symhol
H i ) Original Edges :
i i ) Prajected Original Edges '
S h | Wit Meme |
R s e i s s ) Prefis Ident Suffi !
' 1 T { 1 I il 1 I i [Frant view | | :
1
1
1
1
1

’7 Mame Editor With Farmula:

Scale 1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1 1

| | i
1 1 1 i &

@ ! ! I otz o Thread [ 23D \wireframe

1 S E— 1 !

1 1

: 1

| 1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

Top Pulley view-V1- i

| LB Frmmmmrraraiafia 0 1

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,
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Vous pouvez modifier le contenu d'une
vue au moyen de la commande Modify

Links (Modifier les liens). Suivezces @ - __

étapes pour modifier les liens : B
1. Activez la vue que vous voulez modifier

puis sélectionnez Modify Links (Modifier
les liens) dans le menu contextuel.

2. Accédez au fichier de produit référence par
la vue.

3. Sélectionnez dans I'arbre de spécifications
tous les composants que vous souhaitez !
projeter.

b
-

-3
*"
T

=
&
+_-
g

+—- . Retalmng plate (Retalmng |]|3[E2
+—- Motor adaptator {Motor adaptator.1)

717 Constraints
LAplecatlnns

Unclip

Remove Breakout
Apply Breakout To

3D Clipping

Madify Projection Plane

Synchronize Yiew Definition

M cu Tl

LCopy Chl+C

@ Paste Chil+f
Paste Special...

=] Properties Alt+Enter
Delete Del
Tave,..

(=11 :

B Selection Sets... Chil+G

@ Selection Setz Edition...

Overload Properties

Add Callout

Apply Links Ta

lzometric view object

Generative Yiew Style

Reorder...

Guide de I'étudiant
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Modification des liens d'une vue (2/2)
Pour modifier les liens, procédez comme suit :
(suite)

4. Accédez a nouveau au fichier
CATDrawing.

5. Sélectionnez Add all (Ajouter tout) et
cliquez sur OK.

6. Mettez a jour le dessin.

Les composants

sélectionnés s'ajoutent a
la liste des éléments 3D a
ajouter.

®

Apercu des
composants
sélectionnés

Guide de I'étudiant
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Remplacement du plan de projection d'une vue (1/2)

Vous pouvez modifier la définition du plan de
projection d'une vue de face, d'une vue
isométrique ou d'une vue 3D. Pour remplacer le
plan de projection, procédez comme suit :

1. Activez la vue puis sélectionnez Modify
Projection Plane (Modifier le plan de
projection) dans le menu contextuel.

2. Accédez au document de piece qui contient
la géométrie de référence.

3. Sélectionnez le nouveau plan de projection.

Window Wl

j e indav
Tile Harizantally
Tile Yertically

Cazcade

1 Motor-adaptator. CATPart

V2

Paste Special...

Properties Al+E nter

Delete [el

Iove...

o Restore Properties
e
Update Repark
.
' Unbreak:
— = Unclip
Clrl+
Remave Brealout
Ctrk+C Apply Breakout To
Clrl+

3 __ /)

=1=] 5
‘ == Selection Sets... Chil+G

@ Selection Setz Edition...

Overload Properties

Add Callout
Madify Links
Apply Links To

|£EDrawing1

=-[ 1 Sheet.1
=

Generative Yiew Style »

Reorder. .,

Guide de I'étudiant
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Remplacement du plan de projection d'une vue (2/2)

Pour remplacer le plan de projection,
procédez comme suit (suite):

4. Modifiez la définition de la vue a I'aide du
manipulateur et positionnez la vue.

5. Mettez a jour le dessin pour propager les
modifications a toutes les vues
secondaires de la vue modifiée.

Vous devez repositionner les vues secondaires. Pour
répercuter les modifications, vous pouvez utiliser la

commande Synchronize View Definition ;
(Synchroniser la définition de la vue) disponible dans '
Ie menu contextuel des vues de section et détaillées.
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Inversion du profil de vue de section

Vous pouvez inverser la direction du profil de
section a l'aide de la barre d'outils Edit/Replace

(Edition).
@ Section view C-C
1. Cliquez deux fois sur le profil de la vue de Scala: 1:1 ;
section pour ouvrir la barre d'outils 1 s | 3 @
d'édition/remplacement Edit/Replace’, //;/ z //; 3 | 4y ?,
permettant d'apporter un certain nombre de | /j |:/ 3 i STl

modifications.

2. Inversion du sens de la vue : cliquez sur
I'icéne Inversion de la direction du profil.

T -
e

©
] @
©

= 3
Y R | o_l — /
3. Cliquez sur l'icbne Exit (Sortir) pour R !

appliquer les modifications. Scale: 111 3 3
(il i C\\

© ©
51

Front wview
Scale: 1:1

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,
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Remplacement du profil de vue de section

Vous pouvez remplacer le profil de section par L T @ |

un nouveau profil & I'aide de la barre d'outils RN ZZ=2 © ! ®

Edition. e ;

1. Cliquez deux fois sur le profil de la vue de section pour o)
ouvrir la barre d'outils ‘Edit/Replace' permettant 3 Nz 3
d'apporter des modifications. - P CHEEG |

2. Sélectionnez l'icone Replace Profile (Remplacer le —/:f/i m ‘
profil). Créez un nouveau profil qui remplace I'ancien. """ o

3. Sélectionnez l'icone End Profile Edition (Sortie du Scale: 1:1 N

mode d'édition) pour appliquer les modifications.

Front wview
Scale: 11

( : ) — | Front view |
@ ¢ T4 Sca[l:e: i+ I

' L i
Lol 1 | . i
o o e 9

i A R @

] ©
N
&)
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Enregistrement d'un dessin

Dans cette section, vous apprendrez a enregistrer un dessin.

Suivez ces étapes :

6. Enregistrement du
dessin.
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Notes de I'étudiant:

Mise en correspondance du dessin avec la piece 3D modifiée

Avant d'enregistrer un dessin, vérifiez qu'il est mis
a jour avec les informations les plus récentes. Si
I'icbne Update (Mise a jour) est en surbrillance,
cela signifie que le dessin doit étre mis a jour pour
refléter les modifications effectuées sur le modele
3D correspondant. Par exemple, la largeur de la
piece ci-dessous est passée de 40 a 60 (mm). Si @
vous sélectionnez l'icbne Update (Mise a jour), la

vue est régénérée avec les nouvelles cotes.

0

=== ey o, [S]CATIA ¥5 - [Drawing1] 4 =0l
i o 40 T EE 60 E EJ st SmarTeam Fle  Edb  Wiew Insert  Tooks  Window  Help =& x|
~ I S | I = E ”
___________ ¥ : * Default J ﬁ ﬁ @é:hal ﬁ‘ @ JI- 'l
' ~ S ] —_
'E a 3 - .. Sheet. 1 |

E = L \ EC’ ™ E

. » o
I ‘l £

>

JD@%M%@@I}?Jf‘@gﬁﬁggg}:eﬁin‘\

1 ., . [ BN ! — = =

. e . SO Select an object or a command | o] =)
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Vérification des liens a des piéces 3D (1/2)

h Crawing 1
Il est possible qu'un dessin soit ouvert sans J‘_ .
ses documents de référence chargés en i —
session - cela peut étre di a un fichier ou a

un parametre global de CATIA manquant - B8 Rear view
I'arborescence l'indique avec des icones

«Cassées». ¥ Top v
Afin que soit mis a jour correctement le B Bottom v
dessin, ses liens doivent étre vérifiés. B Left v

B8 Isometric view

Suivez ces étapes pour charger un
document manquant lié a une vue :

1. Sélectionnez le menu Edit > Links
(Edition > Liaisons) dans la barre de
menus, comme indiqué.

2. La piéce reférencée manque a toutes
les vues du dessin.

S Yiews Insert  Tools Window
%7 Undo Select element Ctrl4+-2

w Repeat Chrl+Y

@ pdate current sheet ZErl+HL

% Cut Chrles
Copy CErlHiC
2, paste Chrb+y
Paste Special...
Delete Del
SB4Find...
Replace... Ckrl+H
ﬁ Search... Ckrl+F
Hﬁ Auko Search
[=]=3 7
= Selection Sets. . Chrl+G

@ Selection Sets Edition...
Ei? Find wning Selection Seks...

Properties Alt+Enter

Other Selection. ..

Background

Left view object 4

Guide de I'étudiant
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Vérification des liens a des piéces 3D (2/2)

Suivez ces étapes pour charger
un document manquant lié a
une vue (suite) :

3. Sélectionnez I'onglet Pointed
Documents (Documents
pointés).

4. Sélectionnez le bouton Load
(Charger) pour charger la
piece.

5. Mettez a jour le dessin.

Links of element Sheet.1

Links | Fointed documents |

Link tvpe Filker: I(.C\II) 'I Cnarer Filker: I(.C\II) 'I

From element To element | Pointed document
Left view - il \Sample.CATPart  Viewlink Sheet.l Document nok loaded
Bottom view - Dih... \Sample.CaTPart  Viewlink  Sheet.l  Document not loaded
Top wiew - it \Sample . CATPart Wiewlink  Sheet.l  Document nok loaded
Rear wview - 4., \Sample . CATPart  Wiewlink  Sheet.l  Document not loaded
Frork wicw - b, \Sample CATPart Viewlink  Sheet,l  Document nok loaded
Isometric view - b, \Sample CATPart Viewlink  Sheet,l  Document nok loaded

Refresh F Lirks: & Document nok loaded

Pointed document: 0:\Dassault Intro Coursellessoni0lSample, CATPart

21X

Load

Synchronize
Activate{Deactivate

[solate I
Reelace I

@ oK I 'laCancell

Links of element Sheet.1

Lirks | Pointed document

Pointed document
sault Intro CourseLessonl0lSample, CATPart

Status
Dacurment not loaded

Refresh II Pointed documents:

2]

Load

OEBH
Fird

Reelace

OLE Links, .. l

@ ok I J'Cancell

Guide de I'étudiant
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Enregistrement d'un dessin

Vous pouvez enregistrer un dessin comme
tout autre fichier CATIA. Vous pouvez aussi
utiliser les commandes Save As (Enregistrer
sous)et Save Management (Gestion des
enregistrements) pour stocker le dessin.

Souvenez-vous qu'un dessin est dépendant
des piéces 3D qu'il représente ; il est donc tres
important de vérifier que les piéces et le
dessin sont mis a jour avec les informations
les plus récentes.

B —— 2x]
[ gf‘

Save in: I@Lesson‘lﬂ j & £k E5-

|-0) CaseStudy

| ")Exercise 104
|_")Exercise 108
@Exercise 10

=

Iy Computer

@B File name: IDrawing‘I CATDrawing j Save I
Save as type: I CATDrawing j Cancel |
[~ Save as new document 4
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Impression d'un dessin

Dans cette section, vous apprendrez a imprimer un dessin.

Suivez ces étapes :

v
v
v
v
v
v

7. Impression du dessin.
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Impression d'un dessin

Cliquez sur le menu Fichier > Imprimer ou
sélectionnez l'icobne Imprimer directement
pour imprimer votre dessin. Le contenu de la

fenétre Print (Imprimer) vous permet de

personnaliser la disposition, la mise en page et
les options. Elle affiche aussi Print Preview

(Apercgu) du dessin.

= |§|:4 150 (210 % 207 mm) [ 13 %]

2%

=

prit 21|
Prinkers
Printer Marmne: lGeneraI jl f_.’ﬁ WBARMEY Hotline j Properties. ..
[ Prink to File: | File Mame... | More...
Layouk | MultiDocuments I — Print Area
—Position and Size IWhoIe Dacument j
[Ep4 150
Parkrait E
IRotatinn: u] j Copies: I 1 E
() Mo Fitting
i) Fit in Page
: Clming _Defines. |
@ Fit to: Scale m
MOMNE "I Page Setup...
Left |10 mm width | 190 mm Qptions, ..
Bottom| 75,12 rm Height| 146,76 mm origin_|__ center | Preview. ..

@ Ok I O.ﬂ-pplyl QCancell

Guide de I'étudiant
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Interface utilisateur d'impression (1/2)

La fenétre Print (Imprimer) contient les
informations suivantes, que vous pouvez
modifier :

A. Printer (Imprimante) 2l
Printers
» Sélectionnez une imprimante ou entrez Printer Mame: IGeneraI jl@'l,'l,BF-\RNEY'l,Hotline j Properties... I
le nom du fichier de I'imprimante. I Print ko File: | File [ame. .. I Mare, .. I
B. Position and Size (Position et taille) o | et | o) Fint ares
;—P05|t|0n and Size IW
+ Définissez la position et la taille de la @T B B
7 7 . orerall
géomeétrie sur la page. [Ratstion: 0 =] Copios: :
C. Print Area (Zone d'impression) © Mo Fitting
) Fit in Page x -
+ Définissez la zone a imprimer. @ Fi o o b+ - | v _Defie. |
i m 6) Page Setup... /‘\
D' Page Setup (M|Se en page) Left |10 mm width | 190 mim Cpkions. .. E >
. Définissez |a taiIIe et Ies Caractéristiques Biotkarn| 75,12 mm Height| 146.76 mm orign | Center | Preview. ..
de la page.
Pag - @ ok | @ apply | @ cancel |
________ Onglet MultiDocuments’ =
—R.ange
(21 Al Sheets

@ Active Sheet

(21 Sheat Mumbers Shieets, ., I

1
1
1
1
1
1
1
:
1
! Enter sheet number and/or sheet
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1

| ranges separated by commas.
example, 1,3,5-12,

4 Clip To Sheet Format
1 Print Detail Sheet

__________________________________________

10-89



Principes de base CATIA V5- Lecon 10 : Drafting (ISO)

Interface utilisateur d'impression (2/2)

La fenétre Print (Imprimer) contient les

informations suivantes, que vous pouvez
modifier (SUite) . Color | Baniner | Various |
. " . @ True Color O Greyscale ' Monochrome
E. OptlonS d ImpreSSIOn Garmma Fackor (Ffrom 0.1 ko 5,00 m E
« Color (Couleur) o Print ‘White Vectors as Black
« Banner (Banniére). [ Print Text Blanking

+ Various (Divers).

@ or | & cancel |

-
ptions 21X Options 21|
car | marer [t caor () v |

Rendering Made Default =l | Printed by $USER on $DATE $TIME

Rendering Guality Low {screen) jl 150 dpi Pasition: INune j

Line Width Specification: |Absolute j [ nsert Logo | I

Line Twpe Specification:  |Absoluke j

Line Cap: = Flat j

o Text Scaling [ Line Type ©verlapping

@ ok | @ cancel | @ ok | @cancel |

i .

Guide de I'étudiant
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Pour résumer...
En utilisant les connaissances acquises dans cette

lecon, vous devez étre capable de créer le dessin de
la pieéce de base.

Le dessin nécessite les étapes suivantes :

v’ Création d'un nouveau dessin —

v Insertion d'un cartouche A b i o dmestats e o cree et v -

v’ Création de vues élémentaires '

v’ Cotation et annotation .

v Enregistrement et impression. . ]
|

Bottom view

ar

Left view
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Notes de I'étudiant:

Exercice : Creation d'un dessin

Exercice : Recapitulatif

‘ 20 min

Dans cet exercice, vous utiliserez vos nouvelles acquisitions pour créer le dessin
d’un boitier de CD. Vous recourrez aux outils utilisés dans les précédents exercices
pour réaliser cet exercice sans instructions détaillées.

E | ) w | w [ a | ) o | <

A la fin de cet exercice, vous serez capable de :

@
28
=33

g
o8
fé

= Créer un nouveau dessin -

= |nsérer un cartouche

= Ajouter des vues u

123.83

= Coter et annoter le dessin

@& &2, 5
- - ';9 QC‘J =
= Enregistrer le dessin I X _,\« |
— o —
& i E
Right vien ~_4720/2005 H—
s " Front vien - T
Scale: 1:1 - 1.
2 [a$ DASSAULT SYSTENES "
RPFY ) P 77 - =
_ _ : : e — L I _
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C'est a vous !

1. Créez le dessin de la partie inférieure du boitier de CD, comme indiqué.

= | e e ) e ] e ] e ] e ]
@ =+ =] o
—
1 i -
Bottom view
Scale: 1:1
— 142,88
47 .63
12.7
L — —
- Isometric view
Seale: 1:2
-,
| =]
@
o
&
[ — JESENENS B ™
— @
INe -
Rioht view =
Beala: 101 . =
Front viéw g o
N Scale: 1:1 ik ~
A3 G@ DASSAULT SYSTEMES .
o e - -
1:1]0.02 JewelCase 11—
= T & 1

Guide de I'étudiant
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Récapitulatif de I'exercice : Création d'un dessin

v' Création d'un nouveau dessin
v Insertion d'un cartouche
v' Ajout de vues
v' Cotation et annotation du dessin
v' Enregistrement du dessin
= 1= 1 - | - [ = = 1 - G
, I
; .
- oA
] - o T
e S— I_,_
et 11 =
T f i R

Guide de I'étudiant
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Etude de cas : Drafting

Exercice : Recapitulatif

‘ 20 min

Vous allez mettre en pratique ce que vous avez appris en réalisant le modéle de
I'étude de cas : seuls un dessin détaillé et des conseils seront a votre
disposition pour vous guider.

Dans cet exercice, vous créerez le dessin du modele d'étude de cas. Gardez en
meémoire l'objectif de conception du modéle :

v’ Le dessin doit étre créé en utilisant une norme ANSI.
v" Le dessin doit contenir une vue affichant les lignes cachées et les axes.

v Le dessin doit contenir un cartouche.

En utilisant les techniques apprises dans cette lecon et les
précédentes, créez le modéle sans instructions détaillées.
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C'est a vous : Dessin de la piéce de base

RS

1
90
=
17
|

— [= B
o |
Frant viss
600 Left view Rear view
B 100 100 ﬁw A0 |-
Jr 9 : J_
— = B
R6 b |
i |
[=] l I
S X |
8 ED i[ |
] | |
|
|
|
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Etude de cas : Piece de base (récapitulatif)

v" Le dessin doit étre créé en utilisant une norme
ANSI.

v" Le dessin doit contenir une vue affichant les
lignes cachées et les axes.

v" Le dessin doit contenir un cartouche.

Tarmatrie vim

17

20

Frant viak

600 Left view

Rear view
i 100 100 BT 0 |

ul
A6 l@ E
13 |© ] r

400
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