Formation C.A.O. TP 3 Mise en plan

TP3
Support :étau a serrage.rapide

Objectif : Faire la mise en plan d’un éclaté.

Procédure :

Pour toute mise en plan il faut ouvrir le fichier qui contient la pi¢ce 3D.
-ouvrir le fichier Etau_mors_mobile rangé dans le répertoire Q:/.........../mise_en_plan/TP2
création d’une scene (éclaté)

. , . , . Assembly Design
- cliquer sur démarrer->Conception Mecamque—>@ B i
- cliquer sur @:

la boite de dialogue suivante s’affiche
1

Definition
e —
o

- donner le nom :eclate

- cliquer sur OK

le fond d’écran passe a la couleur verte

- développer I’arbre de construction comme sur la figure
Mt mors_mobie

Qgensemble_mobile (ensemble_maokile)
tﬁgensemble_ﬁxe {ensemble_fixe)

S dlissiere (glissiere. 1)

%’ISO 2340 CLEVYIS PIN 4x22 STEEL (ISQ 2340 CLEVIS PIN 4x22 STEEL. 1)
; ﬁIContra\mtes

- déposer la boussole sur la semelle comme sur la figure suivante

- cliquer dans I’arbre sur Mersemble_mebie (enserble_mobie)
- sélectionner /’axe Z de la boussole
- faire un déplacement comme sur la figure
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Formation C.A.O. TP 3 Mise en plan

- cliquer dans 1’arbre sur +—c@15o 2340 CLEVIS PIN 4x22 STEEL (IS0 2340 CLEVIS PIN 4x22 STEEL.1)

- sélectionner /’axe Z de la boussole
- faire un déplacement comme sur la figure

22 STEEL.1)

- cliquer dans I’arbre sur §-Bgissere (gissere. )
- sélectionner /’axe X de la boussole
- faire un déplacement comme sur la figure

iy

I

- cliquer sur D et choisir Drawing ou sélectionner Fichier->Nouveau....->Drawing
L’atelier de mise en plan est lancé.

- sé¢lectionner A4ISO, cocher la case Paysage, une échelle de 1 :2 et cliquer sur OK

La feuille de dessin apparait

Création du cadre et cartouche
- créer un cartouche en vous aidant de la démarche du TP1

Création des vues

- Cliquer sur Edition-> Calque des vues

- cliquer sur Fenétre -> mosaique verticale pour afficher la piece 3D (sceéne « éclaté »)et la feuille de mise en
plan

- cliquer dans la fenétre de mise en plan pour rendre active cette derniere

JLrEl»EJm & 5P B

= .
- Cliquer sur 4 de I’icone le menu suivant apparait : ch0151r ou

Insertion->vues->projections->Vue Isométrique

- dans la vue 3D cliquer dans I’arbre de la scéne sur L[ﬁ]]leclate

- cliquer sur la piece 3D

- orienter et positionner la vue a I’aide du manipulateur puis cliquer sur ®.
- faire un clic droit sur le cadre de la vue isométrique
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- choisir propriétés
- cocher la case ' Couleurs 3D

- cliquer sur OK

T

. i . . T 3
- cliquer sur * = ou Insertion->Annotations->Textes-> ¢~ Texte attache

- cliquer sur la glissiére et poser le texte (a 1’aide d’un clic)

la boite de dialogue suivante s’affiche

[glissire [ ajuster

S ok | 9 annder|

- changer le nom par le nom de glissiére

- cliquer sur OK

- faire les annotations pour les autres pieces (voir dossier)
- insérer une image dans le coin gauche (voir tp2)

- activer la vue 3D

: i :
- cliquer sur = pour sortir de la sceéne

création d’'une nouvelle scene

- cliquer sur @
la boite de dialogue suivante s’affiche

g

- donner le nom :eclate 2

- cliquer sur OK

le fond d’écran passe a la couleur verte

- cliquer sur affichage->arbre->QOuvrir le second niveau
I’arborescence suivante s’affiche

o

M cisemble_mobie (ensemble_mobie)
-@came,euewer (came_et_levier)
- ae culevier (axe culevier. 1)

|embout de levier (embout de levier. 1)
M came (came.1)
1] Contraintes

,,.% ensernble_mors_mobie (ensemble_mors_mobie)
mors_moble_usine (mors_moble_usie. 1)
placuie mors mobe (placuie mors mobie. 1)
150 4762 SCREW M6x 10 STEEL HEXAGON. 1 (IS0 4762 SCREW M6x 10 STEEL HEXAGON . 1.1)
IS0 4762 SCREW M6x 10 STEEL HEXAGON. 1 (ISO 4762 SCREW M6x 10 STEEL HEXAGON. 1.2)
#-[] Contraintes
- e (axe. 1)
k-G 150 4762 SCREW M6x35 (ISO 4762 SCREW M6x35 STEEL HEXAGON .1)
t-oM buide de serrage (butde de serrage. 1)
b~ ressort 1 ressort 1.1)
(] Contraintes
v@ ensemble_fixe (ensemble_fixe)
*—gembase,usmee (embase_usinee. 1)
£ B e mors fixe (plague mors fixe. 1)

&[] contraintes

o gissire (gissire.1)
G 1SO 2340 CLEVIS PIN 4x22 STEEL (ISO 2340 CLEVIS PIN 4x22 STEEL.1)
$- (1 Contraintes

- en vous aidant de la procédure précédente réaliser 1’éclaté suivant :

M IS0 4762 SCREW M6x 10 STEEL HEXAGON. 1 (IS0 4762 SCREW M6x 10 STEEL HEXAGON SOCKET HEAD CAP.1)
150 4762 SCREW Mex 10 STEEL HEXAGON. 1 (IS0 4762 SCREW Mex 10 STEEL HEXAGON SOCKET HEAD CAP.2)
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Formation C.A.O. TP 3 Mise en plan

1
Ry

\hm S
—— ' " &

- rendre active la fenétre de mise en plan

- cliquer sur = ou sur Insertion->Dessin->calques->|:| Wouveau calque. o1 créer un nouveau calque
- cliquer sur fichier->mise en page
- sélectionner A3ISQO, cocher la case Paysage, une échelle de 1 :2 et cliquer sur OK

modification du cartouche
- Cliquer sur Edition-> Calque du fond

- cliquer sur ou sur Insertion->Dessin->Cadre et Cartouche

le menu suivant apparait : —Cadre|Cartauche
Style de Carkouche:
- choisir le style de cartouche : Drawing_titleblock Samplel |Drawing_Titleblock_5amplet =

Ackion:
_r

- choisir 1’action : Deletion

- cliquer sur & Appliguer

I in

le cartouche et le cadre disparaissent Deletion
- choisir I’action : Creation Resizing
. Update
- cliquer sur OK Checkedsy
le cartouche et le cadre s’affichent AddRevisionElock

- faire les modifications du cartouche

- Cliquer sur Edition-> Calque des vues
- insérer la sceéne éclaté 2

en vous aidant du TP2

- mettre en place la numérotation des pieces et la nomenclature comme sur le plan (voir dossier)
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