Formation C.A.O. TP 1 Mise en plan

Tpl

Support : plaque de mors mobile de 1’étau a serrage.rapide
Objectif : Faire la mise en plan d’une piéce simple.
Procédure :

Pour toute mise en plan il faut ouvrir le fichier qui contient la piece 3D.
-ouvrir le fichier plaque mors fixe. CATpart rangé dans le répertoire Q:/.........../mise_en_plan

- cliquer sur D et choisir Drawing ou sélectionner Fichier->Nouveau....->Drawing
L’atelier de mise en plan est lancé.

- sélectionner A4ISO, cocher la case Portrait et cliquer sur OK

La feuille de dessin apparait

Création du cadre et cartouche

- Cliquer sur Edition-> Calque du fond

- cliquer sur ou sur Insertion->Dessin->Cadre et Cartouche

le menu suivant apparait : —Cadre|Cartauche
Style de Carkouche:
- choisir le style de cartouche : Drawing_titleblock Samplel |Drawing_Titleblock_samplet =
- choisir ’action : Creation Action:
- cliquer sur OK _
le cartouche et le cadre sont créés e il
R — eletion
Resizing
IJpdate
J L CheckedBy
addrevisionBlock.
Modification du cartouche
- faire un ZOOM sur le cartouche
1 Tolérences générales IS0 2768 mK
Esmeﬁfgltr‘e nom E
DATEr I
17/04/2003 . -
e o— Plaque de mors fixej
DATEN |
KUK -I
fA4 by Lycée Louis ARMAND I
HoALE LEIGHT (kg DFPIMNE NUMEER SHEET 1
1:1] XXX Etau &4 serrage rapide 1/1¢

- compléter le cartouche comme sur le modele précédent
- pour modifier les zones de texte, faire un double-clic sur le texte a modifier puis compléter le champ de texte
et cliquer sur OK pour valider la modification.
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Formation C.A.O. TP 1 Mise en plan

Ajout de texte

-cliquer sur - pour rajouter le texte tolérances générales ISO 2768 mK
- cliquer a I’endroit ou commence ce texte

- faire un zoom centrer tout en cliquant sur I’icone

Création des vues

- Cliquer sur Edition-> Calque des vues
- cliquer sur Fenétre -> mosaique verticale pour afficher la piéce 3D et la feuille de mise en plan
- cliquer dans la fenétre de mise en plan pour rendre active cette derniere

Insertion d’une vue de face

=
- cliquer sur ou sur Insertion->vues->projections->vue de face
sur la piece 3D qui est ouverte
- sélectionner la surface repérée par la fleche
des fléches bleues et un cadre vert s’affiche :

')
- redresser la vue comme suivant a I’aide de la fleche

7, N

N _4
270 =
- valider en cliquant sur ‘. (= |
- placer la vue, comme sur le dessin, a 1’aide de la souris (en cliquant sur le cadre rouge I—|

et en maintenant le bouton enfoncé) .
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Formation C.A.O. TP 1 Mise en plan

Insertion d’une vue projetée

JgEl '-rElm %'

=]
- Cliquer sur 4 de icone le menu suivant apparait : choisir m ou
Insertion->vues->projections->Projection

- placer la vue de dessus

e
>

Insertion d’une vue en coupe

pour dessiner le plan de coupe .
- vous pouvez sélectionner les points et trous.
- vous pouvez dessiner des droites
Pour terminer le plan de coupe , double cliquez sur le dernier point.
- vous pouvez sélectionner un plan sur la piéce 3D.
- faire un zoom comme sur la figure

B = A = = L 1 |

747

- cliquer sur “" = ou Insertion->vues->Sections->Coupe brisée

@_ i E I.l*—
- sélectionner le point correspondant au centre du trou le symbole —
- tracer une droite verticale

doit apparaitre a coté du curseur.

20
21,53
-

re—

- double cliquer sur le dernier point
- placer la vue sur la droite
la vue est incomplete

i
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Formation C.A.O.

TP 1 Mise en plan

modification du plan de coupe

- double cliquer sur le trait d’axe du plan de coupe
- prolonger son extrémité comme sur la figure

: T .
- cliquer B2 sur pour reconstruire la vue en coupe

Insertion d’une vue isométrique

Positionner la piéce 3D comme sur la figure

Cliquer dans la fenétre de mise en plan

okt NEkn

- Cliquer sur 4 de 'icone ™= le menu suivant apparait :

Insertion->vues->projections->Vue Isométrique

- cliquer sur la piéce 3D
- orienter et positionner la vue a 1’aide du manipulateur puis cliquer sur ‘®.

Habillage des vues

Pour rajouter les arétes cachées de la vue de dessus

- cliquer sur la vue de dessus avec le bouton droit de la souris le menu suivant apparait :

- cliquer sur propriété la fenétre s’affiche

[ Ligres cachées

- cocher la case
- cliquer sur OK pour valider.

Sélection : [\ue isométrique

ue | Graphigue |

Yisualisation et comportement:
< Cadre dela vue
[ verrouilage de la vue

[ recadrage wisuel

Echelle et orientation

Ratation :[0 deg echele [T =[1

Habillag

[ Ligres cachées S pxe vudedessus [ Spécificités définies dans le 30 [

A Axe & Taraudage - Filetage [ Eléments 30 filaires

3 Congés dardtes @ Limites des congés
() arétes symboliques
) arétes diorigine

(O arétes dorigine projetées

[ Points 30 : ) Héritage du
@ Symbole [

Morn de la v gl

Préfixe ¢ Identificateur : Suffixe ¢

Yue isométrique

Editeur du nom awec Formule :

’;d\teur: ViIE isometriue foa

Mrirn e kil =

T

Plus... l

S oK Q@ appliquer | Fermer |

choisir ou

M Couper Chrl+2

Copier Ctr+C

G2 coller Ctri+y
Collage spécial. ..

Proprigtes Alt+Enter
Supprimer Del

gg Groupes de sélections. .. Ctrka

g Edition des groupes de sélections...

Ohbjet Wue isométrique

Carhermontrer

(&) tetire & jour [a selection
Rendre la vue active
RisgUEte sur les lisns d fobjst. .

Pastionnement des vues
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Formation C.A.O. TP 1 Mise en plan

Cotation de la piece:

Réglage des options de manipulation des cotes

- cliquer sur Outils->Options

- cliquer sur Drawing situ¢ dans 1’arbre conception mécanique
- choisir I’onglet manipulateur

- cocher les options comme dans la fenétre suivante :

7= Conception Mécanique ¥ Insérer un texte avant :

Jostions 2)x]
:1}09““'“ Cote | Manipulateurs | Annatations et habilage | Administration | Al
7= O Genéral

| & afrchage [y Tdledersiérence: [T

- B competibile < *zoomable”

B2 paramétres et mesure decote

% Périphériques et Rédiie =2 R G : Mumﬁ(jm
] r-l”ﬁ”“‘“’* B i = 5

-8 assembly Desian ¥ Insérer un texte aprés ¢

[~/ Analyse & Simulation

= 1 Construction dusine

Retatlr. .

S ok | S amuer

- cliquer sur OK

GENERATION DE COTES

Génération automatique

Les cotes vont étre générées a partir de la piece 3D. Seules les contraintes suivantes peuvent étre générés:
cotes de distances, de longueur, d’angle, de rayon et de diamétre.

Génération des cotes en mode pas a pas.

- BB
- Cliquer sur 4 de I’icone @i le menu suivant apparait : @_ = | choisir
>Génération->Génération pas a pas des cotes le menu suivant s’affiche :
- cocher les options de génération comme dans le menu.
- cliquer sur OK

la boite de dialogue génération pas a pas s’affiche :

PartFrm |
o

bl
% B
< Visualisation dans le 30

Oifemps depatse : 125 =2

[~
- décocher la case temps de pause

- cliquer sur le bouton }
plusieurs cas se présente :
+ la cote est sur dessin et dans la bonne vue (voir le dessin de définition dans le dossier)

p

pour générer la premiére cote

- cliquer sur le bouton pour générer la cote suivante

¢ la cote est sur le dessin mais dans une autre vue(voir le dessin de définition dans le dossier)

-cliquer sur g puis sur la nouvelle vue.

4

- cliquer sur le bouton pour générer la cote suivante
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Formation C.A.O.

TP 1 Mise en plan

¢ la cote n’est pas sur le dessin (voir le dessin de définition dans le dossier)

- cliquer sur pour effacer la cote.

4

- cliquer sur le bouton pour générer la cote suivante

Lorsque toutes les cotes sont générées la boite de dlalogue suivante s’affiche :

Analyse des contraintes dar
] Contraintes générées

[ Awtres contraintes

| contraintes exciues

(] autres cates

EXS

- cliquer sur OK

placement des cotes manuellement.

. 17
- cliquer sur T

- mettre la cote de 73 en cliquant sur les deux lignes repérées par une
fleche.

positionnement des cotes

- cliquer sur la cote a positionner les curseurs suivant s’affichent

@ W:P |

- cliquer sur <+=> ou @ pour déplacer la position de la cote
- cliquer sur ™ pour déplacer la position de la ligne de cote

- positionner toutes les cotes comme sur le dessin de définition (voir dossier).

Changement des propriétés des cotes

- cliquer avec le bouton droit sur la cote du taraudage M6

- sélectionner propriétés et la boite de dialogue suivante s’affiche :

Cette boite est composée de plusieurs onglets pour changer les différents
parametres d’une cote.

Remarque : vous pouvez cliquer sur le bouton appliquer pour visualiser les
modifications.

T3 rR.2

\l——LLL————kL"——l‘/

2ix

%

ce [ Ligne de cate | ligne de roppel | Textes delacote [Policd <[ »

—Deuxiéme partie -

Représentation : | 2, Normals ¥ Référence Ligne de
Couleur = (— - | Orientation parlEle
Epaisseur @ — U D,lﬂ Angle ¢ 45,000 ¢
Extension = 60,000 d
Symboles
Symbole 1 G Syrbole2  Symbole de s line repére
Fome: (S Fee =||[= Fhche 7] =
Cotewr | I~ | -] =
— nolz|[— o] =
Segmentlong 7|
Orientation ; paralile =
Angle 0,000 deg EL E
Rt =
Echelle du point I| = _'_I
< |
e ]
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Formation C.A.O. TP 1 Mise en plan

- cliquer sur I’onglet
- dans le Champ Représentation : I./"E Deux parti ChOlSlI‘ /LDEUX parties
- positionner la cote comme sur le dessin de définition (voir dossier)

pour rajouter un texte avant la cote

- cliquer ¥ sur le devant de la cote du taraudage M6 la boite de dialogue suivante s’affiche
Texte avant : ,m

—— - taper le texte 2 taraudages puis cliquer sur OK
- faire la méme manipulation pour rajouter les parenthéses avant et apres les cotes de 25 et 10

pour rajouter une tolérance

- cliquer avec le bouton droit sur la cote de 8

- sélectionner propriétés et la boite de dialogue des propriétés s’affiche :
- cliquer sur I’onglet . la boite de dialogue suivante s’affiche :

Valeur principale Valer duals
L= AR R I = B (F] (s de tolédRd

Waleur supérieure : 0,2 mm 2 . =l

Waleur inférieure ; [-0,2 mm =] [em =l

Premmisrs valeur : [IH X M@ = . . ..
el 5 2 - choisir 103 TOL_MUMZ dans le champ valeur principale

- compléter les valeurs supérieure (0,2) et inférieure(-0,2).
- cliquer sur OK pour valider
- faire les mémes manipulations pour les autres cotes tolérancées.

Pour encadrer les cotes

- cliquer avec le bouton droit sur la cote de 40

- sélectionner propriétés et la boite de dialogue des propriétés s’affiche :
- cliquer sur I’onglet | ™ | 1a boite de dialogue suivante s’affiche :

Cadre !

- dal’lS le Champ II:lRectang\e 'I ChOlSlI‘ [ rectangle
- faire les mémes manipulations pour les autres cotes encadrées

Pour ajouter une tolérance géométrique
- activer la vue dans laquelle vous voulez travailler (faire un double clic sur le cadre de la vue)

=

- cliquer sur 7= ou Insertion->Dimensionnement->Tolérancement->Tolérance géométrique
- cliquer sur la cote 2taraudages M6., la boite de dialogue suivante s’affiche :

3 Fitrage des tolérances Insetion de symbole 2
1
Tolérance —Référence &
$ EZE A B I
= )
I
@ oK & Annuler

- saisissez le type de tolérance, la valeur puis les références.
- cliquez sur OK pour valider

Pour ajouter une référence

- activer la vue dans laquelle vous voulez travailler (faire un double clic sur le cadre de la vue)
- cliquer sur 7= ou Insertion->Dimensionnement->Tolérancement->Référence

- sélectionnez I’aréte auquel doit étre attachée la surface de référence

- posez la référence comme sur le dessin de définition (voir dossier)
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Formation C.A.O. TP 1 Mise en plan

- faire les mémes manipulations pour 1’autre référence

modification du triangle d’accrochage :
- cliquez sur la référence
- cliquez avec le bouton droit sur le point jaune
- sélectionnez Forme du symbole puis A Triangle plein
0
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