Principes de base CATIA V5- Lecon 6 : Réutilisation de données
Guide de I'étudiant

Reéutilisation de données

Dans cette lecon vous apprendrez a créer des pieces en réutilisant des données
existantes au lieu de créer de nouveaux composants.

Sujets traites :

Etude de cas : Moteur

Objectif de la conception

Etapes du processus

Duplication de composants
Transformation d'un corps de piece
Copier/Coller de données

Insertion de données a partir d'un
catalogue
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Etude de cas : Réutilisation de données

L'étude de cas pour cette lecon est le moteur utilisé dans I'assemblage de la perceuse
a colonne (illustré ci-dessous). Le moteur est une piéce du sous-assemblage Bloc
Engine (bloc moteur). Cette étude de cas se focalise sur l'intégration de I'objectif de
conception lors de la création de cette piéce. B)ngie
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Objectif de la conception

Le moteur doit correspondre aux pré-requis
suivants de l'objectif de conception :

v Les ailettes latérales doivent étre créées en
utilisant une répétition rectangulaire.
= Cela permet d'éviter de créer et tracer
I'esquisse de chaque poche individuellement.
v La répétition de trous doit étre créée en
utilisant une répétition personnalisée.
= Ce composant peut étre également créé
comme une répétition rectangulaire ; mais une
répétition définie utilisateur vous permettra de
personnaliser I'emplacement des trous.
v' Le modele doit étre partiellement créé en
effectuant un copier/coller de composants.
= |l s'agit d'une fonction rapide de duplication
des composants.
v" Le modele doit également contenir des
composants extraits d'un catalogue.

= (C'est une fagon simple d'extraire des données
a partir d'une source accessible a tous.

Guide de I'étudiant
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Etapes du processus

Suivez ces étapes pour créer le moteur :

oo~

Duplication de composants.

Transformation d'un corps de piece.

Copie et collage de données.

Insertion de données a partir d'un catalogue.

@ Engine
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=-.m3 PartBody
Pad.1
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Duplication de composants

Dans cette section vous découvrirez le réle de la duplication de composants et
apprendrez a dupliquer des composants au sein d'une piece.

Suivez ces étapes :

1. Duplication de
composants.

Guide de I'étudiant
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Présentation de la duplication de composants

CATIA permet la création de différents B B

types de composants. Comme certains s e
composants sont présents plusieurs fois @; ®

dans un modele, les outils de duplication o é)
servent a éviter de créer chaque :

composant individuellement.Dans cette o X
legon deux types d'outils de duplication 2 L8

sont traités :

A. Symétrie
« Sivous créez la moitié d'une piéce de
symétrie, I'utilisation de I'outil Mirror
(Miroir) vous permet de dupliquer la
deuxiéme moitié.

B. Répeétition
* Les répétitions vous permettent de

Répétition
rectangulaire

<

Miroir
créer plusieurs composants identiques
en partant d'un composant existant et
de les positionner simultanément sur
une piece.
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Miroir

Lors de la conception de piéces, il est recommandé

d'identifier les zones de symétrie avant de @
commencer a créer le modéle. Cette démarche %
vous permet de planifier et de réduire la quantité de

travail nécessaire en ne construisant que la moitié

de la piéce ; ensuite, a I'aide de I'outil Symétrie,

vous créez la deuxieme moitié. Vous pouvez

également utiliser cet outil pour des composants @
individuels.

Suivez ces étapes pour créer un composant
Symétrie :

1. Cliquez sur l'icbne Symétrie.
Sélectionnez un plan de référence ou une
surface plane qui définit le plan de la symétrie.
3. Cliquez sur OK.
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Répétitions

CATIA vous permet de définir trois types

différents de répétitions dans I'atelier Part Design

A. Répétition rectangulaire

B. Répétition circulaire @

C. Répétition personnalisée

) i

U
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Répétitions rectangulaires (1/2)

Les répétitions rectangulaires sont linéaires et
peuvent étre créées dans deux directions.

Suivez ces étapes pour créer une répétition
rectangulaire :

1. Cliguez sur l'icbne Répétition rectangulaire.

2. Sélectionnez le composant auquel vous voulez
appliquer la répétition. Dans cet exemple, nous
avons sélectionné une poche.

3. Sélectionnez le type de parametres dans la liste
pour définir le type d'instanciation de la
répétition.

a. Il'y a quatre options de parameétre pour la définition
d'une répétition.

4. Cliquez dans le champ Reference element
(Elément de référence) et sélectionnez une
reférence (un axe, un plan, une droite, une
surface plane, par exemple) pour définir la
premiere direction de la répétition.

IInstance{s} & Length

Inskancels) & Length
Instancels) & Spacing

Spacing & Length

Instancels) & Unegual Spacing

[

Guide de I'étudiant
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Répétitions rectangulaires (2/2)

Suivez ces étapes pour créer une répétition
rectangulaire (suite) :

5. Sélectionnez I'onglet Second Direction
(Seconde direction) et définissez la
répétition dans cette direction en procédant
de la méme fagon.

6. Cliquez sur OK.

4
=33 partBody - - @

r@l Pad.1 - -
a
&2 seten.t

r@ Pockst 1

#— 7 Sietcn2

— 1 RectPattern @
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Répétitions circulaires (1/3)

Les répétitions circulaires sont radiales et définies
par rapport a un axe. L'axe de référence peut étre
défini par un vecteur d'aréte ou un vecteur normal
a l'extérieur de la surface planaire ou du plan de
référence.

Suivez ces étapes pour créer une répétition
circulaire :

1.

Sélectionnez le composant auquel vous voulez
appliquer la répétition. Dans cet exemple, une
extrusion est sélectionnée.

Cliquez sur l'icéne Répétition circulaire.

Sélectionnez le type de parametres dans la liste
pour définir le type d'instanciation de la répétition.

a. Cinqg options de paramétres permettent de définir une

répétition.

Cliquez dans le champ Reference element (Elément
de référence) et sélectionnez la direction de
référence (axe, plan, droite, surface planaire). Dans
cet exemple, la face de I'extrusion constitue
I'élément de référence.

IInstance(s} & kotal angle j

Inskancels) & kotal angle

Instancels) & angular spacing

Angular spacing & kokal angle
Caomplete crown

Instancels) & unequal angular spacing

© _\
—
® &

Circular Pattern Definition

Selon
config.

Axial Reference | Craown Definition I

Parameters: IInstance(s) 2 angular spacing

Instancels) : |7"

angular spacing : |50deg

Total angle : |3UUC|BQ

—Reference Direckion
Reference element:lpad,l‘ : h

REvErsE I

Object:IPad.2

Ohbject to Pattern
’;j Keep specifications

@ K I < Cancell

Mare == I

Preview I

.
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Répétitions circulaires (2/3)

Suivez ces étapes pour créer une répétition

circulaire (suite) :

5. Spécifiez le nombre d'instances et
I'espacement angulaire.

6. Cliquez sur OK pour créer la répétition.

B Fer
e Wy plare
el ¥Z DENE
. ZXOENE » a
=83 ooipody . /
@ Pad 1 -
T i—m»;i Sketch. |

@ Mad 2

& g2

O Cropoton

Selon
config.

Circular Pattern Definition

Aial Referance | Crown Definition I

Parameters: IInstance(;).E‘ angular spacing

Instancels) : I? @

Angular spacing : ISDdeg

Total angle : |3UUC|EQ

—Reference Direction

Reference element:lpad, 1\Face.1

Reverse I

Object:lPad.Z

Object to Pattern
’7|:| Keep specifications

@ oK I - Cancell

Mare > > I

Previgw I
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Répétitions circulaires (3/3)

Selon
config.

L'onglet Crown Definition (Définition d'une
couronne) permet d'appliquer une répétition
au(x) composant(s) dans une direction radiale
ou autour d'un axe. Il existe trois options
Paramétres permettant de définir la couronne.

ICircIe{s]l & crown thickness j
Circlels) & crown Ehickness
Circleds) & circle spacing
Zircle spacing & crown thickness

Circular Pattern Definition

Axial Reference | Crown Definition |

Parameters: ICircIe(s) & circle spacing

Circlels) : |2

Circle spacing : |15rnrn

Crown thickness I 15mm

Object to Pattern
Object:IPad.2
[ keep specifications
Mare> > I
@ oK I & Cancel I Previg I

Guide de I'étudiant
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Répétitions personnalisées (1/2)

w3 | Pat2
e BN plane
Les répétitions personnalisées utilisent une _=iwr plane
esquisse de points existante pour définir la 2 plane
localisation instances.
ocalisation des instances ._ PartBody
o o 7 [
Suivez ces étapes pour créer une répétition
S *"5' Flare. 1
personnalisée : _
*‘ﬂ Stiffeqer, 1
1. Sélectionnez le(s) composant(s) au(x)quel(s) #*-\ sketeh 3
vous voulez appliquer une répétition. Dans cet
exemple, une répétition est appliquée au @ e
composant stiffener (Raidisseur). ¢
2. Cliquez sur l'icobne Répétition personnalisée. 21
3. Sélectionnez une esquisse de points pour définir —Instances :

la position des instances. Positions :

MNumber ; I =

— Object ko Patkern
Object: [stiffener. 1

Anchor: |N|:| seleckion

[ keep specifications

o8 Cancel l Preswis l

6-14



Principes de base CATIA V5- Lecon 6 : Réutilisation de données

Guide de I'étudiant
Répétitions personnalisées (2/2)

Suivez ces étapes pour créer une repétition personnalisée (suite) :
4. Cliquez sur OK.

User Pattern Definition 2 x|

—Instances :

Positions ; EH= ey

Mumber : I & @

—Object to Patkern
Object: | stiffener, 1

Anchor: IND seleckion

[ keep specifications

o Cancel ] Preview l
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Recommandations sur les répetitions

Dans cette section vous trouverez des informations concernant la création de
répétitions.

6-16



Principes de base CATIA V5- Lecon 6 : Réutilisation de données

Décomposition d'une répétition & Partz
.7 Xy plane

Une fois la répétition créée, il est possible que |onfig: vz plane
o zx plane

vous ayez a modifier des instances individuelles

, . . f :r PartBody
pour qu'elles soient indépendantes les unes des 5] Pad.1
autres. Les instances de la répétition peuvent ' (€] Hole. 1
étre divisées en composants individuels grace a G'}r:*IUserPﬂ

l'option Explode (Décomposer).

Selon

Part2

Suivez ces étapes pour décomposer une g XY pane

répétiton: |
1. Sélectionnez la répétition dans I'arbre des =~ PartBady

spécifications. f’-il Pad.1
2. Cliquez avec le bouton droit de la souris. T lg) Hole-1

) ] . . Sketch.?
3. Sélectionnez object > Explode (objet > £ Absolutsfxis

Décomposer). slrﬁ% Geometry
#-[] Constraints
- Hole.2
#‘%’ﬁj Sketch.?
‘:t_‘g AbsoluteAxis
E;_I) Geometry
#—Eﬁ Constraints
=-[o| Hole.3
#‘%ﬁ Sketch.?
=|h-"|’;g AbsoluteAxis
*"ETL_I) Geometry

|
#—Eﬁ Constraints

Center Graph

Reframe On
Hide/Shaow
Propetties

Define In Work Object

M Cuk Chrl+%
Copy Chrl+-C
(33 paste Ctrl+y

Paste Special...

Delete Del

Parents/Children...

@ Local Update

Replace...

UserPattern. 1 object

Definitian. ..
Edit Parameters
Edit Hale. 1

Explode. .. @

<
Y Insert In Mew, ..

El'b Rearder. ..

(

) Deactivate

Reset Properties

Guide de I'étudiant
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Retrait d'instances individuelles dans une répétition

Lors de la création d'une répétition, 2|
CATIA vous propose de retirer des
instances individuelles avant que la

First Jireckion | Second Directicn I

. . ., Param=zters: ; =
répétition soit terminée. [irtance(s)& spacng =]
Inskancos) :I3 E

o Spacing : |1I|mm E

Quand la fenétre de la définition de onth: [ =l

répétition est ouverte, cliquez sur les == —

. . eference Dirzction
points centraux des instances que VOUS  weference elerent:Fad TEdge 2
ne voulez pas garder. Pour activer une Reverse |
|‘nstance que vous avez retirée, cliguez  —o
a nouveau sur son point central. objectFockett

[ Keep specitications

Mnre))l
@ OK l o Cancell Preview l

Guide de I'étudiant
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Conservation de spécifications

Lorsqu'une répétition est appliquée a un
composant, les instances de la répétition
s'affichent identiques au composant d'origine.
Utilisez I'option Keep specifications (Conserver
les spécifications) pour conserver I'objectif de
conception du composant d'origine.

Dans I'exemple ci-dessous, I'extrusion est créée a
I'aide de l'option avec la profondeur Up to
Surface (Jusqu'a la surface). Si I'option Keep
specifications (Conserver les spécifications)
n'est pas sélectionnée, les instances de la
répétition adoptent I'état du composant d'origine
lors de la création de la répétition.

option désactivée

Rectangular Pattern Definitio d |

First Direction | Second Direction I

Paramsters: IInstance(s) # Spacing

Instancels) : |4

Spacing : I 15mm

Length : |45mm

—Reference Direction

Reference element:lxy plane

Rewverse ]

Object to Pattern
Obg :
o Keep specifications
More == I

@ ok | @ cancel | preview |

option activée

Guide de I'étudiant
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Menus contextuels

Comme mentionné dans les legons
précédentes, CATIA est composé de menus
contextuels. Voici quelques exemples
disponibles lors de la création de répétitions :

A. Vous pouvez créer une droite ou un plan
permettant de définir une direction de
référence d'une répétition a I'aide du menu
contextuel de I'élément de référence.

B. Vous pouvez définir I'espacement des
répétitions en créant une formule a I'aide
du menu contextuel de I'espacement.

- - Lock

First Dircction Sccond Dircction I

Parameters: IInstence(s) & Spacirg

Ins:ance(s) : I 2

Spacing : I 20rmm

Lergth : I 20mm E 2

—Reference Direction
Re‘Rrenre E|Emﬁn':lm
Raverse I
Okject to Pattern t;t(" e
’;bject: [Holet 'flt\ﬂ -
i, Z Aidis

% Create Compass Direckion

[ keep specificaticns

=7 Create Flane
© o | 8 camerr—rmrEn—y I

Rectangular Pattatn Definitio 2>

First Direction I Second Direction |

Parameters: IInstance(s) & Spacing j
Inskanceds) :IE
Spacing ! |20I'ﬂl'ﬂ

Lenagth ! IZUI'ﬂI'ﬂ

—Reference Direction —

Edit Farrnula. ..

Edit...

Add tolerance. ..
Reference element:m

Change step
Reverse I

—_—— Measure Between...
Object to Pattern ——
’7 Meazure Item, ..
e

biect: |Current Solid

Add Multiple Values. ..
O keep specifications

Add Range...

Edit Comment. ..

Guide de I'étudiant
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Exercice : Répétitions

Exercice : Recapitulatif

‘ 30 min

Dans cet exercice vous créerez une piéce contenant une répétition
circulaire et une répétition personnalisée. Vous appliquerez une
symeétrie a la piece pour créer un modele symetrique. Cet exercice est
accompagné d'instructions détaillées.

A la fin de cet exercice, vous serez capable de :

= Créer une répétition circulaire
= Créer une répétition personnalisée

= Créer un élément de symétrie
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C'est a vous (1/10)

1. Créez une nouvelle piece.

= Pour créer un fichier de piece, sélectionnez
Part (Piéce) dans la boite de dialogue New
(Nouveau).

a. Cliquez sur Fichier > Nouveau.

b. Sélectionnez Part dans la boite de
dialogue New (Nouveau).

c. Cliquez sur OK.
d. Acceptez le nom de fichier par défaut et

cliguez sur OK. @

2. Lancez l'atelier Sketcher.

» Les esquisses sont créées dans l'atelier
Sketcher. Vous pouvez y accéder en @ Partl

choisissant un support d'esquisse et en
cliquant sur l'icobne Esquisse positionnée. — <7 Xy plane
a. Sélectionnez le plan ZX comme support —.— yz plane -
d'esquisse. — — X plane {___j[?
b. Cliquez sur l'icbne Esquisse positionnée. _ PartBod L7

=
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C'est a vous (2/10)

3. Esquissez le contour.

= |'esquisse est utilisée comme contour
pour une révolution.
a. Cliquez sur l'icéne Contour.

b. Tracez et contraignez le contour comme
affiché ci-dessous.

c. Sortez de I'atelier Sketcher.

66’7{ 100

D z0

Guide de I'étudiant
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C'est a vous (3/10)

4. Créez une révolution.

= Utilisez I'esquisse comme contour d'une
révolution.

a. Sélectionnez 'esquisse créée pendant
I'étape 3.
b. Cliquez sur l'icéne Révolution.

c. Entrez [360] dans la zone First angle
(Premier angle).

d. Cliquez sur OK.

@ gp

Lirnits

2=

I;rst angle: I 360deq

Second angle: I Odeg

=
=

— Profile/Surface

Selection: |Sketch. 1

[ Thick Prafile
Feverse Side l

— Axis

Selection: |Sketch Axis

Feverse Direckion l

l & Cancel l

More == I

Presigw l

@ oK
-

Guide de I'étudiant
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C'est a vous (4/10)

5. Créez un trou.
= Utiliser la fonction trou a la place de poche
rend la définition de taraudage plus facile.
a. Cliquez sur l'icéne Hole (Trou).

b. Sélectionnez la surface et I'aréte comme
illustré ci-contre.

c. Définissez la profondeur Jusqu'au suivant.
d. Entrez [16mm] comme diamétre.

e. Cliquez sur l'onglet Type et sélectionnez
Countersunk (Chanfreiné).

f. Entrez [4mm] et [50deg] dans les zones
Depth (Profondeur) et Angle.

g. Cliquez sur OK.
21

Extension | Type | Thread Definition |

ICountersunk j

—Parameters ———————————————

Mode: IDepth & Angle - l
@ Depth : 4mm

Angle |5Ud39 E

{5

—anchor Point
@ Extreme ) Middle

)

€

@ oK l ] Cancell Presig l

Diameter ;Ilﬁmm E J%rl

Extension | Type | Thread Definition |

Up To Mext j

Diepth IlDE;mm E ]
Lirnit + IND selection
—Positioning Sketch

Offset ;| Omm @ |

—Direction Battom

Reverse I ITrimmed j
S Mormal to surface Angle :IIZDdeg E

IND selection

@ oK I ) Cancell Presvigw I

Guide de I'étudiant
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C'est a vous (5/10)
&)

6. Créez un trou.

= Créez un trou auquel vous appliquerez 2] x]
une répétition plus tard.
. A Extension | Type | Thread Definition |
a. Cliquez sur l'icbne Hole (Trou). T |
b. Sélectionnez la surface affichée. Diameter ; [4mm B &
c. Entrez la définition comme illustré. Depth :  [Emm e
d. Contraignez la position de I'esquisse ”;“F‘“ '“; Selection —Posttioning Sketch
. 7 Offset i
comme illustré. [
. I | Z r K . r— Direction Bottom
e C que su O Reversel ITrimmed _ﬂ
S Marmal bo surface Fingle :m
|N0 selection .,6-. \
&/

@ ok | @ cancel | Preview |
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C'est a vous (6/10)

7. Création d'une répétition circulaire.
= Créez une répétition circulaire du trou.

a.
b.

o

Sélectionnez le composant Trou.
Cliquez sur l'icbne Répétition
circulaire.

. Entrez [4] comme nombre d'instances.
. Entrez [90deg] comme espacement

angulaire.

. Cliquez dans le champ Reference

Element (Elément de référence) et
sélectionnez la face de révolution
comme élément de référence.

Cliquez sur OK.

€

o ©

21|
&xial Reference | Crown Definition I
Parameters: IInstan-:e(s) % angular spacing j
@ Instanceis) : |4 E
angular spacing : IQDdeg E
Takal angle © |2?Ud39 @
— Reference Direction
Reference element:lm
Reverse ]
Object to Pattern
Object:m
’;:‘ Keep specifications
MMore == I

@ 0K l = Cancel_l Preview l

Guide de I'étudiant
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C'est a vous (7/10)

o

8. Création d'une esquisse.

» Créez une esquisse de points qui sera
ensuite utilisée comme une référence pour
la création d'une répétition personnalisée.

a. Cliquez sur l'icbne Esquisse positionnée.

b. Sélectionnez la surface pour définir le
support d'esquisse.

c. Créez trois points et contraignez-les
comme affiché ci-dessous.

d. Quittez l'atelier Sketcher.

Guide de I'étudiant
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C'est a vous (8/10)

9. Créez une poche. gﬂ,

= Créez une poche pour définir le |
0 . Ve g |
con}polsla}nt qui sera dqp[lque en utilisant § p
la répétition personnalisée. Vous pouvez - v
exécuter la méme opération en utilisant i
le composant Trou.. !

a. Cliquez sur l'icbne Positioned
Sketch (Esquisse positionnée).

b. Sélectionnez la surface.

c. Créez le contour et contraignez-le. :

d. Cliquez sur l'icéne Poche. ) — =15

e. Effectuez la définition de la poche =

comme ci-contre. v — First Limit
. T i Up k k hd

f. Cliquez sur OK. E oo [
Lirnit: IND selection
Cffset; | O 2
—Profile/surface ——————————
Selection: |Sketch. 7
[ Thick

Reverse Side I

(1 Mirrored extent

Reverse Direction |
More == I

l & Cancell Preview l

e
©®
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' by
C'est a vous (9/10)
10. Créez une répétition personnalisée. e
= Utilisez I'esquisse de points pour définir
I'emplacement des poches. 21x]
a. Sélectionnez la poche. —Instances :
b. Cliquez sur I'icbne Répétition Positions : [Se=esa

personnalisée.

. _ _ Mumber : I"r E y
c. Sélectionnez I'esquisse de points. :
4. Cli OK —iobject o Patkern
. Cliquez sur OK. Obiect: oo R
Anchor: INI:: seleckion

specifications

0K I - Cancell Preview l
.
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C'est a vous (10/10)

11. Créer un élément de symétrie
= Appliquez une symétrie a toute la piece @ %
pour créer un modele symétrique.
a. Cliquez sur l'icbne Miroir.

Alant Mirror Definiti ?| x
b. Sélectionnez le plan YZ. 21
c. Cliquez sur OK. Mirroring element: m
Object to mirror; W
12. Fermez le fichier sans I'enregistrer. @ @ ok | @ cancel|
-
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Récapitulatif de I'exercice : Répétitions

v Créer une répétition circulaire

v Créer une répétition personnalisée

v Créer un élément de symétrie

23 Part1
27}y plane
<27 vz plane
L7 Tx Plane

I" FartBody

r'ﬂl} Shaft. 1
#-.:0 Sketch. 1

=0 Hole 1

r;‘% UserPattern, 1
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Exercice : Répétitions

Exercice : Recapitulatif

‘ 25 min

Dans cet exercice vous utiliserez les nouvelles compétences que vous avez acquises
pour créer une piece contenant une répétition circulaire. Vous utiliserez les outils
que vous avez découverts dans les exercices précédents pour réaliser cet exercice
sans instructions détaillées.

A la fin de cet exercice, vous serez capable de :

= Créer une piece

= Créer une répétition circulaire
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C'est a vous !

Créez la piéce décrite ci-dessous :

Section view A-A

@30
R10 @20
™
il /
w|o| R10
Q 5
O

12
;\
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Récapitulatif de I'exercice : Répétitions

v' Créer une piece

v Créer une répétition circulaire

o4 Ex6C
&7 w0y plane
£ W2 plare
£z plare

,-;,- FartBody

— &) EdgeFilet. 1
— &) EdqeFilet, 2
—i@d Chamfer. 1

r@l Hole. 1

‘*"'m:i Slectch. 2

— &) EdqeFilet. 3
— &) EdgeFilet. 4
— {» CircPattern. 1

Guide de I'étudiant
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Transformation d'un corps de piece

Dans cette section vous découvrirez le réle des transformations et apprendrez a les
appliquer aux composants dans une piéce.

Suivez ces étapes :

v
2. Transformation d'un

corps de piece.

Guide de I'étudiant
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Présentation des transformations

Transformation Featu...E3

Lors de la création d'un modéle, vous serez

susceptibles de déplacer des corps. Pour ce sl ¥ m, :o:,
faire, vous devrez utiliser des transformations. I -
,
Elles vont vous permettre de déplacer un corps S —
| G 20 g -

en le translatant le long d'un axe, en le faisant
pivoter autour d'un axe ou en le déplacant de
maniére symétrique par rapport a un plan.

Il existe quatre types de composants de
transformation :

A. Translation

B. Rotation

C. Symétrie {Non traité dans ce cours}
D

. Entre repéres

il
(.

Guide de I'étudiant
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Utilisation de transformations

Les transformations sont utilisées dans un contexte
multi-corps.

Utilisez des transformations lorsque vous avez créee
une géométrie a un emplacement et que vous
décidez de la déplacer ou de la faire pivoter dans
une autre position.

Un exemple type serait celui d'un corps
représentant un ensemble d'outils standard qui est
copié dans votre modele, puis doit étre positionné
par rapport a votre conception.

= Assemble.l
-a- Body.2
T—El Pad.2
El Pocket.3

T—EI Pad3

T‘@ Pocket.4

#-7)Pad4
ir-fc,.ﬁ Translate.4
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Translation (1/2)

L'outil Translation vous permet de déplacer un
corps de piece selon une direction linéaire.Vous
pouvez définir le vecteur de translation en
recourant a I'un de ces procedés :

A. Direction, distance

» Déplace un corps de piece selon la
direction linéaire définie par une

e ) A Tianslate Definiti
référence, telle qu'une aréte ou un plan. e 21
B. Pointto point (Point a poin‘[) Vector Definition: IDirectiu:un, distance j
A A ' R A = Direction, distance
- Déplace le corps de piéce d'un point vers Direction: [EdoefE SRS Por

un autre. La position relative du corps de Distance: [from | Coordinates

piéce par rapport au point d'arrivée est la

méme qu'elle était par rapport au point de e S 0k | 3 cancal
départ.

C. Coordinates (Coordonnées)

» Déplace le corps de piéce par rapport au
systéme de coordonnées cartésien.
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Translation (2/2)

Suivez ces étapes pour réaliser la translation de @ &
type Direction, distance : Sl
1. Cliquez sur l'icone Translation. =
2 Un messaqge d'erreur S'affiChe Cll uez sur YeS i Do wou really want to keep the transformation specifications 7
) . g ) q \‘) If wou dao nok wank to, move your geometry using the compass or 3D constraints,
(Oui).
3. Définissez une direction en sélectionnant un @ ves | Ne |

axe, une droite, un plan ou une surface plane.
Dans le présent exemple, l'aréte indiquée a été
sélectionnée pour définir la direction.

4. Spécifiez une valeur de distance.
5. Cliquez sur OK.
Partl

I" FartBody
Pad.1

I \
&) EcigeFillet. 1

#-1§ Translate 1 @
Vous trouverez des informations supplémentaires

dans Recommandations - Différences entre
transformations

Guide de I'étudiant
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Translation (2/2)

Suivez ces étapes pour réaliser la translation de @ &
type Direction, distance : Sl
1. Cliquez sur l'icone Translation. =
2 Un messaqge d'erreur S'affiChe Cll uez sur YeS i Do wou really want to keep the transformation specifications 7
) . g ) q \‘) If wou dao nok wank to, move your geometry using the compass or 3D constraints,
(Oui).
3. Définissez une direction en sélectionnant un @ ves | Ne |

axe, une droite, un plan ou une surface plane.
Dans le présent exemple, l'aréte indiquée a été
sélectionnée pour définir la direction.

4. Spécifiez une valeur de distance.
5. Cliquez sur OK.
Partl

I" FartBody
Pad.1

I \
&) EcigeFillet. 1

#-1§ Translate 1 @
Vous trouverez des informations supplémentaires

dans Recommandations - Différences entre
transformations
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Symétrie (1/2)

L'option Symétrie vous permet d'appliquer une
symétrie a un corps sans le dupliquer. Un seul
élément de référence est requis.

Ci-dessous, liste des éléments que vous @
pouvez utiliser comme référence :

A. Plan ou surface plane
B. Point
C. Segment
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Symeétrie (2/2)
Suivez ces étapes pour appliquer une symétrie
a un corps de piece :
1. Cliquez sur l'icbne Symeétrie. @ )
2. Un message d'erreur s'affiche. Cliquez sur =

Yes (Oui). Question X
3. Selectionnez une référence. Dans cet i Do wou really want to keep the transformation specifications ?

exem p|e, un p|an a été sélectionné. \‘) IF wou do nok want to, move wour geometry using the compass or 30 constraints,
4. Cliquez sur OK. @ vos wo |

Fartl

oy plane

£7 ¥I plane @

s T plane

&

I'-‘_’\‘_i?} PartBody

Fad.1

#- 7 sketch.1 ©)
v

Vous trouverez des informations supplémentaires
dans Recommandations - Différences entre
transformations

Guide de I'étudiant
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Facteur d'échelle

L'option Facteur d'échelle vous permet de

rétrécir ou .d'élargir tout I<,a corps de.piéce avec @ :g
un seul point comme référence. Suivez ces

étapes pour créer un composant Scaling

(Facteur d'échelle) :

Cliquez sur l'icbne Facteur d'échelle. (_2?
Sélectionnez le point de référence. @

Modifiez le ratio du facteur d'échelle.
Cliquez sur OK.

Ao~

Partl
sy plare

= l!;;l_l} FatRocy

B pad.1

&, EcigeFillet. 1
r = Point.1

[ o ﬁ Scaling
F-!.atio:l.S
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Recommandations sur les transformations

Dans cette section vous trouverez certaines recommandations et méthodes spécifiques
concernant les transformations.
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Difféerences entre transformations

La transformation d'un corps de piéce peut s'effectuer en recourant aux outils de transformation
ou a la boussole. L'utilisation de la boussole pour déplacer des éléments sera abordée
ultérieurement dans cette lecon.

Lorsque vous sélectionnez un outil de transformation, une boite de dialogue de questions
s'affiche (voir ci-dessous).

La sélection de Yes (Oui) va poursuivre I'utilisation de la transformation sélectionnée. Le
message de la boite de dialogue vous rappelle que vous pouvez également transformer un
corps de piece en utilisant une boussole. Il est utile aussi parce que vous ne pouvez pas utiliser
un outil Transformation pour transformer une géométrie esquissée.

Queston &

i Lo wou really want to keep the transformation specifications ?
If wou do nok want ta, move your geametry using the compass or 30 constrainks,

Yes Mo |
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Mise a I'échelle d'une piéce pour le retrait d'une piéce moulée

Une piéce peut étre mise a I'échelle de différentes fagons, selon le type d'élément utilisé
comme référence.

S'il s'agit d'un point, la mise a I'échelle s'effectue en utilisant le méme ratio de facteur
d'échelle dans toutes les directions.

Lors de la conception du modéle pour une piéce d'injection plastique moulée, la piéce de
conception va étre souvent mise a I'échelle pour tenir compte du rétrécissement de la
matiere. La piéce pourra rétrécir de fagon différente dans chaque direction, en fonction du
matériau employé.
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Copie-collage

Dans cette section, vous découvrirez comment dupliquer des composants en les
copiant-collant au sein d'une piéce.

Suivez ces étapes :

v
v

3. Copie et collage de
données.

Guide de I'étudiant
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Copier-coller des données (1/3)

Vous pouvez dupliquer des composants en
effectuant un Copier/Coller dans une piéce. Le
composant collé est identique et
complétement indépendant du composant
d'origine.

Pour copier-coller, procédez comme suit :

1. Sélectionnez le composant a copier.
2. Cliquez avec le bouton droit de la souris.
3. Cliquez sur Copy (Copier)

23 1Partl
> xy plane
vz plane
> zx plane
I- PartBody
Pad.1
#- Sketch,1

=) Ead2,
?m,& Sku-;?’B

-

Center araph
Reframe n
HidefShoww

Properties
E Cpen Sub-Tree

Define In 'Work Object

W Chr
. [is] 1

(32, paste Crl+

Paste Special...

Delete Del

ParentsiChildren. ..

@ Local Update

Replace. ..

Pad.2 object 4

Guide de I'étudiant
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Copier-coller des données (2/3)

Suivez ces étapes pour réaliser un 7] Partl
Copier/Coller (suite) : 2 xy plane
~zyz plane
. . . -~ 2x plane
4.  Sélectionnez le corps de piéce dans rﬁ;
lequel coller le composant. Pad 1
5. Cliquez avec le bouton droit de la souris. T*"Wi Sketch 1
6. Cliquez sur Paste (Coller). Comme =) Pad.2
mentionné précédemment, le #- 7 Sketch.2

composant collé est une copie du
composant d'origine. Le
positionnement sur le modele est
également identique a celui du
composant d'origine. Sa position doit

donc étre modifiée.
Partl
o7 Xy plane
.. yz plane ‘
7 zx plane
=-{3 PartBody
Pad.1
#-°7 sketch.1
Pad.2
t-—m& Sketch.2
=-#)Pad.3
#-% Sketch.3

@

Center Graph

A

Reframe Cn

HideShou
Properties
E COpen Sub-Tree

Define In Work Object

b cut Chrb+%
Copy Chrl+C
Paste Special. ..
[elete Del

ParentsfChildren. ..

@ Local Update

Replace. ..

PartBody object 4

Guide de I'étudiant
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Copier-coller des données (3/3)

Suivez ces étapes pour réaliser un 23| Partl
Copier/Coller (suite) : - Xy plane
- ~yzplane
= 2x plane
7. Double-cliquez sur I'esquisse Sketch.3 PartBody
(Esquisse.3). Pad.1
8. Modifiez son positionnement. "7 Sketch.1
9. Sortez de l'atelier Sketcher. ?,ﬁad 2
f Sketch.2

W{i Sketch.3 @

v o

Guide de I'étudiant
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Insertion de données a partir d'un catalogue

Dans cette section vous apprendrez a insérer des données a partir d'un catalogue.

4. Insertion de données a
partir d'un catalogue.
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Présentation des catalogues (1/2) &

Les catalogues sont des groupes de composants ou d'éléments pouvant étre utilisés comme
bibliotheque de données. Vous pouvez récupérer ces composants pour éviter d'avoir a
recréer des géométries fréquemment utilisées.
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Présentation des catalogues (2/2) <
En mode Part, des composants peuvent étre

stockés comme copies optimisées ou gabarits. @pat2
2 Xy plane
o, | [ pne
Un gabarit est un groupe de composants & zx plane
. . iy . =-{33 PartBody
qui existent comme une seule entité. Une fois o
o . \ . . , k! Userfeaturel.1
positionné dans un modele, il est représenté ——
sous forme de composant unique. config.

Une copie optimisée constitue également un
groupe de composants qui existe comme une . .
seule entité. Mais une fois qu'ils sont Gabarits dans un modele
positionnés dans un modele, I'ordre et I'état

o . . a3 Part2
d'origine des composants sont préservés, ce =y plane
qui rend les modifications plus faciles aprés le = yz plane
positionnement de la copie optimisée. 72X plane
r PartBody
=-F)Pad.1
#%Sketch.i

Ces deux types de composants sont stockés

dans la piéce dans laquelle ils ont été crées,

mais vous pouvez également les enregistrer

dans un catalogue. Vous pouvez instancier les

éléments a partir de la piéce ou du catalogue Copies optimisées dans un modele
stocké dans lequel la copie et le gabarit ont

été créés.
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Copie optimisée (1/3)

Une copie optimisée peut contenir un composant ou un groupe
de composants. Elle est différente d'une copie classique parce Ubjec
qu'elle permet a l'utilisateur de traiter les références des 443y Bodly
composants copiés pendant le collage des composants dans sa & sadyin a set..
nouvelle localisation. Les références sont controlées par @ -
I'intermédiaire des entrées et des parametres. B

Toolz  Window

Help

g Ordered Geometnical Set...

Suivez ces étapes pour créer une copie optimisée dans une

piéce . %Q’.lnsert in news body
1. Cliquez sur Insert > Knowledge Templates > Power Annatations
copy (Insertion > Modeéles intelligents > Copie i
optimisée). =
Sketcher

2. La boite de dialogue Powercopy Definition (Définition ol
de copie optimisée) s'ouvre. Dans I'onglet Definition - s System..

(Définition), vous pouvez personnaliser le nom de la ST
copie optimisée et sélectionner les éléments a inclure.

Drezzdp Features

°‘uwercopv Definition 2l x| Surface-Bazed Features
Definition | Inputs | Parameters | lxDocuments | Icon | Tranzfoarmation Features
Mame: |PowerCopy. 1 &
! Boolean Operations
Selected components Inputs of components

Adwanced Dress-Up Features

knowledae Templates . 4 Power Copy...
Eé;":. |mzkartiate Fram Docurmest... @ UzeFeature. ..
% PowerZopy, 1 % FowerZopry. 1 [ég Instantiate From Selection... Duocument Template... -
- elon
Save in Catalog... config.
@ Ok o Cancel
- Dcenc]

Guide de I'étudiant
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Copie optimisee (2/3) 2l
Definition | Inputs | Parameters | Documents lPropelties]

Suivez ces étapes pour créer une copie eme: [Powercapy. 1

Optlmlsée dans une pléce (SUIte) Selected components Inputs of components

3. Sélectionnez les composants que
vous voulez inclure dans la copie PowerCopy. 1
optimisée a partir de I'arbre des % Pad.2 (@ Pad. 1\Face. 1~ PowerCopy. 1
spécifications. Au fur et & mesure de sketeh.2
la sélection, les éléments
apparaissent dans la fenétre des
composants sélectionnésSelected
components . Leurs références @ o] @
respectives déterminent les entrées __
nécessaires au placement de la 21
copie optimisée. Definiion | Inputs | Perameters | Documents. [Properted

4. Dans l'onglet Inputs (Entrées),
vous pouvez créer des noms
personnalisés pour les entrées. Des
noms descriptifs permettent de
comprendre le positionnement de la @ PA P aa IRl — 2 PowerCopy. 1
copie optimisée de fagon plus
intuitive.

@ame: |Pad.11Face.1

¥ Cancel l

6-61



Principes de base CATIA V5- Lecon 6 : Réutilisation de données

Guide de I'étudiant

Copie optimisée (3/3) 2/
Definition | Inputs | Parameters | Documents | Iron |
Suivez ces étapes pour créer une copie
optimisée dans une piece (suite) : et
PartBody\Pad. 21 ThickThin2 armm
Partdy herch Abaskren.. e
5. Dans l'onglet Parameters PartBodyPad 2\Activty true
(Parametres), vous pouvez
préciser des parametres variables.
Ces valeurs de paramétres peuvent
étre modifiées lors du
pOSitionnement dela COpie @ S Published Name: [Part1\PartBodylPad. 2iFirstLimitiLength | 20
optimisée. Pour ce faire,
sélectionnez le parameétre dans la - S ok | S|
liste et cliquez sur l'option
PUbliShEd (PUbIIé) Powercopy Definition 2=l
6. Dans |'0ng|et Icon (lCéne), VOous Definition | Inputs | Parameters | Documents | Icon |
pouvez personnaliser le type Teon
d'icbne qui apparaitra a cété de la Ih_J =
copie optimisée dans l'arbre de L R |
spécifications. Vous pouvez Remove preview |
€galement ajouter un apercu de la
copie optimisée pour identifier la
géométrie.
— @ oK ilcc-.ncell
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Gabarit Selon 2]
conﬂg. Definition | Inputs | Parameters | Documents |F'mparl\e4 Cutputs | Type |
Le procédé utilisé pour la création de vt rme | St TTome |
gabarits est semblable a celui de la Man et Padt Pt Desian
création d'une copie optimisée, mais il y a
plus d'onglets disponibles dans la boite de
dialogue Userfeature Definition
(Définition de gabarits).
L'onglet Outputs (Entrées) vous permet
de spécifier quel composant est le résultat cutputs e s I
de sortie principal du gabarit. Vous pouvez Add | Fere 2
également ajouter un composant individuel @ coca |
en plus du résultat principal. =
21|
L'onglet Type vous permet d'assigner un Definiion | Inputs | Paramsters | Documerts |Propete] outputs | Type |
type particulier au gabarit pour qu'il se L oI e - IR
comporte comme n'importe quel type et miee | Leraal
pour qu'il puisse étre recherché dans
I'arbre des spécifications.
2|
Type: [CyinderType  User Type: [OserFeaturel create type |
Super type: [MechanicalFeature User Super bype: [PartDesign Feature
Package:  [PartDesign
File: | save |
o Close I
@ Cancel |

Guide de I'étudiant
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, . v & Partl
Création d'un catalogue B e
- yz plana

Une fois I'élément gabarit ajouté, vous pouvez = ;25::22 o @ ‘

le stocker comme un catalogue, a I'extérieur ‘ £ PowerCopy 1

du fichier piece dans lequel =3 PartBody

. sz s 7 - Pad.1

il a été créé. T sketch 1

=-@Ead42
. . , . Sketch.2
Suivez ces étapes pour créer un catalogue _
Power Copy (Copie optimisée) : — 1f°'s D
Objec!

1. Sélectionnez I'élément Power Copy (Copie 13 Body
optimisée) dans l'arbre de spécifications. £ Body n a Set..

2. Cliquez sur Insertion > Modeéles %iej"‘j‘?' Sei'j -
intelligents > Sauvegarder dans un E
catalogue. E(h.lnserl If e body

3. Indiquez le nom et I'emplacement du Sl Sens g
Catal Og ue LConstraints (>

Sketcher L4
4. C|IqueZ sur OK .}.Agisgystem...
Diress-Up Features (>
Catalog name: |D:'|,Dassau|t Inkro Coursellessonglcatalog.catalog ( 3 )__I
Components catalog . catalog) Flia e (R g
document For direct access ko instankiation, Transformation Features 4
@ Create anew cakalog Boolean Dperations »
O Update an existing catalog Advanced Dress U p Features .
i ( 4 ,‘a it I iCanceII Frowledge Templates % aveer Capy.. Selon
IE'E-:’ﬁ,InstantiateEmm Docurmnent... @ serFeature... config.
@ Instartiate Fram Selection...
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Insertion d'éléments a partir d'un catalogue (1/3)

Une fois le catalogue crée, vous pouvez

insérer son contenu dans n'importe quel

document si les pré-requis de données @ &
d'entrée sont respectés.

Suivez ces étapes pour insérer un élément a
partir d'un catalogue : @
1. Cliquez sur l'icbne Catalogue.

2. Sélectionnez l'icone Choisir un autre
catalogue.
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Insertion d'éléments a partir d'un catalogue (2/3)

Suivez ces étapes pour insérer un élément ek [ st EI—

a partir d'un catalogue (suite) :

| ) Casestudy
| )Exercisesa
&catalag.catalog

3. Localisez le fichier du catalogue contenant la copie
optimisée que vous voulez mettre en place.

4. Cliquez sur Open (Ouvrir).
5. OQOuvrez le catalogue (par exemple, PowerCopy).
6. Ouvrez le chapitre (par exemple, 3 inputs).
7. Cliquez deux fois sur PowerCopy (Copie Flerane: | (?) =l deen |
Opt| m |Sé e) . Files of type: [ Catalog catalog) =" =l ﬂl
[ Open az read-only
™ Show Preview 4
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Suivez ces étapes pour insérer un
élément a partir d'un catalogue (suite) :

8. La boite de dialogue Insert Object
(Insertion d'objet) s'ouvre. Les
entrées nécessaires au placement
de la copie optimisée sont
répertoriées et un apercu de la
référence précédente s'affiche.

9. Dans cet exemple, la référence
requise est une surface.
Sélectionnez la face
correspondante dans le modéle.

10. Cliquez sur OK.

7
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Pour résumer...

En utilisant les informations données dans cette
lecon, vous devriez pouvoir créer le moteur.

Voici les étapes de création du moteur :

v" Création de composants par duplication

v' Transformation d'un corps (vérifiez que la
signification est la méme).

v' Copie et collage de données.
v Insertion de données a partir d'un catalogue.
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